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Tja, wenn das kein Volltreffer ist: Das erste echte Adventure von CORE DE- 
SIGN - und gleich Spiel des Monats. CURSE OF ENCHANTIA ist ein Erstlings- 
werk, das ungeahnte Qualitäten aufweist und auf weitere Spitzenproduk- 
te dieses Hauses hoffen läßt. Machen wir uns auf die Reise durch das zau- 
berhafte und verzauberte Land Enchantia, und begleiten unseren Helden 
bei seinem Kampf gegen das Böse in den dortigen Gefilden. 


▲ Akrobatin Aktion 
◄ Vorsicht, Baustelle 


anz so idyllisch, wie es auf 
den ersten Blick aussieht, 
geht es in Enchantia doch 
nicht zu. Seit einiger Zeit 
treibt dort nämlich eine Handvoll Hexen 
ihr böses Spiel mit Land und Leuten. 
Letzteren bleibt nichts anderes zu hoffen, 
als das sich das Problem im Laufe der 
Jahre von alleine lösen wird, schließlich 
leben Hexen ja auch nicht ewig. Die Kar- 
ten dafür stehen allerdings nicht sonder- 
lich gut, denn eine der Hexen hat inzwi- 
schen einen Dreh raus, wie sie sich ihre 
Jugend für immer erhalten kann. 

Wichtigster Bestandteil des entspre- 
chenden Zaubers ist ein möglichst fri- 
sches und gut erhaltenes Exemplar eines 
jungen männlichen Menschen, und die 
sind in diesen Dimensionen nur spärlich 
zu finden. Jenseits von Raum und Zeit al- 
lerdings, nämlich auf der Erde, gibt es 
solche Zutaten jedoch in Massen, Ein Di- 
mensionstor wird also errichtet, um je- 


CURSE OF ENCHANTIA 

System: PC (mind. 286/16, 
VGA, unterstützt Soundkarten ), 
geplant für: Amiga, empf. VK- 
Preis: ca. 110 DM, Hersteller: 
Core Design, England, Mu- 
ster von: Hersteller. 
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< Ein 

seltsamer 

Heiliger... 


► 

Viel 

Feind, viel 

Ehr'! 





▲ Wünsch' dir was. 


derzeit Zugriff auf das ‘Frischfleisch’ zu 
haben (Dabei trickst eine der Hexen ihre 
Mitschwestem auch noch aus, so daß sie 
die alleinige Schreckensherrschaft im 
Lande hat, aber das ist wieder eine andere 
Geschichte...). Und schließlich ist es so- 
weit: Das erste Opfer, ein netter sympathi- 
scher Junge namens Brad, wird heim Ba- 
seballspiel aus der heimatlichen Dimen- 
sion in das Land des Bösen gerissen. Die 
Oberhexe triumphiert, der üble Plan 
scheint zu gelingen. 

Willkommen in Enchantia 

Doch die Hexe hat die Rechnung ohne 
Brad gemacht, denn der Knirps hat ganz 
schön was auf dem Kasten. So trickst er, 
nachdem der erste Schreck überwunden 
ist, sehr schnell die Wachen aus und ent- 
kommt aus dem Kerker der Hexe. Die 
Freiheit hat sich Brad zwar anders vorge- 
stellt, denn ein Bad in einem Fluß ist 
nicht unbedingt das, was Brad sich unter 
einer Rettung vorstellt, aber was soll ’s. 
Mit der richtigen Ausrüstung ist der Aus- 
flug in die Wasserwelt kein größeres Pro- 
blem, die lokale Fauna dankt Freund- 
lichkeiten mit Freundlichkeiten, und 
bald hat Brad wieder trockene Füße. 

Allerdings ist noch keine Sonne in 
Sicht' denn Brad findet sich in einem un- 
terirdischen Labyrinth wieder. Dort müs- 
sen einige knifflige Rätsel gelöst werden, 
bis unser Held endlich wieder ans Tages- 
licht kommt. Dort wird er herzlich be- 
grüßt, der Irrtum klärt sich jedoch 
schnell auf. Ein tolpatschiger Straßen- 
räuber stellt sich selbst ins Abseits und 
hinterläßt ein solides Startkaptital. mit 
dem Brad das nahegelegene Dorf erkun- 
det. 

TheQuestContinues... 

Dort trifft er unter anderem auf einen 
netten Magier, der ihn an den Rand der 
Welt’ befördert. Dort ist halsbrecherische 
Kletterei und Denkvermögen gefragt, bis 
Brad endlich vor dem (etwas seltsamen) 



▲ Das tat weh! 



▲ UnterWasser... 



▲ ...ist die Welt... 



▲ ... noch in Ordnung. 
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Spiel des Monats 


Weisen steht. Von ihm bekommt Brad 
wertvolle Hinweise, wie er seine Gefan- 
genschaft in Enchantia beenden und so 
nebenbei auch noch der Hexe das Hand- 
werk legen kann. 

Und so stapft Brad frohen Mutes durch 
glühende Lava, eiskalte Paläste, finstere 
Friedhöfe und andere bizarre Landschaf- 



▲ Dorfbrunnen 



▲ Ein freundlicher Magier 


ten. stets auf der Suche nach Hinweisen 
und wichtigen Gegenständen. Dabei trifft 
Brad auf viele Rätsel und Hindernisse, 
findet aber auch so manchen Freund, der 
ihm hilfreich zur Seite steht. Und dann 
schließlich steht Brad vor dem düsteren 
Schloß der bösen Hexe, und der Showdo- 
wn beginnt.,. 

Eine Freude für die Augen 

Mit Ctirse of Enchantia hat Core Design 
ein optisches Meisterwerk hin gelegt. Die 
VGA-Grafiken auf dem PC bestechen 
durch Farbenpracht und hervorragende 
Animationen. Wenn Brad etwa in der 
Höhle seinen Salto schlägt, um an den 
Magneten zu kommen oder nach seinem 
Sturz vom ‘Rand der Welt’ von einem 
ziemlich gestreßt aussehenden Albatros 
(?) wieder auf den rechten Pfad geflogen 
wird, kommt ganz einfach Freude auf. 
Auch sind die teilweise recht schrägen Ty- 
pen, die in Enchantia so kreuchen und 
fleuchen . sehr gut wiedergegeben. 

Das Gameplay verläuft zwar überwie- 
gend geradlinig, lebt aber von einer ab- 
wechslungsreichen Mischung aus mehr 
oder weniger komplizierten Puzzles und 
Rätseln und eingestreuten Action- und 
Geschicklichkeitssequenzen. Die zu 





»GUT« 


▲ Und so fing alles an 


knackenden Nüsse sind zwar manchmal 
recht kernig, ohne jedoch unfair zu sein. 
Hat man einen wichtigen Gegenstand 
vergessen, kommt man normalerweise 
schon im nächsten Bild und lange bevor 
dieser Gegenstand wichtig wird, nicht 
weiter. Wer im Eifer des Gefechts mal in 
eine Batterie Zitteraale läuft, vom Hai 
überrannt wird oder aus Ungeschick! ich- 
keit den Gesetzen der Schwerkraft folgen 
muß, braucht um sein Leben keine Angst 
zu haben... 

Die Steuerun gerfolgt per Maus und Ic- 
on-Leisten und ist sehr schnell zu beherr- 
schen. Hat man erstmal geschnallt, daß 
Brad wichtige Gegenstände nur dann 
wahmimmt, wenn er kurz davor steht 
und und die richtige Blickrichtung drauf 
hat, ist auch dieL ösung vieler Rätsel kein 
Problem mehr. Alles in allem also ein ge- 
lungenes Spiel, das sowohl Anfängern als 
auch Fortgeschrittenen eine Menge Spaß 
bereiten wird und in keiner Sammlung 
fehlen sollte. ■ 

Michael Anton 


▲ Ein herzlicher Empfang 


◄ Ein Hauch von 

Gastlichkeit 


Naja, 
derKonkui 
lieh nicht 


igern 
i jaeigent- 

:hen. Eine 
■ Dosis LucasArts, 
t durchgemixt und neu 
Aber die Mischung 
imackhaft, spielbar 
jnug Eigenes, um zu 
Insbesondere die Grafik 
ein Lob, allerdings ist mir 
■ (mal wieder) etwas zu ger- 
’undfantasy-lastigk. 


▲ Idylle in einer anderen Dimension 
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Für das Fürdas (NintendoQ Entertainment System 
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Gutschein 


Jetzt abholen oder anfordern: 5 Uberra 
schungsaufkleber. Kostenlos. Einfach die- 
T sen Gutschein ausschneiden und abgeben 
' in allen Geschäften, wo es KO NAMI -Video- 
spiele gibt. Oder einschicken an: 

KONAMI (Europe) GmbH, 

a Postfach 560180, 6000 Frankfurt 50. 

Frankierten Ruckunischlag beilegen Namen und Adresse 
deutlich auf den R ückumschlag schreiben . Schnell erhältst 
Du 5 Aufkleber zugeschiekt, solange der Vorrat reicht 
Auf gepaßt 5 Nur richtig frankierte und mit Deiner An schritt 
adressierte Ruckum schlage werden beantwortet 
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GAME BOY 
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i-Turm.-- 

GAMES 1/92 steht fesG 

G nderSpielfigeren 

nfach alles. 
System: GAWIE BOV 


^asch, ne. Shredder, 

I per Boß des Foot C.. 

\ Turtles an u_ 

i Volle Action m ge 
den Manhattans 
SLu. ^ Müllhalden 

k. demTechnodrom-. 

& FürVlDEO L. 

ft „Von der Animation 

" über die großen C 
hin zu den atmosp 
nriinden stimmt ei 


DieTurtles im NES: 
der Shredder-Schreck 

Die Panzer-Freunde machen 
Shredder die Hölle heiß. Sie müs 
sen auf Teufel -komm - raus ihre 
Freundin April aus seiner Gewalt 
befreien Denn Shredder will April 
einer Gehirnwäsche unterziehen. 
Sie soll „freiwillig 0 Mitglied 
seiner bösen Bande werden 
5 Terror-Level warten auf Dich. 
5 Level 
Für 1 Spieler 
System NES 


SÄ 


700 Turtles- Fänger im Nacken Du 
spürst ihren heißen Atem. Keine 
Zeit zum Pizza essen ! ! ! Wehr Dich, 
Das Spiel im Test von POWE R PLAY 
11/91: „Turtles II sieht mit seinen 
bunten ... beeindruckend großen 
Sprites nicht nur erstklassig aus 
Der Sound stimmt, der Zwei-Schild- 
kröten- Gleichzeitig-Modus erfreut, 
und viele kleine Gags, Sprech- 
blasen und Zwischenbilder heben 
Motivation und Laune." 

Und: technisch kann man's 

kaum besser machen." 

Urteil: gut 

79% Spielspaß. tW^ 1 — 

8 Level _ 1 

Für 1 - 2 Spieler , 

System: NES 
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Wl.COM 


■fee nage Mutant Hem Turtles RC Mitag* Studios;, USA AM 
Nmtendü, NES’“, Gaum Boy ^*, SNFST tHi Nmnodo Product SmH and 


flesBfwd Tutdeotaik uted granteri to KONAMI unditt licen« Irpm Mirage Studios USA E srctustvely Koased by Sorge Ltcensing |nc ■ 
orfw nwka daiigfMitcd ai r TM‘ *r« ti*dam#rtp. M NtnUMhl PALtOM and PAlCOM SOFTWARE ’ogtita'ed Nadn/mwn* nt «ftt.COM Schwäre Ud 


Weitere Informationen: KONAMI (Europe) GmbH, Postfach 560180, 6000 Frankfurt 50, Telefon D 069)950812 0, Telefax D 069/950812 77 
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Zu verkaufen 


Digital Hlarketlng^ieferant 
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Noch'n Manager 
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zum Verkauf. Dieter Mu 
Iler lind Geschäftsführer. h neu 
Schwenk jjf^rucKgesdijft 1 Uh 
gen imHTucn nun jcnia 
die Lücke, t% er ins Softw 
s i ness gering! L^^usfulit . Interl 
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0X55/428. 



ceitgteicn m 

The Lost Ireos 


rAmiga-Yerslfh Fuß 



ttnVingt HcUvisio nftfclen PC 
nui&ulh die im eBRffiflffehlen- 
denipnextadventures der 


s of Info- 


IDoh Design aus Österreich 
spielt ritt dem Gedanken, einen 

Fußbillm a nag er auf den Markt 
ü^mngen. Und wer noch deren 


ieissimulation 1869 im Kopf 
haijjfcnveiß, daß es kein 08/15 Bil- 
Tprerschnitt sein wird. Zahlreiche 



dären Software-Schmiede auf den * neue - bisher noch nicht dagewese 



t Mit The Lost Treosures of 

tom II. die auch die exotische- 
:el wie Trinity oder A Mind Fo- 
rever Voyaging enthalten, können 
nfocom-Fans nun ihre Sammlung 
\jü ständigen. ■ 


ne - Optionen sollen dann das Ma- 
il agerlehgajeal i stisch m achen . ■ 

CD 


Man spricht deutsch 


Fachchinesisch 


Chris Hükbeck ist wirklich wie 

delmal mnjp’l Gemiu passender 
CSS in Köln präsentiert 
■jene CD To Be On Top’. U 
fttel n werden auf jeden Fal 
telsuumL von ‘Carl Lew is 


lentlichen Wälzer 

en-Uerlog in Sa- 

isch aufräumen. 
derung nicht im- 


Der ASM-Hit Rshes of Empire 
von Dliroge (Test in Ausgabe 7/92) 
ist ab sofort auch mit deutschem 
Bildschirmtext erhältlich, verlaute- 
te es aus gewöhnlich gut informier- 
ten Bomico-Kreisen. ■ 


dem Digel 
mpnsell Free- 
tuheel bekommt 1 
Ihr ein schicket 
Zwei-Speichen- 
\dllgummi -Steuer 
in die Finger und 
sonst gar nichts. 

\eben seiner spezi- 
fischen Funktion sind 
zwei Knöpfe in das Joy-Wheei ‘inte- 
geart’, die das Hoch- oder Runter- 
schalten der Gange ermöglichen. 
Ansonsten seid Ihr und Euer Wheel 
lediglich durch ein Kabel an die 
‘Rest-Hardware’ gekoppelt. Derzeit 
könnt Ihr m it jedem gängigen 
Home-Compu- 
ter-System 
Euren 
Wheel ie 
machen, 



e*> Tn Be Orklbp’, ‘Baff? Isltflnd 


VOowieetÜ 
i sein. Erhält) 
3er CSS (Halle l 1 
A18 )j Beste! hin 
auch gegen Vor 
oder Naciuiahme 



Eine tolle Cortif^timi hat Enter- 
tainment International für PC 
und Am i ts wie 1-15 II 
Strike Eagle, 688 Dttach ! 

Team Vankee Fans < 

fcudemrwMigQekUmd 
[ki nge Nächtebescheiml 


ützt mal wieder zum 
45 be- 
spricht 
Sprungge- 

m/tiger TypHHnen heißen Laser 
Tiwingt . Die Demo sieht recht gut 
lt? KfcglVall s mit e i nem Laser, aber 
nil Acfftiii, sondern knap- 



Wheel in theSky... 




pen Zeit-Limits bringt Rmnndo 

Tüftlerhirne zum Kochen. Mittels Eigens für den digitalen Renn- 
Spiegeln muß ein Laserstrahl auf ^3nd Flugverkehr entwickelt die joy- 
1 bamui |ten gekiteüvt rdei i , uirAi e- stick-Company Logic 3 ein Sport - 
i^BeHidlKi. NS® 5 ■ Jk TB lenkrad zum ‘freien Gebrauch’. Mit 


* Diesen Monat bringt 

2lst Century Entertoin- 
ment seine Pinball Fanta- 
sies heraus, die den Vorgänger 
in Sachen Umfang. Aufbau und 
Technik um einiges übertreffen 
sollen. 

An vier verschiedenen Flip- 
pern, jeder mit ureigener 
Grafik, SFX und Musik ver- 
sehen, dürfen sich bis zu 
acht Amiga-Besitzer austo- 
ben: Willkommen bei Party- 
land, Billion Dollar Show, 
Speed l)ev i Ls und Stones & Bones. 
Man spielt jetzt mit drei Flippern, 
sieht mehr Details und kann - gute 
Reaktion vorausgesetzt -flega-Bo- 
ni abräumen. Wie das Game bei uns 
abschneidet, lest 1 h r in dernächsten 
ASM. ■ 


t 


tt 




* 
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Das Spiel zum Cyberspace-Spek- 
takel Lawnmawer Hlon wird vor- 
aussichtlich erst im nächsten Jahr 
erscheinen - und zwar pünktlich 
zum Kinostart vom Lawnmower 
man 2. Diese verlautete während 
der Herbst-ECTS iun London vom 
Hersteller des Programmes, The 
Soles Curue ■ 


On line Entertainment bietet 
neuerdings via British Telecoms 
Tymnet und Modem die Möglich- 
keit, sich an mit dir Ulamor simu- 
lierten Luftschlachten zu beteili- 
gen . Zugri ff ist aus den Ländern Bel - 
gien, Dänemark, Deutschland, 
Frankreich, Holland, Italien, Nor- 

▲ Alle Sounds auf neuer CD 

17 Ihnes’ - direkt vom Computer 
( unter leichter Klangaufbesserung) 
auf CD transferiert. Gute Titel: Tlir- 
rican II, Monty on the Run, Blade of 
Destiny (auch Blade ofFatse’), Cra- 
zy Comets etc. Nicht so gut: Pa- 
radroid '90, Logical, Mad TVetc. Ko- 
stet in etwa 30 Märker und ist entwe- 
der direkt über Eurostar oder auch 
so überall erhältlich. ■ 


wegen. Österreich. Schweden!, der Cj 
Schweiz und Spanien mc 
Kontakt: 0044-81-539-6763. 


f- .2? 


n 


Mr** mW SF 
3- r* 55 


INK fcj 


▲ Europa-Luftschlacht 


PC-Ponzer 


Auf dem flctian SiHteen Label ist ab sofSlt Spectrum Holo- 

bytes Tpnk-Simulalor zu haben. In dem Programm steuerSmnn 
ein komplettes M l-Platoon durch unterschiedlichste Missionen in H) 
Fort Knox, Zentraleuropa und im Mittleren Osten. 


▲ Klar zum 
anstellen 


esse 


ftbei‘ Origin 




mm 


A Wenn der User einmal 

n Jh 

c 


die Wohnung verläßt 


Zweimal 

Nonplusultra 


Letzte \ 

Für den Ihwnnsp 
Dollar wur dej 

an Electronic Orts verkauft! W ^ 
che Aus\lrkr|igen d;is auf die kom- 
menden Paukte Italien wird, steht 
auch fest: Espht weitem it noch 
mehr Power! ■ 


sind der'lfc- 

nplusultro 

WM&M 

45^-2) und Da^ Nonplusultra 

für Pt-User U|iNJ-821<8-2451- 

| Beute ' Bücher bieten 

linen unterhaltsamen Streifzug 

Rechuergeschichten, Stan- 
darcyonv^^und andere Kata-J 
ichen l MT-lebens. 


stro 


□1 




Mark teT.xem- 


Louunmouuer- 

Game 


▲ Das Spiel zum Film Lawn- 
moverMan läßt auf sich 
warten 


Original-Sound 


Wenn der Computer mal wieder 
kaputt ist, und man es gar nicht oh- 
ne den ‘echten’ Sound aushält, soll- 
te man vielleicht auf die Power 
Ca me Hits von Eurastar zurück- 
greifen. Auf dieser CD befinden sich 


Luftschlacht 






















C J) 


UJarmgehalten 


\ach:^u&ten Aussigen Jcf* 

" | Pnints 1 ‘ 


Selling Points, die die 
heit für Psygnosis efjaligeii 
den folgende Psvgnrl^TiU-l dem- 
nächst Jjä#«n Amiga erhälllich 

sein: 


Rir Support MeiuffentHniung 
angeblich Septei 

gischeji 

lation, die 
ansgefiilltpr 

Smi^ffjwie Bill & lee s Entel 
lent Tomnto Game in der eine 

süßCT kleiner Toimteridi nach 
Jump&ffflvManitT$ei ne süße klei- 
ne .domattui-Freundin aus d 
Khanen i:|j^rzbösewichts Squir 
Sam raKuti i^Wes]>en . 1 1 keeride 
Sckveine und über einhund 
vel Mt hen ihm hierbei um Weg 
öft'entlimfmas 


ar- 


Air Support 


Tomato Game 


Rliensvs.Predator 


Nachdem das Crossover-Comic 

Rliens us. Predotor (nach Mei 
nung djxRe daktion sehr zu emp- 
fohlen!) säiHu einige Zeit von Dork 
Horse Comics erhältlich ist und 
Rctiuision Heilig an dem Spiel ba- 
stelt, wurde kürzlich bekannt, daß 
es denfflWmch den Film geben 
:asten, die nach wie vor 


wird]» Cinea 

Jr/| 

— v 


nicht übe ejda s Ergeb- 
nis von Riien 3 weg- 
kommeu, | jpuen 
sich schon Lyl/ein 
weiteres Weltraum - 
rama freuen. ■ 


0S240 44f 


< Nochmal 
Tomato-Game 


▲ Dieses Alien war nicht das letzte 


»★★★★★★ 


SCEI1E 


UJechsel bei United 


Hans-Joachim Krusche, ehe- 
mals Gesell äftsti^lr bei der Fa. 
United Software^ ist in seinem Po- 
sten vorf Herrn Kkkehaw Ichlen ab- 


The Great Cscape 


Pete Stone Pani Griffiths, 

üRft 


beide nuqmehrbBi- Palace Soft- 
ware-Macher. sind Ab sofort bei Ko- 
n aniiin bondon anzu t reffend Pete 
nennt ran mtifVtellvertre^j uler 
GtSchlftlühra^ vmirena Pam den 


fffet der Marketing-Managerin 


Spitzname 


Seit der Feierlichkeiten zum 
fünfjährigen Jubiläum von Elec- 
tronic Arts England hat Mark Le- 
wis, hiesiger Geschäftsführer, einen 
Spitznamen : Er ist der Orson 
Welles von EA’. Das resultiert dar- 
aus, daß er im Rahmen eines zur 
Unterhaltung der Gäste inszenier- 
ten Bühnenstückes umgebracht 
wurde - was seinem Hemd zu einem 
roten Fleck lind ihm zu dieser Mel- 
dung verhalt. Herzlichen Glück- 
wunsch! 


Ru revoir 


* Adios , Hajo Krusche 


Veronique Lagrange, ihres Zei- 
chens PR-Damt rvon Activisiu,i 
wirft das Handtuch. Sie wird zurück 
an die Uni gehen und ihr Studium 
fortsetzen. 
















hunderte von irren Bildschirmfarben 

Jer großen Trilogie Ist Shadow of the 
zu werden. 


PSYGNOSIS LTD.. UNI'ftD KtNGDQM. TEL *4 5] 709 575b DEUTSCHLAND: ALLIANCE DIVISION, TEL 49/52-41 24307 
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Wertung 


Checkpoint RSm 


Ey Leute! Hallo! Ja, Ihr seid 
gemeint! Ihr, die Ihr gerade 
Eure Nase in die Seite 14 
drückt! Unseren Glück- 
wunsch, denn Ihr schlagt ge- 
rade zwei Fliegen - mit nur 
einer Klappe! Ja, Ihr macht 
das schon gut, denn Ihr lest 
ASM. Und aas ist Info & Test, 
und dazu 'ne geballte La- 
dung Spaß & Entertainment. 
Nummerfür Nummer... 

arait das so bleibt, habt 
Ihr uns. Wir sind für Euch 
da, stets zu Diensten in 
Sachen heiße Informati- 
on, objektiver Ratgeber und feinfühlige 
Kritik, ob nun positiver oder negativer 
Natur. Wir sind Euer Wegweiser für den 
Handel, Vorbote für den ‘Point of Sale’. 
Wir lassen uns von Euch in die Pflicht 
nehmen, des ‘Gamens’ wegen. Die Re- 
daktion: (0565 1 ) 929-90 1 , Eure Hot- 
line (jeden Mittwoch von 16.30 bis 19 
Uhr!!): (05651) 929-7 60/ 7 61. Wenn 
also irgendwas irgendwo brennt: Do it! 

Die Tests 

O.k. Jeder unserer Tests schließt ab mit 
einer prägnanten Kurzbewertung in ei- 
nem Kasten. Die Wertungsskala er- 
streckt sich von 0 Ins 12. Klare Kiste, 
denn: je mehr Punkte, desto besser das 
Programm. Jedes Spielgenre wird in der 
Redaktion nach spezifischen Kriterien, 
welche wir Euch auf dieser Seite präsen- 
tieren, unter die Lupe genommen. Allen 
Kategorien gemeinsam ist die Endnote, 
der Gesamtwert eines Games. Es passiert 
äußerst selten, daß ein Spiel so perfekt ist, 
um mit der Note 12 ausgezeichnet zu 
werden. 

Kommt dies einmal vor, ist das ’ ME- 
GA- HIT’ -Prädikat nicht weit. Diese eh- 
renvolle Auszeichnung gebührt aussch- 
ließlich genialen Spielen, die von ihrer 
Idee samt deren optischer und techni- 
scher Umsetzung her einwandfrei sind. 
Schon des öfteren, genauer: ab einer Ge- 
samtnote von 10 und hohen Beurteilun- 
gen in den Einzelkriterien verleihen wir 




KA2 

\ 


M 


OttisTOP5 

1. Wing Commander 
II (PC) 

2. Wing Commander 
I (PC) 

3. Lemmings 
(Amiga) 

4. BevondColums 
(PC) 

5. BatüeIsle(PC) 



Space-Rats TOP 5 

1. Akira (Album) 

2. Civilization(PC) 

3. Aliens (Mega-VHS) 

4. Space Rat 2- 
Abgefetzt (DIN A5) 

5. Hip Blob (2cl) 


den ’ASM-HIT’. Auch das SPIEL DES 
MONATS’ , seit langem ein fester Be- 
standteil Eures Magazins und oft Sieger 
eines harten Kopf-an-Kopf-Rennens 
zweier oder meherer Kandidaten, bedarf 
der eingehenden Prüfung durch das Re- 
daktionsgremium. 

Die Wertungen 

Begeistert ein Titel dermaßen, daß wir 
ihn Euch uneingeschränkt empfehlen 
können, lautet unser Kurzurteil: SEHR 
GUT, Das Spiel müßt Ihr haben. 

GUT gebührt dann Hits oder guten Ga- 
mes, die ganz knapp an einem solchen 
Urteil vorbei gerutscht sind. 

Spiele, die durchaus akzeptablen Cha- 
rakter haben, auf einer guten Idee oder 
einem guten Spielprinzip basieren, aller- 
dings leichte Umsetzungsschwächen in- 
nerhalb der Einzelkriterien erkennen 
lassen, bewerten wir als ZUFRIEDEN- 
STELLEND. Die gute Mitte. Solide, ohne 
Höhenflüge - für Freunde des betreffen- 
y den Genres aber empfehlenswert. 

Erkennbare Mängel beeinträchtigen 
den Spielspaß und führen zu einer Be- 
wertung, die sich unterhalb des Durch- 
schnitts bewegt. Das gleichnamige Ur- 
teil: MANGELHAFT. 

Geht ’s noch mehr bergab, so daß man 
sich bezüglich dieses Stoffs mit Forma- 
tierungsgedanken tragen könnte, verge- 
ben wir ein SEHR MANGELHAFT. Ein 
Ausrutscher des Herstellers? Ihr solltet 
den größtmöglichen Bogen um diese Ge- 
schichte machen! 

Das allermieseste Machwerk, welches 
der Redaktion in die Hände gefallen ist, 
wird natürlich mit dem 1 Flop des Monats’ 
prämiert. Alles klar? H 



nmon 

Grafik 
Sound 
Spielablauf 
Motivation 
Gesamtnote 

Inter .Grafik* versteht die ASM : Darstellung, Scrolling. Anima- 
tion. Ausnutzung des Rechners, bei Vektorgrafik : Geschwindig- 
keit. 

„Sound* ist: (Titel- Melodien. FX. Rechnerausnutzung, 

Zum .Spielabiauf* gehören unserer Meinung nach: Abwechs- 
lung, Originalität. Spielbarkeit, Schwierigkeitsgrad (einstell- 
bar?), Steuerung. Abfrage, Pausenoption. Handhabung, logi- 
scher Aulhau , High-Score-Liste, Komplexität. 

.Motivation* und .Gesamtnote* müssen nicht näher definiert 
werden. 



SimULRTIOREn 

Grafik 

Sound 

Realitätsnähe 

Motivation 

Gesamtnote 

4 




.Grafik* und „Sound* (siehe oben rechts!. Die „Realitätsnähe“ 
ist hier von großer Bedeutung, da die Simulation die Realität 
(bei Bedarf: die SurreaM) darsteflen soll, 


5PORT 


Grafik/Animation 
Sound 

Realitätsnähe 
Motivation 
Gesamtnote 



Anmerkung: Bei Bedarf wird „Realitätsnähe* durch „Spielab- 
lauf* (siehe oben!! ersetzt. Unter „Grafik Animation* verste- 
hen wir die grafische Darstellung, die Animation und das Scrol- 
ling in Anbetracht des jeweiligen Rechners, wobei hei Sport- 
spielen die „Animation* im Vordergrund stehen sollte. 

nDUEI1TURE5 

Grafik 

Parser/Steuerung 
Handlung 
Atmos ph äre 
Gesamtnote 

.Grafik* (siehe oben!!. „Parser": Umfang des Vokabulars, logi- 
sche Antworten, „Steuerung*: gemeint sind hier die Klick- Ad- 
ventures, ausreichende Menüs, Bedtenungsfreundlichkeit, 
Handling. „Handlung*: Idee und Inhalte des Games, Originali- 
tät, Story. „Atmosphäre": Feeling, Anreiz. Stimmung. 

TOOLS 


Positiv 

Negativ 


Bei der Beurteilung von .Idols* werden die positiven und nega- 
tiven Gesichtspunkte kurz und knapp zusammengefaßt. 

Eine Benotung in Zahlen wäre unangebracht, 




EDUcmion 


Positiv 

Negativ 

Lerneffekt 

Gesamtnote 


Vier Hauptkriterien zieht die ASM bei der Beurteilung von Edu- 
cation- oder Lernsoftware zu Rate. 

Einerseits stellen wir besonders positive und negative Eigen- 
schaften im Text heraus, darüber hinaus fassen wir für die Ge- 
samtnote alle positiven negativen Gesichtspunkte zusammen. 
Wie hoch letztendlich der „Lemeffekt* eines Education-Pro- 
gramms ist, hängt nicht unbedingt von der Komplexität der 
Software ah. Ernsthaftigkeit, Einprägsamkeit, die Verknüpfung 
von Spielen und Lernen, das Maß an Intensivierung eines The- 
menschwerpunktes sind unter anderem für diese Note rele- 
vant. 

Das „Gesamtnote“ -Drteil muß nicht näher erläutert werden. 



5TRRTEGIE 


Grafik 

Anleitung 

Spielablauf 

Motivation 

Gesamtnote 


U9 


□ 


ÖWX 


„Grafik* (s. oben!). .Anleitung“: kein Fachchinesisch (in 
Deutsch?), leicht verständlich, übersichtlich. Informationsge- 
halt. „Spielaufbau“; logischer Ablaof. Benutzeroberfläche, 
Steuerung. Originalität, Komplexität. 
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Mit dem Sport-Simulationsspiel Summer 
Challenge 1 ' 1 von Accolade verwandelt 
sich Dein Wolmzimmer in eine tosende 
Sportarena. Und wenn Du alles gibst, wirst 
Du zur unschlagbaren Sportskanone! Und 
das alles durch Computer-Animationen, 
die anhand von Videoaufnahmen von Profis 
entwickelt wurden. Da wirst Du staunen! 

Dafür mußt Du erst einmal jede der acht 
Sportarten bis zum Umfallen trainieren. 
Dann ist der Wettkampftag gekommen. 
Bis zu 10 Spieler treten gegeneinander an. 
Aber Vorsicht! Beim Hochsprung können 
auch kleinere Leute gewinnen. 400 Meter 
Hürden sind für coole Sportler kein 


Hindernis. Wer beim Bogenschießen vor 
seinen Gegnern zittert, hat gleich verloren. 
Starke Nerven brauchst Du auch beim 
Reiten, Speerwerfen, Stabhochsprung, 
Kajakfahren und Radrennen. 

Puuh! Wenn Du dann noch Puste hast, 
kannst Du Dir mit Deinen Freunden in 
Zeitlupe alle Spitzenleistungen nochmal 
anschauen - in 256 Farben! 

Am besten fängst Du gleich mit dem 
Training an: renn’ zu Deinem Fachhändler 
und frag' ihn nach Summer Challenge™. 

xrrni \ nr 


The best in entertainment Software.™ 


NEITHER ACCOLADE NORTHIS PRODUCT IS ASSOCIATED WITH. 0R AUTHORISED BY, THE INTERNATIONAL OLYMPIC COMMITTEE, THE UNITED STATES OLYMPIC COMMITTEE OR ANY SiMILAR ORGANISATION FOR ANYOTHER COUNTRY. 

SUMMER CHALLENGE IS A TRADEMARK OF ACCOLADE, INC, C 1992 ACCOLADE INC. ALL RIGHTS RESERVED. 




▲ Regen, Blitz und Donner bleiben 
dem geplagten Autofahrer auch 
bei Lotus 3 nicht erspart. 

ben diesen Dingen gibt es noch neue FX 
und Sounds zu vermerken. Letztere kön- 
nen allerdings nicht mit den flotten 
Stücken des zweiten Teils- mithalten. 
Doch kann dies nichts am guten Gesamt- 
eindruck ändern, den der dritte und wohl 
auch letzte Teil rund umdieLotus-Flitzer 
hinterläßt. Bringen wirs auf den Punkt: 
Mehr Szenarien, mehr Optionen und ei- 
nen einmaligen Streckeneditor - mit Lo- 
tus 3 hat Gremlin nochmals einen drauf- 
gesetzt! 

Hans-Joachim Amann 


Flitzer sollte 
jeder 




hoben... 


einem Kennen teilnehmen, wobei der 
Screen in zwei Hälften gesplittet wird. Hin 
neues Auto - der M2Q0 nämlich - kam 
hinzu, und die Grafik ist dank der neuen 
Szenarien abwechslungsreicher und das 
Scrolling sogar noch ’nen Tick schneller 
und flüssiger als beim zweiten Teil. Ne- 


j 




LOTUS III - 

THE ULTIMATE C HALLENGE 

System: Amiga (alle Modelle), 
geplant für: Atari ST, empf. 
VK-Preis: ca. 80 DM, Herstel- 
ler: Gremlin Graphics, 
Sheffield, Muster von: Her- 
steller. 


Es gibt Dinge, die kehren in 
einer Regelmäßigkeit zu- 
rück, daß sie beinahe schon 
dem berühmt-berüchtigten 
Christkind Konkurrenz ma- 
chen. Eines dieser Dinge ist 
rot, hat den stärksten Vier- 
zylindermotor der Welt, 
schafft damit 265 km/h 
und kommt aus England. 


eit 1990 ist dieses Etwas 
nicht nur auf den Straßen 
- äußerst selten übrigens-, 
sondern auch auf diver- 
sen Heimcomputern zu sehen. Die Hede 
ist vom Lotus Esprit Turbo, dessen sich 
Gremlin Graphics nunmehr zum drit- 
ten Mal innerhalb von drei Jahren an- 
nahm und eine Mischung aus Lotus 1 & 2 
plus zahlreicher neuer Features schuf. 
Die herrausragendste Änderung ist. daß 
Lotus 3 - The Ultimate Challenge über 
einen bisher einmaligen Streckeneditor 
verfügt, mit dem sich - rein theoretisch - 
bis zu fünf Trillionen verschiedene Strecken 
erstellen lassen. Wie das funktioniert? 
Ganz einfach: Durch Verändern einiger 


▲ Klein, fein und teuer: derM200 

Parameter - z.B. Schärte und Anzahl der 
Kurven, Detailreichtum der Landschaft. 
Anzahl der Steigen & Senken, wie oft Hin- 
dernisse auf der Fahrbahn erscheinen 
usw. - verändert sich auch ein ganz spezi- 
fischer Code für diese Strecke. Da dieser 
Code aus Buchstaben besteht, ist es 
durchaus möglich, anstatt Parameter zu 
ändern, den eigenen Namen einzugeben, 
wodurch ein ganz 'persönlicher' Kurs 
kreiert wird. Selbstverständlich ist auch 
der Schwierigkeitsgrad ei nstellbar. 

Zudem vereint Lotus 3 sämtliche 
Rennmodi der ersten zwei Teile. So kann 
wahlweise eine Meisterschaft ausgefah- 
ren (mit Zwischentanken), gegen ein 
Zeitlimit gekämpft, ‘im Kreis' oder auf ei- 
ner ‘Endlos’ -Strecke gefahren werden. 
Die Szenarien der Vorgänger wurden al- 
lesamt übernommen, zudem noch fünf 
brandneue erstellt. Als da wären: Wind- 
level (mit Seitenwind und Strohballen, 
die über die Piste fegen), Sch lamm ral ly, 
Berg-Level (viele scharfe Kurven und 
steile Abgründe) sowie Future-Level 
(Magnete, TTirbozonen etc.). Nach wie 
vor können zwei Spieler gleichzeitig an 


^ DieFuture- 
Strecke 
wartet mit 
angeneh- 
men, aber 
auch mit un- 
angeneh- 
men Über- 
raschungen 
auf. 


ASM- WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 10 

Sound 9 

Spielablauf 1 0 

Motivation 10 

Gesamtnote 10 


»GUT« 










flction 


Kleiner llinja ganz grnB 


ZOOL 

System: Amiga, geplant für: 
empf. VK-Preis: ca. 80 DM, 
Hersteller: Gremlin Gra- 
phics, England, Muster von: 

Hersteller. 


H er Name des Spiels ist 
gleichzeitig der Name des 
zu steuernden Charak- 
ters, welcher auf den rei- 
zenden Namen Zool hört. Obwohl Zool 
einen Ninja ‘einer anderen Dimension’ 
darstellen soll, erinnert sein Aussehen 
eher an eine Mutation aus zwei Eiern, ei- 
nem Frosch, Mr. Spock und ei nein Werbe- 
träger für extravagante Damenbri 1 len. 

Zools Abenteuer erstreckt sich über ex- 
akt sieben Welten mit je drei Stages. 
Macht nach Adam Riese 21 Abschnitte, 
die durchstreift und gelöst werden müs- 
sen (nur wenn genügend Bonusgegen- 
stände ein gesammelt wurden und der 
Endgegner besiegt wurde, geht’s weiter). 
Folgende Welten findet der Spieler vor: 
Süßigkeiten-, Musik-, Werkzeug-, 
Frucht-, Shoot-'em-Up-, Kinnes- und 
Spielzeug- Welt, jede einzelne mit ihren 
ganz spezifischen, extrabunten Grafiken 
und Gegner. So trifft man in den verschie- 
denen Welten beispielsweise auf hinter- 
hältige Trommeln, Violinen, Kettensä- 
gen oder Karotten, die Zool nach dem Le- 
ben trachten. Klaro, daß der Kleine diese 
Attacken nicht einfach so übersieh erge- 



▲ Ein Endgegner mit Riesen-Löffeln 


hen läßt, denn schon nach drei Feind- 
berii h ru ngert wi rd i hm eines seiner we n i - 
gen Leben ausgehaucht. So boxt, tritt 
und schießt er, um sich gegen die Geg- 
nerschaftzubehaupten. 

'#92 



Nach Lotus 3 beschert uns GREMLIN GRAPHICS 
diesen Monat noch ein höchst rasantes Pro- 
gramm, das jedoch in keinster Weise etwas mit 
schnellen Autos zu tun hat. Es handelt sich viel- 
mehr um ein Jump'n'Run der Sorte 'It's like 
Sonic' und will eben diesem mächtig Beine 
machen. 


▲ Wartet , bis Zool 
so richtig loslegt 


„Zool- 
derPauier- 
llin ja einer 
anderen 
Dimension 44 


Manche Feinde hinterlassen Herzen 
(frischen den Energievorrat auf) oder ir- 
gendwelche anderen Dinge - z.B. Schall- 
platten und Kassetten im Musik-Level 
die das Punktekonto auffrischen. Auch 
an Extra-Leben wurde gedacht, doch 
sind diese sehriar. Mit etwas Glück finden 
sich auch Bonus-Runden, in denen sich 
großzügig punkten läßt. So eine Bonus- 
Stage bringt nebenbei auch eine will- 
kommene Abwechslung mit sich, da hier 
Kontrolle über einen Raumgleiter ge- 
nommen wird und man sich in einem re- 
gelrechten Shoot-’em-Up wiederfindet. 
Viele gute Ideen sorgen auch sonst dafür, 
daß Zool nicht langweilig wird. Da gibt es 
unter anderem Noten, die in die Luft stei- 
gen und den Ninjaschweben lassen, oder 
er kommt nur schwerlich voran, weil er 
auf einem Plattenteller läuft, dersich un- 
ter ihm dreht. Nicht zu vergessen die Ex- 
tras. Da findet Gremlins Stolz einen 
Schatten, der ihn fortan unterstützt oder 
eine Tablette, die ihn zu extrahohen 
Sprüngen verhilft (Hi, Katrin. Es lebe das 
Doping!), um nur einige zu nennen. Da- 
mit hat das Programm eigentlich schon 
alle wichtigen Bestandteile eines guten 
Jump-’ n’- Runs, doch Zool hat noch ‘ne 


Nettigkeit mehr zu bieten: die Ähnlich- 
keit zu Sonic. Diese wird nämlich durch 
den ultraschnellen Spielablauf herge- 
stellt, in dem Gremlins Werk dem Igel aus 
dem Hause Sega in nichts nachsteht Und 
wahre Zool-Profis können im Options- 
Menü das Spiel sogar noch ein paar 
‘km/h’ schneller machen und/oder den 
Schwierigkeitsgrad erhöhen. 

Schnell und gut 

Trotz der Geschwindigkeit wurde nicht 
auf anspruchsvolle, farbenprächtige 
Grafik verzichtet. Das Parallax-ScroUing 
ist sehr flüssig, nur im ultraschnellen 
Modus kommt es zuweilen ins Stocken, 
wenn sich ein paar Sprites auf dem Screen 
tummeln. Zool selbst ist nett animiert, 
die Soundeffekte sind witzig, kider gibt’s 
nur Effekte oder nur Sound (vier ver- 
schiedene Stilrichtungen). Nicht sehr 
überzeugen können die etwas lieblos 
ausgefallenen Endgegner, doch auch auf 
diesem Gebiet konnte Sonic - The Hedge- 
hog nicht überzeugen. Zwar kann Zool 
Sonic nicht übertreffen, ernstzuneh- 
mende Konkurrenz ist es aber allemal. 



▲ Vorsichtvor dem Bunsenbrenner! 


Davon abgesehen gibt es Sonic ja nicht 
für den Amiga. Zool ist nicht nur cool, 
sondern auch ultraschnell und voller 
Überraschungen. Ein echter Power-Nin- 
ja einer anderen Dimension eben. ■ 
Harn- Joachim A mann 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 10 

Sound 9 

Spielablauf 1 0 

Motivation 10 

Gesamtnote 10 


»GUT« 


17 










flction 


In buchstäblich letzter Mi- 
nute landete Nicky Boom 
auf meinem Tisch. Kollegin 
Antje wollte mir nämlich 
kurz vor Feierabend noch- 
mal eine Freude machen. 
"Jump and Run - das ist 
doch was für Dich!" meinte 
sie und reichte mir die De- 
mo-Disk, denn sie weiß ja, 
was Kläuschen wünscht. 


ch nix wie rein 
in den Testraum, 
schnell Hans- 
joachim vom 
Amiga verscheucht und dann 
15 Minuten lang das bewun- 
dert. was sich auf dem Screen tat. Kurz 
danach stand ich wieder bei Antje auf der 
Matte. 

“Wenn das Game so wird wie das De- 
mo, dann sehe ich große Chancen für ei- 
nen Hit-Stern“, sagte ich und war im 
nächsten Moment total überrascht, denn 
sie griff in ihre Schublade und reichte 
m i r das komplette Sp iel . 

Was soll ich lang drumrum erzählen - 
man hatte später seine liebe Not, mich 
vom Rechner wegzukriegen und hätte 
mich um ein Haar noch über Nacht ein- 
geschlossen. Ich schätze, das wäre mir 
angesichts dieses Spiels egal gewesen, 
denn Nicky Boom ist echt stark. 

Tödliche Äpfel 

Das Game an sich ist wie fast alle Jump 
and Runs: Laufen, hüpfen, Gegner ab- 
schießen (mit Apfel krotze n ! ) oder auf sie 
springen, Boni und Schlüssel fürs näch- 
ste Ijevel aufsammeln. Außerdem kann 
man Bomben aufnehmen, die - an der 
richtigen Stelle plaziert - entweder den 
Weg freispengen oder ein melonenarti- 
ges Gebilde hochjagen, aus dem dann 


NICKY BOOM 

System: Amiga, geplant für: 
PC, ST, empf. VK- Preis ca. 80 
DM, Hersteller: Microids, 
Frankreich, Muster von: Her- 
steller 


Ein toller Spaß für lange Winternächte 


wie von Geisterhand eine Leiterwächst. 

Auf unerreichbar hoch liegende Stei ne 
kann man schießen und so die darauf be- 
findlichen Bonusgegenstände herunter- 
holen. Oder man benutzt eine in der Luft 
explodierende Mine, die man aber erst- 
mal finden muß. 

Manchmal muß man sich auch eine 
Brücke bauen, um weiterzukommen, ab 
und zu hilft auch bessere Sprungkraft. 
Ein bisserl Nachdenken ist also an gesagt 
- auch beim Springen in unbekannte Tie- 
fen, denn man landet leicht im 
Wasser, und dann ist eines 
von fünf Leben futsch. 
Schließlich gibt es noch 
Teleporter, die einen in eine 
Bonushöhle oder an einen anderen 
Part des jeweiligen Levels 
führen, wo man oft besagte 
Schlüssel oder zumindest eine 


Über die Brücke 
gehn' ist nicht 
schwer - sie bauen 
um so mehr 


„Unuer- 

gleiihliih 

sOB: 


nicky Boom hüpft allen 
davon 44 


Bombe findet. Man hat also fleißig hei 
anderen Genre-Games abgeschaut, doch 
in seiner Gesamtheit ist es wirklich gut. 
Es muß ja auch nicht immer alles abso- 
lut neu sein. 

Insgesamt acht extralange Level gilt es 
zu absolvieren, in denen mitunter auch 
Wege durch Mauern auf einen warten; 
Steine wegbaltem und durch heißt da 
die Devise. 

In Sachen Grafik kann Nicky Boom 
durchaus mithalten: Sanftes Scrolling, 
interessante Gegner und bunte, abwechs- 
lungsreiche Leveigestaltung - und wieder 
einmal eine ganz süße Titelfigur - zeich- 
nen das Microids- Produkt aus. 

Toller Sound 

Das Allerbeste ist der Sound: Eine fast sie- 
benminütige, sich dann zwar wiederho- 
lende, dadurch aber keineswegs langwei- 
ligwerdende Melodie, die sich anhört, als 
käme sie von CD und nicht aus den Laut- 
sprechern des Moni. Zwischendurch gibt 
es dann einige zum Teil witzige FX (wenn 
Nicky z.B. einen wichtigen Bonus findet, 
klingt es fast wie ein “ah j a! ” ) . 

Der Schwierigkeitsgrad ist etwa in der 
Mitte anzusiedeln, wobei das Überlisten 
der Gegner noch das Einfachste ist. Den 
richtigen Weg zum Ausgang zu finden 
und zu den dafür notwendigen Schlüs- 
seln, ist dagegen eine Angelegenheit, die 
manchen Genre-Fan beschäftigen wer- 
den. Nicky Boom ist neben Zool DER Ge- 
heim tip für 1 ange Wi n terabende . 

Klaus Trqfford 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 

Grafik 

9 

Sound 

1 1 

Spielablauf 

10 

Motivation 

10 

Gesamtnote 

10 

»GUT« 


1 1 



92 


18 









Action 



« 

^ r 


f 




RED ZONE 


System: Amiga, geplant für: 
Atari ST, empf. VK-Preis: ca. 
80 DM, Hersteller: Psygno- 
sis, Liverpool, England, 

Muster von: Die Cassette, 
4950 Minden. 


Motorradfreunde aufge- 
paßt: Die Lemminge aus Li- 
verpool - auch PSYGNOSIS 
genannt - haben etwas für 
Euch auf der Pfanne, für das 
sie selbst mit dem Spruch 
'Willkommen zur raffinier- 
testen, realistischen 3D- 
Rennsimuiation...' werben. 

\ och wie es i n Sachen We r- 
bung nunmal ist, wird 
häufig gern und großzü- 
gig übertrieben, da ist 
auch Red Zone keine Ausnahme. Aber 
der Reihe nach: Red Zone ist ein Motor 
rad- Rennspiel, das in der Zukunft spielt, 
und an dem nur knallharte Typen teil- 
nehmen. Allerdings wird noch auf 10 
‘nostalgischen’ Kursen (z.ß. Hocken- 


heim) gefahren. Sämtliche Kurse werden 
dreidimensional dargestellt. Leider ist 
die Polygon-Grafik nicht die schnellste. 
Flotter wird das ganze, wenn ein paar De- 
tails im Options-Menü abgestellt werden. 
Hier liegt übrigens ein großes Plus ge- 
genüber anderen Programmen: Es gibt 
so viele Wahlmöglichkeiten, daß man 
die Grafik ideal den Rechnerleistungen 
(A300Q, A500 mit Turbokarte etc.) anpas- 
sen kann. 

Die Steuerung ist zwar gewöhnungs- 
bedürftig, jedoch nach kurzer Zeit recht 
gut zu beherrschen. Allerdings ist sie 
nicht sonderlich realistisch, da das Bike 
(viel zu schnell) hin- und hergerissen 
werden kann, ohne daß etwas passiert. 
Auch keine Meisterleistung ist der Sai- 
sonmodus. Lediglich gegen fünf andere 
Fall rer tritt man an. 

So bleibt Red Zone unterm Strich gese- 
hen ein recht mittelmäßiges Programm, 
das durch flüssigere Grafik und Motor- 
rad-Animation durchaus ein ‘Gut’ hätte 
verdienen können. .J 

bja 
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▲ Ansatzweise ein gutes Spielchen, das sich später jedoch als recht langweilig entpuppt 



Sports 

Collection 


Indianapolis 500 
Super Soccer 
Tiebreak 



Vertrieb durch: 


Rushware 

Leisuresoft 
Profisoft 
Kingsoft 
News Software 
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Bock auf 
Konsolenfeeling? 
Könnte mit dem neu- 
en VIRGIN-Game hinhau- 
en. Die Mischung aus Sonic 
und Mario bringt eine Men- 
ge Spaß rüber. 


MCDONALD'S LAND 
- PREVIEW - 

System: Amiga, geplant für: 

PC, Atari ST, C64, Her 
steiler: Virgin Games, Eng- 
land. 


er auf Hamburger steht, 
AnWIA kennt bestimmt die Fir- 
wjllH ma mit dem großen “M" 
als Logo. Und um selbige 
Ms dreht sich alles bei Virgins flottem 


Schleichuierbuno 



▲ Hey Monn, wie 
geht's denn hier 

weiter? 


* 


Plattform game. In sieben Welten mit je- 
weils sechs Stages darf sich der Spieler auf 
die Suche nach Karten und Ms machen. 
Der rotnasige Hamburger-Clown gibt da- 
bei die Anweisungen, was die Helden Mic 
und Mac in jedem Level zu tun haben. 
Mic und Mac sind zwei knuddelige Ty- 
pen, einer schwarz, einer weiß, die nicht 
nur gewaltige Sprünge in dem nicht ge- 
rade kleinen Spiel areal zu bewälti gen 
haben, sondern sich auch des öfteren 


ihren Weg selbst bauen müssen, indem 
sie Blöcke ä la Mario durch die Gegend 
transportieren. Langt die eigene Sprung- 
kraft nicht, hilft vielleicht ein Trampolin 
weiter. Und wenn die beiden nicht gerade 
mit Sonic-mäßigem Tempo durch die 
Gegend düsen, vertreiben sie sich die Zeit 
damit, kopfüber an irgendwelchen Platt- 
formen herumzuwatscheln. 

McDonald's Land wendet sich zwar 
vom Thema her mehr an jüngere Com- 
puterkids, der Schwierigkeitsgrad ist je- 
doch eher etwas höher angesiedelt. Und 
fiese kleine Gemeinheiten helfen auch 
nicht gerade beim schnellen Durchspie- 
len: gibt es da doch ach so harmlose, 
schnuckelige Icons, die den Spieler bei 
Berührung einfach an den Start des Le- 
vels zurückversetzen ... 

Das Game wird, zumindest was den 
Amiga anbetrifft, nicht mehr allzulange 
auf sich warten lassen. Übrigens treiben 
die MC Kids auf den Konsolen ebenfalls 
ihr Unwesen. ■ 

ddf/ah 


BATTLETOADS 
- PREVIEW - 

System: Amiga, geplant für: 
Atari ST, PC, Hersteller: 

Mindscape, England. 


Die Ninja Turtles bekom- 
men Konkurrenz: BATTLE- 
TOADS heißt MINDSCAPEs 
Antwort auf die Pizza fres- 
senden Kampfschildkröten. 


B uf dem NES ist Battleto- 
ads in den USAundJapan 
längst ein Hit, und selbst 
auf dem Game Boy ist 
ihm ein gewisses Suchtpotential nicht 
abzusprechen. Mindscape hat sich nun 
vorgenommen, das Prügelspiel auf dem 
Amiga noch einmal zu verbessern! Ob’s 
gelingt? 

Das Gameplay soll im großen und 
ganzen der Konsolen version entspre- 
chen, und die ist wirklich nicht von 
schlechten Eltern (Tradewest, USA). Ver- 
bessertwerden soll auf jeden Fall die Gra- 



fik, die die Möglichkeiten des Amiga voll 
ausnutzen wird. Ab Ende Oktober könnt 
Ihr Euch testen, ob das stimmt, meint Ja- 
mes Morris, der bei Mindscape für diese 
Produkte verantwortlich ist. Auch hei den 
Umsetzungen auf PC und Atari ST, die et- 
wa einen Monat nach der Amigaversion 
fertig werden sollen, ist das Ziel die best- 
mögliche Ausnutzung der jeweiligen 
Hardware. Geprügelt werden darf allein 
oder zu zweit, um eine wunderschöne 
Prinzessin aus den Fängen einer bösen 
Königin zu befreien. Auf der guten Seite 


steht Euch auf einem Zusatz-Screen ein 
Professor mit Rat und Information zur 
Seite; die Dark Queen wirft Euch Horden 
über Horden kampfwütiger Mieslinge 
entgegen. Schnelle Reflexe sind vonnö- 
ten, wenn Ihr Eure Axt erfolgreich 
schwingen und Eure Freunde befreien 
wollt. Und Köpfchen ist ebenfalls gefragt, 
denn viele Fallen sind nur durch Überle- 
gung und Strategie zu überwinden. Tja, 
und nun bleibt nur zu hoffen, daß Minds- 
capes Versprechungen wahr sind . ■ 

ddf/ah 



▲ Prügel oder Fersengeld? 
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FLASHBACK 
- PREVIEW- 

System: Amiga, geplant für: 
PC, Hersteller: Delphine 
Software / U.S.Gold, Eng* 
land. 


▲ Flashback 
glänzt mit tollen 
Animationen 









Was machen fiese Aliens, 
wenn ein schwer arbeiten- 
der Wissenschaftler ihren 
Invasionsplänen auf die 
Schliche kommt? Klar, sie 
wehren sich! In diesem Falle 
nicht nur mit einem kräfti- 
gen Schlag auf den Schädel, 
sondern auch noch mit Kid- 
napping, Löschung des Ge- 
dächtnisses und Zuweisung 
einer Einzelzelle in einem 
mit allen Schikanen gesi- 
cherten extraterrestrischen 
Krankenhaus. 


O efd Conrads Gedächtnis 
wurde in mehreren Holo- 
cubes gespeichert, die er 
nun auf dem fremden 
Planeten wieder einsammeln muß, um 
seine frühere Identität wiederzuerlangen 
und den Kampf gegen die mit normalen 
Waffen fast unzerstörbaren Aliens weiter- 
führen zu können. 

Zu diesem Zweck bricht er mittels eines 
Hoverbike aus seinem Gefängnis aus. 
Nach einer wilden Hatz wird er abge- 
schossen und findet sich mitten in einer 
Dschungellandschaft wieder. Hier zeigt 
sich jetzt, daß die Programmierer von 


Delphine, die dieses rasante Actiongame 
für IJ.S. Gold erstellen, ihre Hausaufga- 
ben gemacht haben. 

Tolle Grafik, toller Sound 

Was Grafik und Animation angeht, ist 
der Fortschritt seit ihrem letzten Hi tAno- 
ther World unübersehbar. Die Bewe- 
gungsabläufe des Sprung- und turnge- 
waltigen Helden sehen selbst jetzt, in ei- 
nem relativ frühen Entwicklungsstadi- 
um, bereits fast so flüssig aus wie in ei- 
nem Film, lind auch das Gameplay, dem 
das Spiel durch die immer häufiger auf- 
tretenden Erinnerungsblitze = Flashb- 
acks des Helden seinen Namen verdankt, 
scheint noch eine ganze Ecke komplexer 
zu sein als beim Vorgängerprogramm . 

Ende des Jahres soll es dann soweit 
sein. Amiga- und PC-Besitzer dürfen in 
fünfLeveis über Plattformen toben, sich 
mit Aliens unterhalten und prügeln, eine 
fremdartige Technologie meistern, Geld 
verdienen und den außerirdischen Fies- 
lingen actionmäßig heim leuchten. Auf 
daß die gute alte Erde mal wieder gerettet 
werde. ■ 

ah 
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Spirit of Adventure 
The Immortal 
Soul Crystal 
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Profi soft 
Kingsoft 
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SILLY PUTTY 

System: Amiga, geplant für: - , 
empf. VK-Preis: ca. 80 Mark, 
Hersteller: System 3, Eng- 
land, Mustervon: Hersteller. 


So eine Gemeinheit: Da hat 
doch der böse Dazzledaze 
nahezu die gesamte Spezies 
der Putties, eine Kreuzung 
aus Tennisball und Rat- 
zefummel, aus Putty Moon 
entführt und als Kaugummi 
an die Erde verscherbelt. Al- 
lerdings scheinen diese Vie- 
cher schwer verdaulich zu 
sein, denn jedes Kind, das 
diese probierte, verwandel- 
te sich in ein furchtbares 
Monster. Diese wiederum 
brachte Dazzledaze als 
Wächter auf den Gummi- 
ball-Mond zurück, wo sich 
der letzte Putty versteckt 



▲ Putty: Der T 1 OOÖ ist nichts 
dagegen. 



nser Held hat nur eine 
I Chance, um seine Heimat 
zu befreien: Er muß eini- 
gen Robotern, die sich 
hierher verirrt haben, die Heimreise er- 
möglichen. Zur Belohnung wollen die 
Blechkameraden dem Bösewicht das 
Handwerk legen. 

Dank System 3, den Machern von Silly 
Putty, hat unser Knetmännchen viele an- 
genehme Fälligkeiten, die uns Normal- 




Sol Iten sich ihm Feinde nähern, schmilzt 
er wie ein Eiswürfel auf der Kochplatte 
und verteilt sich auf dem Boden. Sobald 
der Gegner drüberlatscht, macht’s 
Schmatz, und selbiger befindet sich in 
Putties Verdauungstrakt. Falls nötig, 
kann Putty sich jetzt so umformen, daß 
er nicht nur genauso aussieht, wie seine 


Beute, nein, er kopiert auch die Fähigkei- 
ten seines Opfers. Sollte er also einen Gei- 
er verspeißt haben, so wird er selbt zum 
Vogel, Dummerweise ist diese Darbie- 
tung zeitlich begrenzt. 

Wie jeder normale Luftballon kann sich 
auch Putty aufblasen und so den Sturz 
unvorsichti ger Roboter abfedern. 

Diese werden dann einfach verschlungen 
und erst in unmittelbarer Nähe ihrer flie- 
genden Untertasse wieder ausgespuckt. 
Wie Ihr seht, bietet Silly Putty eine ganze 
Reihe neuer Ideen. Die Animation Put- 
ties ist einfach genial. Besonders die Sze- 
nen, in denen er auf seinen kleinen 
Gummibeinen durch die Gegend robbt, 
ringen selbst dem Humorlosesten ein 
Grinsen ab. Aber erst, wenn er sich durch 
seine Verformbarkeit fortbewegt, geht die 
Post richtig ab. Da soll mir noch einer er- 
zählen, daß der Softwareindustrie die 
Ideen ausgehen! 

Aber abgesehen vom Spitzen -Gameplay 
bietet Silly Putty auch etwas fürs Auge. 
Schicke Hintergrundgrafiken bilden die 
Kulisse für wahre Monsterhorden, die 
sich liebevoll animiert auf den Plattfor- 
men räkeln. Dazu kommen dann noch 
einige hörenswerte Soundeffekte. .. al- 
lein das Schmatz-Geräusch, wenn sich 
Putty vom Untergrund löst, ist toll! Letzt- 
lich bleibt dann nur noch die Frage, was 
gegen eine Hitverleihung spricht. Ich 
meine: eigentlich nichts! ■ 

Martin ßugkist 


▲ Wo sind 
meine Roboter? 


sterblichen vorenthalten bleiben: Er 
kann sich fast nach Belieben verformen 
und nahezu jede Gestalt annehmen. 
Wenn Putty von einer Etage zur nächsten 
gelangen will, dehnt er sich einfach so 
lange in die gewünschte Richtung aus, 
bis er die Plattform erreicht hat. Dann 
zieht er den gesamten Rest nach. 


▲ Wir gehen auf Alien-Jagd! 
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TRODDLERS 
- PREVIEW - 

System: Amiga geplant 
für: SNES, Hersteller: The 

Sales Curve, England. 


"Traue nie 'nem Azubi!" 
Diese Lebensweisheit könn- 
te glatt von Zauberer Divini- 
us stammen, denn auch er 
hat nichts als Arger mit sei- 
nen Lehrlingen Hokus und 
Pokus. Da haben diese bei- 
den nichtsnutzigen Kerle 
doch ausgerechnet die Kiste 
aufgebrochen, auf die er 
mühevoll "Bitte nicht öff- 
nen!" gepinselt hatte. 

® it gutem Grund, denn in 
der Box befinden sich 
Troddlers, kleine harm- 
lose Wesen, die allerdings 
einen klitzekleinen Nachteil haben: Ge- 
raten diese in einen Teleporter, so ver- 
wandeln sie sich unter Umständen in 
äußerst gefährliche Zombies, Und ratet 
mal, was passiert ist! 

Was jetzt folgt, ist klar: Hokus und Po- 
kus müssen die Viecher wieder einsam- 
meln, bevor größerer Schaden entsteht. 
Leichter gesagt als getan. Ähnlich wie die 
Lemminge haben die Troddlers ein ge- 
wisses Handicap: In der Rübe haben sie 
nämlich nur ein handfestes Vakuum. 
Und die paar vorhandenen Gehirnzellen 
reichen gerade mal zum Geradeauslat- 
schen. 

Fairerweise sind die beiden Lausejun- 
gen mit einer recht angenehmen Fähig- 
keit ausgestattet: Um den Tierchen den 
Weg nach draußen zu ebnen, können sie 
Steinquader verschwinden und wieder 
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▲ Auch Zauberlehrlinge haben es 
nicht immer leicht 
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▲ Kleine Dummheit, schlimme Folgen: 
Die Troddler sind los! 





erscheinen lassen; wozu ist man schließ- 
lich Magier? 

Doch auch hier gibt es einen kleinen 
Haken: Von nix kommt nix, und auch die 
Blöcke, die unsere Hauptdarsteller aus 
dem Hut zaubern, müssen sie vorher ir- 
gendwo einkassiert haben. 

Dabei ist Quader natürlich nicht 
gleich Quader. Manche sind aus Kis und 
dementsprechend rutschig, andere hin- 
gegen können wie Einkaufswagen durch 
die Gegend gerollt werden. Mit letzteren 
lassen sich übrigens auch die unange- 
nehmen Zombies plätten, die unseren 
Troddlers ans Puschel-Fell wollen. Ein 
Schubs in die richtige Richtung, und 
schon wurde wieder ein Monster auf die 
Dicke einer Briefmarke komprimiert. 

Schmackhaft und überaus zuträglich 
für die Lebensenergie sind Früchte und 
Herzen, die hin und wieder auf dem Bild- 
schirm auftauchen. 

Damit sich die beiden Helden mit ihrer 
Sammelaktion nicht zuviel Zeit lassen, 
setzt ihnen Divinius ein knackiges Zeitli- 
mit. Wenn die Zeit ‘rum ist, ist entweder 
alles Getier wieder da, wo es hingehört, 
oder Hokus und Pokus werden bis zu 
ihrem Lebensende Zauberbücher ab- 
schreiben. 

Die Kontaktscheuen unter Euch kön- 
nen dieses Games sebstverständlich al- 
lein spielen. Satte 100 Level hat The 
Sales Curve diesem Solo-Modus spen- 
diert. Sehr viel lustiger ist da natürlich 
die Teamwork-Option. Das mit der Zu- 
sammenarbeit ist übrigens nicht allzu 
genau zu nehmen, denn Ihr könnt Euch 
auch nach Herzenslust gegenseitig 
stören. Eine kleine Mine kann da schon 
mächtig Verwirrung und Unheil beim 
Gegenspieler anrichten. 

Bereits die Vorabversion macht uns ei- 
nen Heidenspaß. Es lohnt sich also, auf 
das fertige Spiel zu warten. ■ 

Martin fÜugkisi 



Strategy 

Collection 


Flames of Freedom 
Defender of Rome 
Return of Medusa 



Vertrieb durch 

Rushware 

Leisuresoft 
Profisoft 
Kingsoft 
News Software 
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PREMIERE 

System: Amiga (1MB), ge- 
plant für: ST, empf. VK-Preis: 
ca. 1 00 DM, Hersteller: Core 
Design, England, Muster von: 

Hersteller. 


Peinlich, peinlich. Ein paar 
Stunden vor der Premiere 
steht Clutch, seines Zeichens 
Cutter bei einer Filmfirma, 
ohne seinen Streifen da. Der 
nämlich wurde ihm in der 
Nacht von der bösen Kon- 
kurrenz gemopst. Unser 
Held kann sich das natürlich 
nicht bieten lassen und 
macht sich auf, um sich das 
Zelluloid wiederzuholen. 

• nzwischen wurde das Die- 
besgut in die Studios der 
Grumbling Pictures ver- 
schleppt, in denen dum- 
merweise gerade fleißig gedreht wird. 
Aber es kommt noch schlimmer: Die 
Schauspieler dort mögen keine Fremden 
und wollen unserem Clutch ans Leder. 
Auch die Kulissen scheinen schon lange 
nicht mehr auf ihre Sicherheit überprüft 
worden zu sein , wimmelt es doch gerade- 
zu von Hinterhalten und ausgerasteten 
Requisiten. Hier hat sich Core Design 
echtwaseinfallen lassen. 

Premiere ist in sechs Level auf geteilt, 
die jeweils ein Film-Genre auf die Schip- 
pe nehmen. 

Und bereits der erste Streifen hat es in 
sich: In ihm müßt Ihr Euch mit zahllo- 
sen Indianern, schießwütigen Sheriffs 
und ausschlagenden Kakteen herumär- 
gem. Glücklicherweise könnt Ihr viele 
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der Fallen entschärfen, wenn ihr die ent- 
sprechenden Hebel findet. Die allerdings 
sind bisweilen gut bewacht. 

Der zweite Level ist ebenfalls alles an- 
dere als einfach. Hier dreht sich alles um 
die gute alte Ära des Schwarzweiß- Kinos. 
Folglich stammen auch die Gegner aus 
dieser Zeit. Die Farbwahl beschränkt sich 
hier passenderweise auf dezente Grau- 
töne. 

Am Ende de r einzelnen Abschnitte 1 au - 
ert dann noch eine hammerharte Endse- 
quenz. Vom Revolverhelden bis zur Kil- 
ler-Eisenbahn ist alles vertreten, von dem 
man schlecht träumen kann. 

In jedem Film könnt Ihr eine be- 
stimmte Munition aufsammeln. Je nach 
Level wirft Clutch mit Dynamit, Weih- 
wasser oder magischen Feuerkugeln um 
sich. Die Muni bleibt Euch nach dem Ab- 
nibbeln der Spielfigur erhalten. 

Wer anfangs ohne einen Kratzer über- 
lebt, sollte sich nicht zu früh freuen. 
Während die ersten Abschnitte sich noch 
recht easy knacken lassen, sind die letz- 
ten von einem anderen Kaliber. Trotz 
Continues werden sich auch die Härte- 
sten unter Euch die Zähne ausbeißen. 
Das mag auch daran liegen, daß Ihr 
nach jedem Ableben jedesmal wieder am 


Beginn des Abschnitts anfangen müßt. 
Trotzdem wird das Programm niemals 
unfair. Mit genug Übung läßt sich jedes 
Problem meistern. 

Grafisch zeigt Premiere indes gewisse 
Schwächen: Gut, jeder Level besitzt seine 
ganz typische Hintergrundgrafik, den- 
noch wirkt das Ganze ein wenig eintönig. 
Auch das Scrolling ist nicht unbedingt 
gelungen. Wenn sich viele Gegner auf 
dem Bildschirm tummeln, neigt alles 
schon mal dazu, ein wenig zu ruckein. 

Ähnliches gilt für den Sound. Sowohl 
an der Mucke im Hintergrund, als auch 
an den Effekten wurde offensichtlich et- 
was gespart. Hm. Aber lassen wirdas. 

Zur Moral der Geschichte: Es gibt viele 
Spiele, die sehr viel bunter und klangge- 
waltiger als Premiere sind, aber recht we- 
nige, die mehr Spaß machen. ■ 

Martin K lugkist 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 7 

Sound 7 

Spielablauf 1 0 

Motivation 1 0 

Gesamtnote 9 
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Briefe an die Redaktion 



HSm, Feedback, Postfach 870, 3440 Eschuiege 

Man schreibt sich noch öfters! Cheerio, Euer Uli 
P.S.: Vergeßt bitte nicht, bei Anfragen Eure Telefonnummer anzugeben! 


Ohne Knick kein Knack 

Ohne Hü kein Hott, ohne Dings kein Bums, ohne Moos nix los. Dinge, die sich ge- 
genseitig beeinflussen. Genau wie: Ohne Briefe kein Feedback. Aber das ist mo- 
mentan kein Problem - was nicht heißt, daß Ihr Euch ab sofort auf die faule 
Haut setzen könnt! Also: Schreibt auch weiterhin Euren Kummer auf ein Blatt 
und schickt ihn an: 


"Mansell“Fan" 

Ich bin (war) ein großer ASM- Fan. 
Bis zu dieser Ausgabe 9/92. Ich 
guckte mir das Cover an. Ganz gut 
dachte ich. Ich schlug das Inhalts- 
verzeichnis auf. Nun gut, dachte 
ich mir, sieht aus wie immer. Da ich 
ein sehr großer Mansell-Fan bin, 
wollte ich mirdas Preview von Nigel 
Mansell auf Seite 147 reinziehen, 
suchte ich nach Seite 147 (logisch). 
Doch da fiel mir auf, daß das Heft 
nur 147 Seiten hat, und auf der letz- 
ten Seite eine Werbung für “The 
TWo Towers” steht!! ! Ich frage mich 
nun, wo is dat Preview für Nigel 
Mansell? Außerdem sollte auf Seite 
150 (!!!) eine Konvertierung für 
Krusty’s Super Fun House auf SN FS 
stehen!!! War dies ein unglückli- 
cher Irrtum, oder wo Ilten Sie die Le- 
ser vera....en??? Klären Sie mich bit- 
te auf!!! 

(...) 

Mr.PatrickHead 

(Anm. d. Red.: Verlurchen wollen 
wir niemanden, schon gar nicht 


unsere Leser. In solchen Fällen 
schieben wir uns das gegenseitig 
in die Schuhe. Außer Zweifel steht: 
Es sind Fehler im Inhaltsverzeich- 
nis der ASM 9/92. Der Preview 
von Nigel Mansell - und das hät- 
test Du wissen müssen - war auf 
Seite 147, aber in ASM 8/92. Die 
Konvertierung von Krusty's be- 
findet sich in ASM 9/92 auf Säte 
126. Prösterchen!) 

"Knick & Knack" 

Ich lese die ASM seit zwei Jahren 
und bin eigentlich zufrieden mit 
dem Teil. Außerdem habe ich einen 
Grund ins Feedback zu kommen: 
Ich habe im letzten Monat ein Jah- 
resabo abgeschlossen. Tusch, tä- 
terätä. Zu meinen Fragen: 

1. Warum verstehe ich den Spruch 
“Knick knack, you knowwhat I me- 
an” - natürlich vom Sinn her (selbst 
ich kann ein wenig Englisch) - 
nicht? 

2. Was hei ßt es? 

3. Wieso heißt es das? 

Zu den Aktionen im Feedback 9/92: 


hm, grübel, denk, also dann hätten 
wirdanoch: 

- Dichtris für den Poeten 

(...) 

Aktion 2: 

- An m aßu n g des Redseligen 
-AnmeldungderReddition 

- Anmotzungder Redner 

- Anmutung der Redefigur 
-Anmeldegebühr des Reduzier- 
walzwerks 

(...) 

The last Knight 

(Anm. d. Red,: 1.-3- Latsch ' mal 
zur Videothek und besorg' Dir 
Monty Pythons Wunderbare Welt 
der Schwerkraft’ - danach hast Du 
den Durchblick! Zu den Aktionen 
gab es a uch noch dies: /. Streiktris 
für ÖTVler und R-Tris für Baller- 
freaks. sowie 2. den Anmarsch der 
Redundanz (oder auch Redlich- 
keit ). Die Reste dieser Briefe sind 
aber’ leider meiner ganz fürchter- 
lichen Sommergrippe zum Opfer 
gefallen - da helfen auch keine 
ausgedruckten Radm ui fern, 

knick knack!) 


"Andere Perspektive" 

Ein Wort zu Kriegsspielen: 

(...) 

Sollten wir nicht alle besser froh 
sein, daß es diese Spiele gibt? In je- 
dem Menschen steckt der Drang zur 
Aggressivität, keiner ist vollkom- 
men friedlich. Ist es da nicht besser, 
man läßt diese Gewalt auf dem Mo- 
nitor frei, als in der Realität? Auch 
Kampf-/Schlag-/HauDrauf-Spiele 
scheinen somit sinnvoll! Nun gut, 
ich habe versucht, das Genre dieser 
Spiele mal aus einer anderen Per- 
spektive zu beleuchten, Meiner Mei- 
nung nach ist es falsch, jedes Spiel 
dieser Gattung zu kritisieren oder 
gar zu indizieren, ln diesem Sinne: 
Gebt den Herrschern unserer Erde 
endlich einen Computer und etwas 
Software, damit sie sich daran aus- 
toben können, und nicht noch 
mehr arme Menschen in den Tod 
des Krieges schicken. 

Thomas Hollweck 

(Anm. d. Red.: Wenn es ja so ein- 
fach wäre. Das ist sicher eine recht 
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vernünftige Ansicht, aber 'leider 
nicht die der BPS. Zuerst einmal 
müssen wir beschützt werden, be- 
vor wir auf an gen dürfen zu den- 
ken.) 

"Konflikt & Hybris" 

Heute schreibe ich an Euch, weil ich 
ein Problem habe und zwar geht es 
um ein Spiel, das Ihr in der Ausgabe 
1/91 (ich glaub auf Seite 136) gete- 
stet habt. Es heißt Conflict, ist von 
Maste rtronic, kostet um die 20, -DM, 
und zu kaufen kriegt man es nir- 
gends mehr. Tja, und das ist auch 
schon mein Problem. So, und jetzt 
denke ich an Euch. Ihr habt doch 
das Spiel gewiß noch auf Lager 
(vom Test her). Könnt Ihr mir das 
nicht verkaufen (wenn es noch geht 
versteht sich)? Wenn Ihr es nicht 
mehr habt, dann sagt mir doch bitte 
wo es dieses Game noch zu kaufen 
gibt. (...) 

Aber jetzt kommt der Hammer, da 
schreiben die Jungs und Mädels von 
ASM in die Ausgabe 8/92, daß Sie 
mit Ascon was Vorhaben wegen dem 
Patrizier (leichte Selbstüberschät- 
zung - was?) , und der an gekü ndi gte 
Titel (Titelbild) ist auch nicht ge- 
kommen. Also ehrlich, echt 
schwach. 

(...) 

Euer Fuchs 

(Anm. d. Red.: Unser ‘ Softwarela- 
ger \ das nach dem Prinzip des 
Haufenarchivs verwaltet wird, ist 
- wie der Name schon sagt - dazu 
da, Dinge zu archivieren. Es dient 
nicht als Verkaufslager. Sony, 
folks! 

Frag' wegen Conflict mal bei Po- 
we}' Station Records (Generalkar- 
te) nach. 

Selbstüberschätzung? Hä? Hat 


nur ein bisserl länger gedauert, 
Nase!) 

"Pascal -Antwort" 

(...) 

Es gibt einige Pascal -Com der für 
Amiga, z.B. High Speed Pascal und 
Kick Pascal. (...) 

Ich rate speziell auf den Amiga aber 
eher zu einem Mod ul a 2-Compiler, 
Cluster oder C (C+ + ), weil diese 
Sprachen eher ve rb reitet sind. 

Jürgen Braun 

(Anm. d. Red. : Besten Dank für 
die Schützenhilfe!) 

"Interne 

Desinformation" 

(...) 

Übrigens würde mich schon mal in- 
teressieren, ob Ihr Eure Zeitschrift 
auch selbst lest. Behauptet doch der 
Uli, von “WC” für den Amiga sei 
noch nichts zu sehen, obwohl auf 
S.15 Steht, daß im Herbst damit zu 
rechnen ist!? Das zum Feedback. 
Über das Formular für Leserbriefe 
habe ich übrigens herzhaft gelacht. 
Ich glaube, der Grundriß dürfte 
wohl auf 80% der Leserbriefe zutref- 
fen. 

Sonst gibt es eigentlich nicht viel 
über die ASM zu meckern. Was m ich 
eigentlich am meisten stört ist 
“Space Rat”. Das Zeug kann echt 
raus. Macht meinetwegen Donald 
Duck zum Imperator oder denkt 
Euch einen Comic mit Uli als Hel- 
den aus, aber 11 ich t diese Ratte! ! ! 
Weiterhin vermisse ich im Editorial 
die Großbuchstaben (. . .). 
Interessieren würde mich auch mal 
wieviel Leute eigentlich die T-Shirts 
kaufen, und ob es die an gebotenen 
CDs auch auf MC gibt (vielleicht als 


Sonderaktion für mich)? 

0. K. zu guter Letzt meine Antwort zu 
Eurer Sonderaktion “Trise”: 

(...) 

Bonetris für ASM-Leser, es gilt nach 
der beiliegenden Lektüre eines 
ASM-Jahrganges und dem anhal- 
tenden Lachanfall seine Knochen 
zu stape ln . Alkoho ltrisfürlän gerge- 
schädigte ASM-Leser, die Bausteine 
sind selbstverständlich Flaschen. 
Schnarchtris für eingeschlafene 
ASM-Leser, es gilt verschiedene Tö- 
ne zu einem melodiösen Schnar- 
chen zu verbinden. Ulitris speziell 
für Uli, die Steine sind verschieden 
coole Sonnenbrillen. (...) 

Biertris, das Spiel ist nur für mich. 
Erotris, die Bausteine sind Tüten 
(Anm. d. Red.: Geändert!) und 
ähnliche “Schweinereien” (nur ab 
18!). Mickeytris für die lieben Klei- 
nen, die Steine haben die Form von 
Comicfiguren. Friesentris, weiße 
Steine auf weißem Grund. Frautris 
für die Emanzen und Frautris 2 für 
Junggesellen. Mattris für Mats, er- 
höhter Schwierigkeitsgrad durch 
Großbuchstaben! Chiptris für die 
ganz harten Cracks und M&Ttris für 
die Lamer. Für Bundeswehrsöldner 
gibt ’s dann noch Goretris und für 
den Rest Peacetris. Für die Teenies 
wird Softtris entwickelt und für alle 
über 60 Grufttris (schon mal Särge 
gestapelt?). Für alle Computergeg- 
ner gibt es das Computris-Open-Air- 
Spezial, dabei werden Computer 
aus einem Hochhaus geworfen, die 
Regeln sind dieselben wie bei Tetris. 

Dr. Genietris ofTrisanien 

(Anm. d. Red.: Ja doch. Die Sache 
mit dem Wing Commander ist, 
sagen wir mal, unglücklich ge- 
laufen. abei' ich habe eine hervor- 
ragende Erklärung, nämlich die: 
ASM wird ja n icht an einem Tag 


fertiggestellt, genau wie es damals 
mit Rom und so. . . Na, jedenfalls 
war das Feedback jener Ausgabe 
relatii früh f eilig und abgegeben. 
Beinahe simultan mit dem aller- 
letzten Redaktionsschluß kam 
dann die frohe Botschaft mit von 
wegen Wing Commander rein, 
und für mich hieß es 'rien ne va 
plus'. Blöd, abei' Hauptsache, wie 
hatten es noch drin. 

Ein Comic mit mir als Held wäre 
sowieso das Beste - hält ' ich eigent- 
lich auch selbst drauf kommen 
können . Fürchterlicherweise 

gibt ’s abei' schon Space- Rat. und 
a ußerdem hatte ich kürzlich ja ei- 
nen Gastauftritt zusammen mit 
Mats. 

Die T-Shirts, tjaaa. . . eigentlich 
kauft die keiner. Wir haben die so- 
wieso nur für uns selbst gemacht - 
der Chef braucht 's ja n icht zu er- 
fahren. hebe. 

I Was die MCs angeht: Durch ein 
aufwendiges technisches Verjäh- 
ren haben wir es geschafft, den ge- 
samten Inhalt einer CD auf einem 
Schnipsel Recycling- Toilettenpa- 
pier zu speichern. So hat sämtli- 
ches derzeit erhältliches Toiletten- 
papier den Apidya-Soundtrack 
drauf! Den Bauplan für das Lese- 
gerät gibt 's bei Prof. Liechtenstein, 
dem Gewinner des Ferienhauses 
in Flämisch-Ougadugadu (oder 
wie man das schreibt). 

Schön ’ Dank auch für die Trisse - 
echt trit zig.) 

"Die großen Ws" 

1. Wo kann man Deine Sonnenbril- 
le kaufen oder welche Marke ist es? 
Doch nun zum Hauptteil: 

2. In Eurer ASM-Special Nr.l6 habt 
Ihr einen Joysticktest gemacht. In 
Eurem ASM-ßazar bietet Ihr immer 
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das joyboard Maverick 1 an. Nicht 
im Sticktest vorgekommen. Ist es zu 
alt? Oder zu billig? 

3. In welcher ASM-Ausgabe habt Ihr 
den Elite-Test gemacht? 

4. In welcher ASM-Ausgabe habt Ihr 
en Pirates-Test gemacht? Gibt es ei- 
nen zweiten Teil davon auf dem 
Amiga? 

5. Wird es irgendwann eine Konver- 
tierung von Mard Ball 111 , you re- 
member, Nr.8/92, auf dem Amiga 
geben? 

6. Idee für den Boss. Also aufpassen! 
Würdet Ihr mal ein Heftchen mit al- 
len gesammelten Werken herausge- 
ben? 

7. Ich habe in allen ASM-Ausgaben 
noch nichts über den Am iga 600 ge- 
lesen. Macht Ihr noch einen Bericht 
oder vielleicht gar n icht, weil Ihrei- 
ne Software-Zeitschrift seid? 

8. Da ich nicht den Duden für Com- 
puter- Insider besitze, frage ich Dich 
liebes Feedback. Was ist ein ‘‘Free- 
zer”? Ihr habt dieses Wort bei der 
letzten Umfrage benutzt. Damit be- 
ende ich meine Fragerei an Dich (ist 
ja auch lästig). 

Alexander Reich 

(Anm. d. Red.: 1. Die gibt 's bei 
Kuhnkurt unterm Laster. 

2. Den haben wir ganz bewußt 
musgelassen. Das hat einfache 
Gründe. Wir verkaufen dieses 
Stick. Das bedeutet daß wir auch 
ein bißchen Geld daran verdie- 
nen. Wenn wir nun ein Produkt 
testen, das wir selbst vertreiben, 
würde uns nicht jedermann so- 
fort unterstellen, daß diese r Be- 
richt 'geschönt 'sei? Aha! 

3. & 4. Die beiden Testberichte 
sind hi Ausgaben, die inzwischen 
Sammlerwert haben dürften und 
unter keinen Umständen mehr 
zu bekommen sind. '86 ist nun- 
mal lang her ! Ob es ‘ Pirates Gold' 
auf dem Amiga geben wird? Bis- 
her ist es nur für den PC in der Ma- 
che. 

5. Noch nicht in Sicht, 

6. Der Käp ' n sacht näy. 

7. Dann hast Du nicht ordentlich 
genug gelesen. In ASM 3/92. S. 
148 siehst Du ihn. Wir machen 
aber nicht soviel über Hardwa re - 
aus verständlichen Gründen. 

8. Ein Freezer ist ein Gerät , mit 
dem man den Computer im 
Grunde genommen in seinem ge- 
genwärtigen Speiche r- und Regi- 


ster-Zustand 1 einfriert \ damit 
man auf diverse Daten via Modul 
zugreifen kann . Viele Freezer ha- 
ben sich aber m it der Zeit zu kom - 
plexen Toolboxen entwickelt, die 
(Dis-) Assembler, Monitor etc. ent- 
halten.) 

"Doch Nr. 1" 

Als erstes muß ich loben. Die ASM ist 
allererste Sahne, besonders der 
Secret Service ist super: In Heft 8/92 
gab es Tips zu 52 (!) Spielen 
(einschließlich Hint Hunt). In der- 
selben Ausgabe von Knick Hack wa- 
ren es nur 32 (!!). Außerdem sind es 
bei Euch frische, noch nie dagewe- 
sene Tips und bei Klönk Plop schon 
verschimmelte, aus ASM oder sonst- 
wo abgeschrieben. Für mich bleibt 
Ihr die Nr. 1. Macht weiter so! 

Nun zu etwas anderem: Die Spiele- 
industrie behauptete, daß Spiele auf 
Diskette deswegen so teuer sein 
müssen (80-120 DM), weil es mas- 
senhaft Raubkopien gibt. Das mag 
ja richtig sein. Nun habt Ihr ge- 
schrieben, daß CD ’s nur deshalb so 
teuer si nd ( 1 00-140 DM) , weil deren 
Auflage noch nicht so hoch ist, wie 
das bei Disketten der Fall ist. Das 
mag auch noch stimmen. Aber jetzt 
guckt Euch mal z.B. die Module fürs 
Mega Drive an. Die kosten 100-140 
DM und werden in einer Riesen- 
Stiickzahl produziert. Deswegen 
glaube ich ni cht daran, daß CD ’s 
bald nur noch 60-80 DM kosten, was 
sie ja nach den “Disketten-Spielen” 
kosten müßten. Mies klar (blödes 
Ende, ich weiß)? 

Abgenagte Sch wlhaxe 

(Anm. d. Red.: Du mußt alle Fak- 
tomi in Däne Rechnung einbe- 
ziehen. Sega (z.B., und damit 
sonst keine Firma sauer ist, 
schreibe ich auch schnell noch die 
Namen der anderen hin: Ninten- 
do und Hudson) setzt z.B. an ein 
Spiel wie Sonic 2' ein Entunck- 
lungsteam gut und gerne 20 und 
mehr Leuten, Sega macht enorm 
viel Werbung (-viel teuer). Der 
Produktionspreis für ein Modul 
liegt auch bä hoher produzierter 
Stückzahl deutlich über dem ä- 
ner Diskette. Klar, die verdienen 
auch ganz gut da dran, aber um- 
sonst ist nicht einmal der Tod - der 
kostet nämlich die Uber, und 
dann erst das Begräbnis! Wirf 
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DIE AKTUELLE TOP-TEN BEI CPS 


ALL! HIER ANGEBOTENEN SPIELE NATÜRLICH MIT DEUTSCHER ANLEITUNG ODER KOMPLETT IN DEUTSCH! 
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die weiteren Plätze 

AMIGA 

C 44 ATARI ST IBM PC 

4. 

(liriiiifltnii tl 

84.95 

— — 99.95 

S. 

htrinrhrfl 

79.95 

— — 89.95 

t. 

Wiag Commondtf 7 dV 

— 

— — 94.95 

7. 

Sdiwant Auge Ods dV 

— 

— — 89,95 

S. 

Ultimo 7 <U 


— — 8t, tS 

9. 

Eye Of The tehoklei 1 & 

84.95 

— - — 84.95 

10. 

BihL Rogen 3 dV 

89.95 

— — 89.95 


c 

Franft 

m 

i Heidak 

1 

T 5 ^ 


Monkey Island 2 

IBI-K fl M.95 

UllGA dl — n,1S 


INDIANA JONES 4 

Kfl 

P(U 


Wlng Commander I Dehne Edition 

lf ,95 iicL Secret iliibis l «id 2 

79 r 95 IBM- PC dl 104,95 


ÄRGER MIT DEFEKTER SOFTWARE? 

WIR SCHAFFEN ABHILFE! 

Erwähnen Sie bet Ihrer Bestellung einfach äen "Software-Test 14 und für 
DM pro Spiel testen wir Ihre Programme vor dem Versand. 


Ein heißer Tip! 

Kunden, die votbeslefen, fiaban bei um den Vorrang, faSs ein 
Lieferant einrnol Nochscliubscbweiigkeiten hoben sollte. 


R 
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feil h«tm« llihfi wir IkL Imiij vii il. hl. tt.T. hfl. il.) 


CasfteOt De. BnhidV 

[«terame: ku Mon dl 

[Dionrii's Uoqucsi Pis di . 


,TTnl 


a9.9S 
... 54-95 
54.95 


H95 


Cmmests Of Tb& (of^bomr dV — 94.95 

Üngger Of A™a En dv — 89.95 

tco Quest dV - 9495 


Hedrr Of China dV . 
ßng*s Quest 4 dA 
fing J s Üuesr 5 dV ....... 

Letsure Suir lorry I dA ... 
Iwure Suil lorry 3 dA 
leim Süit lorry 5 dV 


.9495 94.95 
S4.95 104.95 
. 94.95 109.95 
. 89 95 94.95 
94 95 94.95 
89 95 94 95 


tote Sud Icrry Triple P&driA 149.95 149.95 

Pcfoe Qirest 3 dV 89.95 94.95 


Nst For GJory 2 dA 
ffise 0f Tb Ougor dV , ,, ,, „ 

Space ÖDK? 1 SCI dA 

Spocs öuest 4 dV 

Wi»y Benmnh dV 


99,95 
.94.95 94.95 
89 95 94.95 
.89 95 94.95 
. 39.95 94.95 


smr/immL 

tf# ff# rs / f At 


^ NB *5tig* «tanWaiE .... 82495 
AtiL^PteCjbjge IM 

»kdi&MM m 

^ Tacii AlIw} [catnb 29.95 


IM 


boiAglEm 

[■mit 

bmfc _ 

m,- 

feds_ .. 


tipeiicK' 

H^fotledödub 
Jodt Äs Gi ..._ 

fcnesfcndjwi 

lipJOFM _ 

Oü^-4 




„.... 129.55 
.„._. 12915 

wen ifW 
_ 114,95 

9495 

139,15 

129Ä 

....... 129.95 

114.95 

IM 

_.W5 

»95 

114.95 



.. _ 12995 



lofid Hie-] * 

......129.95 

Sjfltüty 

94.95 

Simesans :Kiwr^FjPta 
SuperMiwi ™_ 

„11495 
_ 114,96 

Si^sfilnfid . 

1105 

Su^Nntot 

114,00 

Super ^kpr 

.. 94.95 

Super Swce* . 
Superl.iJ.fe4 _ 
Super lates 

....... 94.95 

„IR« 

„-St.fi 

S.ce r 'Wefnemi 

TwäoLor 

_13t.fi 
. 13t.fi 

i&inttrj 

..... 139.95 

Tom i Jury r , 

129.95 

lipfej 

1105 

fngCaniBHier ................ 

.... 139,15 


MAN SPRICHT DEUTSH! 
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AKTUELLE SPIELESOFTWARE BEI CPS 


10 Great Games dA 

TM69dV_ 

Abofttad Pfeces dA „ 

01 1b Pöti k dA 

Adwontureis The dfl 

AH 73 üiunder Hawk dA 

AirMudA 

ArComlwiAcesdA 

Ah Land Sea dA 

Airbus A 320 dA 

Amberstur 8A 


. 89.95 
. 79.95 
7995 


jf tmpwe 
Bord^TflleConstnidionKfef dA.. 
Mi lots träogie dA ... — . 

ButdelsledA 

Bütte tte Data Disk 1 dA 

Bkds Of Prey dA 

Block (typt dA - 

Block Gdd dV 

Broker King dV , 

BjndesJi^i Monier Prof dV 

[öde™ dV 

CadamLwelsdA 
Cesffes d9 


69.95 
, 84,95 

79.95 
. 84.95 
. 99.95 
. 84,95 
. 89.95 


Champoofts öf Iryne dA . 
Chess Moste 3000 dA .. 
(oflquKtater dV . 


Conquestodof Szeoote OtsA dV 

Ctuise FwACoqssedA 

Doikseed dA 

Deotti Knights Of Krynn dV 

(torisches Afrika Korps dV ..._ 

Double Double Bl dA 

Ü^iofi dA 

Üvngeon Master dA 

Elite oA 

Elite Pks Ä 

Ebra 1 dV 


. 79.95 - 

. 49.95 - 

,84.95 - 

. 69.95 - 

. 74.95 44.95 

’ 79.95 - 

. 74.95 - 

, 44 95 - 

, 69,95 - 

. 74.95 74.95 

’ 79.95 59.95 

19.95 

69 95 - 


89.95 99.95 

- 89.95 

- 89,95 
69 95 84.95 

- 84,95 

- 84.95 

79.95 39.95 

- 89.95 

99.95 99.95 

84.95 - 

- 79 95 

- 89.95 

- 89.95 

- 49,95 


h Hn mm felg. C-44 ft IfeR] 

Programm feiga CH St lMl-K| t 

EMro 2 dV 04,95 - - 84J5 

tpltdA 79.95 - - 84.95 

Eve Of The Beholrfef 1 dV 79 95 - — 79.95 

EtBman dV . — — — 89 95 

(odiodrale Die dV 89,95 - - 89.95 

Legend (ff LnerghcN dV 74.95 - 74 95 74 95 

LinliS Golf dA 84.95 - - 94.95 

LootndV „...7995 - 79.95 7995 

Fll/Attdiltatd* - - 99.95 

F 15 Stiike Eog* 2 dA 84.95 — B4.95 64.95 

f 19 Sto# Fighte dA 54.95 - 64.95 89 95 

Folton 3.0 (nur MS-DOS 5JH) dA - - - 99.95 

FateGniKÜf DawidV 79.95 — 79.95 — 

Fltißsimtetor 4 dV — — —149.95 

GafewDY Th® Smcge FronTjer dA . 79,95 69.95 — 89.95 

lÄdOfnsBttJ«. - - - B4.95 

LmOf ItelerpftisssdA 79.95 - - B9.95 

M ' Ml Pfclw dA 79.95 - 77.95 94.95 

Mrjd IV dV 79.95 - -89.95 

Moncteiei Unied Europa dt ....49.95 44.95 69.95 79.95 

McrwtMonswidV 69.95 44.95 69.95 69.95 

Micropntse Gdf dA 84.95 - 84.95 - 


ACHTUNG! » NEUE KENNZEICHNUNG - ACHTUNG! 

itA = deutsche Anleitung • dV = deutsch auch auf dem Bildschirm 


. 79.95 74.95 

- 69.95 

. 84.95 - 

. 79.95 - 

"69.9$ - 

79.95 59.95 


74,95 79.95 

- 79.95 

- 79.95 

74.95 89.95 

44.95 - 

- 84.96 

- 74.95 

- 84.95 

- 79.95 

- 79,95 

- 94.95 

- 84.95 


- 89.95 

- 84 95 

- 69.95 

- 94.95 
79.95 89.95 


Global CorwiÄSt ekl 


GtoMEFktdA 

104,95 

Gtelkins dV 

69.95 

Gimrdmosfer Chess ü 

— 

Great Courts 2 dA 

„74.95 

Gtmship 2000 dA _ 

— 


famship dA 69.95 

Hard KovadA 69,95 

topoon 1.21 Bcttesei3dA 44,95 

Barpoon 1.21 0otteset4 dA 44.95 

Harpöon 1.21 dA 84.95 

HflfpüOft 1.21 Editor dA 49.95 

Heroes Of Ite 357tfi dA — 

HookdA 69,95 

HumonsdA 79,95 

Iridvcna \m% 3 Mwntere dV 67.95 

Litdiono Jones 3 Advgntere VGA dV — 

bhwdA 79,95 

Jotjwr Kl 2?Q dA 79 95 

lote Modden Football dA 69.95 

KotsfifdV 99.95 


- - 99.95 

- - 89.95 

- 49.95 69.95 

- - 84.95 

- 74.95 79.90 

- ™ 99,95 

59.95 - 89.95 

- 69,95 79,95 

- - 44.95 

- - 44,95 

- - 89.95 

- - 49.95 

- - 84 95 

- 69,95 89.95 

- 67,95 67.95 

- - 89,95 

- - 79.95 


- 99.95 99,95 


Mkioptose Grand Prix Form. 1 dA .... 84.95 

Midwiriter 2 dV 84.95 

%in.Magrc3dV 79.95 

Monkey IsW 1 dV * 74.95 

Perfect Geneiol ItedA 84.95 

PGA Coursffi dA 44,95 

PGA Golf Plus dA 79.95 

Pirat« ! dA 69.95 

Phffl 9 Fr am Öriet Space dV ... 84.95 

PdOffotedA 39.95 

Pools OfOcrbiasdV _ 89.95 

Pöpulous 7 eA 79,95 

Papufe« Wüdd Editor tLA 44.95 

PomÜfCddV 69.95 

Quest t Glory dA 79.95 

Pailroad Tycoon dV 84.95 

Rampat! oA — 

RealmsdA 79,95 

Red Baron dV 84,95 

Rtetum Of Medusa dV 69.95 

Secrri Of SiFvör 8iad« dA 79,95 


- 84.95 - 

- 84.95 99.95 

- - 39,95 

- 74.95 89.95 

- - 89.95 

- - 44.95 

- 84.95 

- 69.95 
-104.95 

- 69.95 

- - 89.95 

- 79.95 - 


54.95 

69.95 


- - 84.94 

- 79.95 89.95 

- 84.95 94.95 

- - 79.95 

- - 84,95 

- - 89.95 

- - 79.95 

- - 79,95 


Sensible Soccer dA 69.95 

Shadawlarois dA 79,95 

Shuttle dV - 

SUöol Sarvka 2 dA n 8495 

SimAnfdV 89.95 

Sim üfy und Populaus dA 79.95 

Sim Fartb dV — 

Simpsons fliedA 69.95 

SoufCtystaf dV 69 95 

Space MradA 74.95 

Special Fcras dA 84.95 

Spirit OftaturedV 69.95 

Star Irak 25 th Aiuirversary dA — 

Starbyte Caton Ho.l dV 74,95 

Sinrbyte Super Soccer dA 69.95 

Staiäghi 2 dÄ .......69,95 

Ste*ge)tergei Hotelfoorsowr äV 59.95 

Tee^oge fkW Hera lurtes 1, dA 69 95 

M FinesT HaurdA 79.95 

TheirFtoßstHoLB Miss 1 dA 34.95 

Ultima 4 dA 69,95 

Ultimo 5 dA 79.95 

Ultimo 6 dA 79.95 

Ulfeno Urtterwtld dA — 

UMS 2 dA 79.95 

UMS 2 Planetensdifor eA — 

Utopia New Worlds dA 44,95 

Wüd Wesi World + Spielbrett dV ... 39.95 

Wingtammonder 1 dA 

Wtng Commander 3 Secr. Miss. 1 dA ..... — 
Wmg Cömmonder 1 Sec Miss. 2 dA — 

W:ng Commander 2 Spat. Op. 1 dA 

Wing Comnonder 2 Spec. 0p. 2 dA .... — 

W'ng Commander 2 Speech Dtsk dA — 

Wint&tdV.,,.^ ..69,95 

Wizonky 6 Bnrve Cosntic Farge dV 79.95 

World Wrestfing Federation 69.95 

Zak Mc Kwken tN 69 95 


liütfR (U « TORI 


69.95 

- 79.9S 79.95 

- —114.95 

- 84,95 84.95 

- - 39,95 

- 79,95 79.95 

- - 84.95 

44.95 69.95 7995 
44.95 69,95 79.95 


44.95 


34.95 99.95 
- 79,95 


49.95 

4995 


34.95 

79.95 
79.95 

- - 79,95 

- - 69 95 

49.95 69,95 7995 

- 79 95 79.95 

- 44.95 34,95 

49.95 - - 

3995 7995 79.9S 

- - 89.95 

- 7995 8995 

- - 79.95 

- 44.95 - 

- - 8995 

- - 8995 

- - 44.95 

- - 44 95 

- - 4995 

- - 49.95 

- 49,95 

- 79.95 

- - 79 95 

44 95 - - 

49 95 69.95 69.95 


49.95 


HANDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT 


ALLE ANGEBOTE SOLANGE DER VORRAT REICHT 


Fordern Sie noch heute unser kostenloses 
Kundenmogazin mit umfassender Preisliste an! 


VERSANDKOSTEN INLAND 


bei Vorkcsse per Scheck oder Kreditkarte 5 ( - 

bei Versand per Nachnahme 10/ 

die Versand ko stert reduzieren sich um die Hälfte; 

bei reinen Lösungshrlenbeslell urajee ob 45/ 

bei SpieK Zubehör- und Mtschbesteilungen ob 100/ 


VERSANDKOSTEN AUSLAND 


bei Varkasse per Scheck oder Krrftkfflte 1 2/ 

bei Versend per Nochnehme 25/ 


Sil ERREICHEN UNS 


PER POST 


CPS FRANK HEIDAK 
BÜRGERSTRAßE 8-10 
5000 KÖLN 1 


PER TELEFON 


0221 / 25 09 83, ...84 und ...85 


PER TELEFAX 


0221 / 25 69 86 


LADENLOKAL "CRAZY STORE" 


ALTER MARKT 45, 5000 KÖLN 1 


GEBEN SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR: 

* d L d P d A o Prg □ Test a Zub 



o L d P d A d Prg □ Test o Zub | 

□ L o P d A d Prg o Test o Zub § Wc * onM ^ 

□ Kundenmogazin (kostenlos) 


Computertyp 

AUFTRAGGEBER 

Name f 

Straße 

PLZ Ort 

Telefon Kreditkartenfirma Verfall 

Kunden-Nr. Karten-Nr 






Feedback 


doch einmal einen Blick in die 
USA. Dorf bekommt man Filme 
auf Bildplatte für ca. 30 Dollar 
und weniger. Hier kosten die Din- 
ger ein kleines Vermögen. War- 
um? Lizenzen , ok, macht auch 
ein bißchen aus. Gepreßt werden 
sie hier, und das ist relativ gün- 
stig. Bleibt die zu erwartende Ver- 
kaufszahl und der Druck der 
Konkurrenz. Alles klar ( wirklich 
ein blödes Emde!) ?) 

"Hallo, ASM" 

Nachdem ich diese scheinbar unü- 
berwindbare Hürde der Anrede ge- 
nommen habe, gehts ans Einge- 
machte, Mir fällt auf, daß sich das 
Feedback wieder zurückentwickelt 
zuzeiten, in denen sich ZX81 -Besit- 
zer nicht schämten, ihren vollen 
Namen und Heimatstadt anzuge- 
ben (Gelezander!). 

Was ist mit Schorle, was ist mit den 
Toaster-Speiehererweiterungs-Wit- 
zen? Da hat doch tatsächlich je- 
mand die Isolde-Story mit der Com- 
pi- Hei rat nicht kapiert und sch reibt 
das auch noch ins Feedback! 2mal 
Gelezander! Zu loben sind Leute wie 
Eumel oder Ömer, die Stimmung 
ins Feedback bringen. Der dickliche 
Herr mit dem roten Kondom auf der 
Nase (Harald Juhnfee?) hat sich we- 
nigstens bemüht, auch wenn’s 
nicir so doll geworden ist. Tusch ! 

Da wollen doch so ein paar Typen 
Briefe wie die geniale (2 mal Tusch!) 
Crackermißhandlung abschaffen. 
Dieser Brief hatte keinen Sinn, kei- 
nen Hintergrund, keine Fakten, kei- 
nen Realitätsbezug. . . was wollt Ihr 
mehr? Heinz Rühmann? Wieso 
denn Heinz Rühmann? Dann gibt 
es noch die Typen, die sich über ano- 
nyme Orangensaftler noch aufre- 
gen und bei solchen profanen Ad- 
jektiven wie “peripher” mal alert 
ins Fremdwörter-Faszikel blicken 
müssen. Die halten es sicher für eine 
Leistung, so etwas überhaupt zu be- 
sitzen. 

Dann die Leute, die sich über Deine 
Antworten beschweren! 3 mal Geie- 
zander! Sind Spiegel und Stern Dei- 
ne Gehaltsforderungen zu hoch, 
oder warum kann Dich die ASM 
noch halten? Wieso bist Du nicht 
UNO-Generalsekretär? 3m al Tlisch! 
Nach dieser Lobes-Hymne (Fremd- 
wort!), die vielleicht etwas ironisch 
(Fremdwort! ) klang, aber durchaus 


ernst gemeint war: Schickt doch der 
“Spielzeit” (alles klar?) mal Space 
Invaders I zum Testen vorbei, die 
möchten doch auch mal was neues 
spielen, 4mal Gelezander. Zum 
Schluß noch ein kleiner Ratschlag: 
Richtet doch die Schachecke wieder 
ein und druckt da die Esser, Dittber- 
ner et consortes-Briefe ab. Da brau- 
chen die Ballerfreaks keinen Duden 
und die Moralapostel wissen gleich, 
wo sie ihr Futter bekommen! Insge- 
samt verdient die ASM drei Extra- 
Tüsche, das macht in der Endab- 
rechnung neun Tlisch minus sechs 
Gelezander gleich drei Tlisch. 
Tlisch! Tlisch! Tusch! Nun mein 
Hauptanliegen: Sollte Dein Klo etwa 
weiß sein? Das sind jetzt insgesamt 
1884 Buchstaben, soviel habe ich 
nicht mehr seit meinem letzten 
Leitartikel für die Times geschrie- 
ben. Ja, wir Starjournalisten ha- 
ben ’s schon schwer. Seufz. 

Steve Kaluppke 

(Anm. d. Red.: Verflucht! Er hat es 
erraten! Mein Klo ist weiß! Auch 
in nen ! Für alle Leser, die dies hier 
nun für komplette und komplexe 
Platz- und Zeitverschwendung 
hatten und nicht verstehen, wo- 
rum es überhaupt geht: Einfach 
vergessen und zum nächsten 
Brief springen! Nicht drüber 
nachdenken! Ist egal! Wir von der 
GELD ( Geistige El Tüte Deutsch- 
lands) wissen, worüber wir uns 
amüsieren. 

Und was das Geld angeht, seufz. 
Was tut man nicht alles. . .) 

"Probleme" 

Daß Eure Zeitschrift gut ist braucht 
man Euch jawohl nicht mehr zu sa- 
gen, also überspringen wir die Höf- 
lichkeiten und kehren zum eigent- 
lichen Grund meines Briefes: 

1 . Die Cheats, die Ihr in der Mitte im 
Secret Service Eurer Zeitung bringt 
sind ja schön und gut, aber es wäre 
praktischer und bequemer unserer- 
seits (den Usern), wenn IhrLevelco- 
des und ähnliches Zeug nach 
Qwertz-Qwerty-Azerty Tastatu ren 
anzeigt. 

2. Was ist ein Poke, wo gibt man ihn 
ein, und wo finde ich solche Sachen 
überhaupt??? Gleiche Frage für das 
Modul. 

3. Also ich persönlich fand, daß Eu- 
re Ausgabe 7/92 ziemlich müde 


wirkte ohne “Flop des Monats”, 
aber wenn Ihr es mir versprecht, daß 
es nie wieder so einen Zwischenfall 
gibt, bin ich bereit, Euch zu verzei- 
hen. 

4. Was haltet Ihr eigentlich von die- 
sem T-Bird, den Ihr schon so lange 
anpreist? Urteilt hart aber gerecht, 

5. Theresa Orlowski: Lechz, (...). 

6. Was mir Spaß m achen wü rde, wä- 
re, wenn Ihr meinen Brief nach die- 
sem Kästchenprinzip beurteilen 
würdest, wie bei den Spielen . 

P.S. Ich wäre sehr für ein Inhaltsver- 
zeichnis in ASM-Special. Ich würde 
mich auch für die Meinung anderer 
Leute interessieren. 

PP.S. Wenn Ihr mal Probleme habt 
kommt ruhig zu mir, meine Adres- 
se: 

3 Tage geradeaus in der Wüste Gobi, 
dann beim 2. Regenbogen rechts 
abbiegen, noch 300 Meter und da 
bin ich zu Haus. Kommt bald!! 

Hulkster 

(Anm. d. Red.: I. Mir kommen die 
Tränen! Hast Du Dir etwa eine 
Fingerkuppe am T gestoßen? 
Notruf: 112! 

2. Ein 'Poke' ist ein Wichtel aus 
grauer Computer- Vorzeit. Mit die- 
sem Befehl konnte man von etli- 
cheti Basic- Dialekten aus direkt 
bestimmte Werte an bestimmte 
Speicherzellen des Rechners 
schreiben. Der moderne User er- 
ledigt so etwas mittels Diskmoni- 
tor auf seiner Festplatte - nichts 
gegen C64. aber unbequem ist es 
schon. 

3- Versprochen. 

4. Wir preisen den T-Bird nicht an 
- zumal ist über ihn im FB schon 
genug geschrieben worden. Mal 
wieder nicht a uf gepaßt, wie? 

5 Also wirklich . . . 

6. Das glaube ich. und danach 
dann die Geschichte mit der Peit- 
sche und der Ledermaske, wie? 
Nix gibt 's! 

P.S. : In jeder ASM -Special ist ein In- 
haltsverzeichnis. Ich wäre sehr 
dafür, c laß Du mal Deinen regio- 
nalen Heiler konsultierst, was 
diese Sache angeht. 

P.P.S.: Was für ein blödes Ende! Al- 
les klar?) 

"Punkte-Punkt" 

Um gleich auf den Punkt zu kom- 
men. Wieviele Bi Id punkte hat eine 


Super- VGA Grafikkarte, und wievie- 
le eine normale VGA Grafikkarte? 

BlueLightning 

(Anm. d. Red. : Der normale VGA- 
Standard bat' 320x200 Bild- 
punkte Auflösung bei 256 Far- 
ben. Einer der gängigeren SVGA - 
Standards 'hat' 640x480 Bild- 
punkte bei 256 Farben, aber das 
ist längst nicht das Maximum , 
das solche Karten fahren können. 
Das Dumme bei dei' ganzen Ge- 
schichte ist , daß jede Karte was an- 
deres kann und sich die ganzen 
Hersteller auf keinen verbindli- 
chen Standard einigen.) 

"Empfehlenswert?" 

1 . Stimmt es, daß man BTX für 199,- 
DM kaufen kann? Ich weiß nicht, es 
sieht mir zu billig aus. Muß man 
vielleicht noch etwas dazu kaufen? 

2. Was für eine Soundkarte könnt 
Ihr mir für meinen 386DX mit 40 
MHz empfehlen? 

3. Wie viel soll denn ungefähr die 
Sprache “Assembler” kosten, und 
ist sie schwer zu erlernen? Welche 
Sprachen würdet Ihr mir empfeh- 
len, und welche sind ideal? 

(...) 

TriantafyUosZafiridis 

(Anm. d. Red.: 1 Also, BTX kau- 
fen' kann man nicht für 199 
Mark. Das Ding läuft so: Die BTX- 
Anmeldung kostet einmalig 65 
Mark. Monatlich darf man dann 
noch einmal acht Mark Gebühren 
berappen. Man braucht ein Mo- 
dem und eine Dekoder-Software, 
und dann kann man in das Post- 
hornstoßen. 

2. Nimm eine der gängigen Kar- 
ten. Mit dem Soundblaster liegst 
Du sicher nicht verkehrt, ebenso 
wenig wie mit dem Soundmari 
oder dem Thunderboard oder, 
oder, oder - sind alle mehr oder 
weniger kompatibel. Wenn Du 
zuviel Geld hast: Roland. 

3. Es kommt darauf an, was Du 
mit dieser Sprache vorhast. Assem- 
bler ist die Sprache '. m it de r Dein 
Computer arbeitet. Alles andere 
muß - teilweise oder ganz - erst 
umgeumidelt werden. Assembler 
ist aber auch die schwierigste 
Sprache. Völlig fit zelig und kom- 
pliziert, aber für wirklich zeitkri- 
tische Dinge sehr zu empfehlen. 
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Wenn auch Sie ein SOFT & SOUND Geschäft in Ihrer Stadt eröffnen möchten, rufen Sie uns an: Telefon: 0211 /63 30 06 


Sp|fc|EN OA/NE ? 

MIETEN MACHTS MÖGLICH ! 


Bei SOFT & SOUND 
kann man die neuesten 
Computerspiele 
(Original mit 
Anleitung) einfach 
mieten*. 




Deshalb zu Hause 
testen und dann neu 
und originalverpackt 
bei SOFT & SOUND 
kaufen. 

...Odereinfach zurückgeben. 


WIR COMPUTERSPIELE 

Für AMIGA ATARI IBM C64 GAMEBOY GAMEGEAR MEGADRIVE SEGA KONSOLEN 


Hardware 


AMIGA 500 Speicherwerweiterung 


auf 2.5 MB 

auf 2.5 MB mit Uhr 

auf 1 MB 

auf 1 MB mit Uhr 

Laufwerk 3.5 


222,- DM 
248- DM 
59,- DM 
69,- DM 
139,- DM 


Soundblaster 2.0 

jetzt nur 

mit CMS CHIPS 

jetzt nur 

Soundblaster pro 

jetzt nur 

mit Windows 3.1 

jetzt nur 

Adlib compatible 

jetzt nur 


dt. Version 

1 99,- DM 

269,- DM 

3 dt. Version 

398,- DM 

498,- DM 

Soundkarte 

1 29,- DM 


Kaufen Sie nicht die Karte im Sack! 
Mieten Sie Ihre neue Soundkarte Probe 

Testsieger "ATI FX Stereo"m. Boxen, Soundkarte nur 279,- DM 

Newcomer " Media Concept 2.0" Soundkarte 

Soundblaster 2.0 Compatible 

nur 189,- DM 

Bi TURBO SYSTEM 68020 Turbokarte für Amiga 500 

Bi TURBO SYSTEM 68020 Turbokarte 

nur 399,- DM 

mit 32-Bit RAM mit 1 MB 

Bi TURBO SYSTEM 68020 Turbokarte 

nur 499,- DM 

mit 32-Bit RAM mit 4 MB 

nur 699,- DM 

COPROZESSOR 68882 (20 MHz) zum Aufrüsten 

Amiga 500 externe Festplatte 

nur 179,- DM 

105 MB - 15 ms • 8 MB RAM Option 

nur 899,- DM 


Druckfehler 4 Preisirrtümer Vorbehalten, alte Preislisten verlieren ihre Gültigkeit, nicht alle Artikel oder Angebote sind in jeder Filiale erhältlich. 


Hier finden Sie SOFT & SOUND in nanz Deutschland: 

W- 1000 Berlin 45 

W-3300 Braun schweig 

W-4300 Essen 1 

W-5000 Köln 1 

W-6348 Herborn 

W-7800 Freiburg 

Osdorfer Str. 1 3 

Holwedersfr. 10 

MöltkeStr.36 

Von-Werth-Ste 20-22 

Westerwald str. 4 

Lehen er Str. 24 

Telefon auf Anfrage 

Teü0531 /508231 

Tel. ;Q20 1/207629 

14:0221/121806 

Tel. :02772/4 1332 

Tel. :076 1/2871 12 

0-1034 Berlin 

0-3300 Schönebeck 

W-4330 Mülheim 

W-5000 Köln 41 

W-6360 Friedberg 

W-7850 Lörrach 

Boxhagener Str. 23 

Ahomstel 1 

Delle 47 

Gottesweg 1 49, 

Kaiserstr. 20! 

Kreuzste 104 

Tel.: 030/5892067 

Telefon auf Anfrage 

Jet.: 0208/390370 

Tel : 0221/446499 

Tel,;06031 /61917 

Tel :0762 1/49690 

0-1071 Berlin 

W-3340 Wolfenbüttel 

W-4350 Recklinghausen 

W-5300 Bonn 1 

W-6600 Saarbrücken 

W-8QÖÖ München 

Rohden berg str. 6 

Hei in Stätten weg 23 

Dortmunder Str.3 1 

Auf dem Schieffellngsweg 24 

Stengel str. 8 

Reichenbach str. 33 

Tel. :030/449 1026 

TeL05331/61820 

Telefon auf Anfrage 

Tel.: 0228/625076 

Tel. :068 1/58277 1 

Tel. :089/202 1285 

0-1330 Schwedt/ Oder 

W-3400 Göttin gen 

W-4400 Münster 

W-5400 Koblenz 

W-6650 Homburg 

W-8360 Deggendorf 

Ringstr. 8 

David -Hilbert- Str, 2 

Ferdinandstr.8 

MarkenbildchenWeg 24 

Karlsberg str. 16 

Metzgergasse 5 

Td :03332/3 1620 

Tel.: 0551/46563 

Tel’0251/278515 

Tel. :026 1 /3 1 848 

Tel 06841/15142 

Tel.: 0991/30376 

W-2000 Hamburg 76 

W-4GÖÜ Düsseldorf 30 

W4440 Rheine 

W-55Ö0 Trier 

W-6670 St. Ingbert 

W-8500 Nürnberg 

Beethovenstr. 57 

Gneisenaustr.1 

Auf dem Thie 8 

Zuckerbergstr.21 

Ludwig Str. 1 4 

Fi ndelwiesenstr 37 

Tel.:040/224633 

Td.:02l 1/4910187 

Tel: 05971/2219 

Tel. :065 1/40532 

Tel.:06894/382850 

Tel. :09 11/467744 

2000 W-Hamburg 13 

W 4040 Neuss 

W-4500 Osnabrück 

W-5600 Wuppertal 

W-6680 Neunkirchen 

W-8700 Würzburg 

Beim Schlump 21 

Hamtorslr. 20 

Petersburger Wall 1 7 

Friedrich ■ Engel s - Al lee 296 

Bahnhafstr. 1 3 

Bergmelstergasse 2 

Tel.: 040/4581 15 

Tel. :02 131/ 278967 

Tel.:0541/586809 

Tet,:0202/8 1118 

Tel. : auf Anfrage 

Tel.: 0931/12290 

2820 W-Bremen 71 

W-4050 Mönchengladbach 

W-4600 Dortmund 

W-5800 Hagen, 

W-6750 Kaiserslautem 

W-89Q0 Augsburg 

Fresenbergstr. 54 

Neusser Str. 210 

Stockumer Str. 420 

Bergischer Ring 5 

Fabrikstr. 32 

Heini 'Di ttmar-Str. 17 

Tel. :042 1/607404 

Tel.:Q21 61/601 556 

Tel: auf Anfrage 

Tel. :0233 1/26774 

Telefon auf Anfrage 

Tel 0821 /5S1 993 

W-2300 Kiel 

W-4100 Duisburg 1 

W-4630 Bochum 

W-5840 Schwerte 

W-6800 Mannheim 

W-8960 Kempten 

Stern str. 1 8 (am Wilhelmplatz) 

Ulrichstr.2-4, 

Tel :Q203/2 1084 

Hemer Str. 383 

Friedenstr 2 

Jungbusch Str. 3 

Kronen str. 3 3 

Tel. :043 1/970046 

Tel.:0234/531018 

Tel : 02304/281 3 

Tel : 0621/101203 

Tel,:083 1/1 7762 

W-2900 Oldenburg 

W-4150 Krefeld 

W-4690 Herne 

W-5860 Iserlohn 1 

W-700Ö Stuttgart 40 

0-9102 Umboch-Oberfrohna 

Edewechter Land str. 47 

Kölner Str. 485 

Hauptste 1 78 

Hans-Böckler-Str. 36 

Straßburger Str. 45 

Querste 15 

Tel.: 0441/501445 

0-3014 Magdeburg 

Braun Schweiger Str. 1 04 

Tel.: auf Anfrage 

W-3100 Celle" 

ImKreisel 6 

Tei,:051 41/21 4411 

Tel»: auf Anfrage 

W-4250 Bottrop 1 

Essener Str. 6 

Tel.:02041/21 973 

W-4290 Bocholt 

Nardwall 1 3 

Tel: 02871/184123 

Tel.:02325/53643 

W-4770 Soest 

Thome Str. 1 7 

Tel : auf Anfrage 

W-4Ö00 Bielefeld 
Schloßhofstr. 1 

Tel 0521/1 38033 

Tel. :0237 1/2 2438 

W-5880 Lüdenscheid 

Forum am Stern platz 2 
Te!.:02351/21 900 

W-6300 Gießen 
ßahnhofstr. 6 

Tel : 0641/71967 

Tel.: 071 1/874087 

0-7033 Leipzig 

Drei linden str. 1 7 

Tel, :034 1/4787781 
W-7500 Karlsruhe 1 
Lessängste 5 

Tel:0721 /853360 

Telefon auf Anfrage 


SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr. 1 30, 4000 Düsseldorf 30,Tel.:02 1 1 /633006 

'Verleih auch an Kinder und Jugendliche (mit Zustimmung der Erziehungsberechtigten). Der Verleih von Spielen per Post ist leider nicht möglich! 
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Feedback 


Ich könnte jetzt einen riesigen , 
langen Vortrag über Program- 
miersprachen halten. Was hast Du 
vor?) 

"Dejä Vu-Erlebnis" 

Als erstes muß ich sagen, daß ich 
Eure Zeitschrift megamäßig gut 
finde. Was mir besonders gefällt, ist 
das Poster. Doch zuviel Lob tut nicht 
gut - also nun meine Kritik: 

-Ulis Brille ist nix. 
ich stimme dem Brief von - in Aus- 
gabe -/- zu, muß jedoch - (-/-) wi- 
dersprechen. Außerdem: Ich bin ge- 
gen Cracker, weil sie mir nicht 
genü gend Diskette n besch affen ! 
Anschließend meine Meinung, 
denn auch sie muß vom Stapel ge- 
lassen werden, wenn ich schon mal 
ins Feedback komme (ich habe 
schon 001 mal geschrieben!!). Tri- 
viale Banalitäten gehören tabui- 
siert! 

Doch nun zum Schluß: - macht 
weiter so! 

P.S. Ihr könnt diesen Brief, bzw. 
Text: - ironisch, -zynisch, - sarka- 
stisch verstehen, bzw. auffassen. 
P.P.S. Ich hoffe, er ist ein hilfreiches 
Mittel. 

Pcrsekution sdeliri u m 

(Anm. ä. Red.: / haue this terrible 
feelingof dejä vul Vielleicht sollte 
ich mal ein Anm. d. Red.:-Con- 
truction -Kit' machen. . .) 

"Hallo, Uli..." 

. . . oder sollte ich besser “Mr. Milita- 
rist” schreiben, denn Deine Antwort 
auf den Brief von T.R. Tatic war ja 
wohl das Allerletzte! Ich wiederhole: 
“. . . ohne Garantie, daß das Ding 
ungelocht ankommt”. Ich lese die 
ASM nun schon über drei Jahre und 


werde es auch weiterhin tun. Denn 
wegen einem Redakteur muß ja 
nicht gleich die ganze Tronic-Trup- 
pe einen Knoten im Gehirn haben! 
Nimm das jetzt bitte nicht persön- 
lich, Uli, aber ich glaube, daß Dir 
klar ist: Das war nix. 

Octavian 

(Anm. d. Red. : I. Da dm ein per- 
sönlicher Angriff. m uß ich es wohl 
persönlich nehmen, aber ich krie- 
ge desivegen kein Magengeschwür. 

2. Das mit dem Air. Militarist' 
war auch ein Kältet'. 

3. Ich sehe wohl ein, daß nicht je- 
der meinen schwarzen Humor 
teilt, daß man sich sehr darüber 
aufbauen kann, und dcß die In- 
ge ernst ist, etc. Förmliche Ent- 
schuldigung an alle . die von die- 
sem scbwarzhumorigen Schiß 
gestreift worden sind. Wer eine 
Frage stellt, bekommt nunmal 
ein A ntwort. ) 

"Sound-Empfehlung" 

Na, was macht die Kunst? Macht die 
Arbeit noch Spaß? Aber eigentlich 
wollte ich was anderes fragen. Sag 
mal. könntest Du mir nicht eine 
Soundkarte empfehlen? Eine schö- 
ne, billige mit vielen Extras. Erzähl 
mal, wie ist denn die Sou ndb Laster 
Pro? Aber nich das Du jetzt wieder 
Xxxxisierst, ich meine, Du hast 
schon meltreren Leuten was emp- 
fohlen. Was meinst Du, das ist doch 
mal ein kurzer Brief, was? 

(...) 

TNT 

(Anm. d. Red.: Soundblaster Pro 
ist okay. Such' Dir einfach das 
günstigste Angebot raus! Anson- 
sten: Soundblaster oder Sound- 
man oder Kompatibles.) 


"Rentables System" 

Ich habe in der ASM 9/92 auf S.26 
im Feedback Deine Antwort zum 
Brief von Hans Unleserlich “Un- 
überschaubar” gelesen. Leider war 
Dein Tip nicht ganz einwandfrei. 
Erstmal sollte sich “Hans” als Ein- 
steiger damit befassen was für ein 
System sich heute überhaupt noch 
rentiert... 

Da wären wirschon mal bei 386/33 
oder 40MHz-ern als absolutes Mini- 
mum. Besser natürlich ein 486/331! 
So jetzt der Preis noch. . . Da gibt es 
z.B. einen Anbieter der sowohl als 
Versand existiert und auch jede 
Menge örtliche Filialen hat. Man 
bietet zwar gerade das Muß an Ser- 
vice, aber die Qualität der Produkte 
ist beim Direktkauf (Filiale) mehr 
als nur gut!! Man erhält bei dem La- 
den einen, man höre und staune 
486/33Mhz mit la Tastatur, SVGA 
512KB Karte, 4MB, SVGA Monitor 
0,28dot nach MPRII, MS-DOS 5.0, 
Windows 3. 1 , Win Works 2.0, Virus- 
police, MS-Spielekit für Windows 
für nur lachhafte 2998. — DM. Also 
von wegen für 3000 DM nur einen 
386/25. Ach ja, eine 60MB oder 
80MB Platte ist selbst für einen Ein- 
steiger schnell viel zuwenig!!! DOS, 
Windows, Textverarbeitung und ein 
paar Spiele und die Platte ist dicht! ! ! 
Ich hoffe Ihr druckt die Info ab. 

(...) 

Daniel Schwanzar 

(Anm. d. Red,: Natürlich kann 
man sich einen PC kaufen . der 
nur aus Müll besteht, der nicht 
mehr richtig funktioniert, wenn 
man mal eine Komponente aus- 
tauscht. Natürlich fällen die Prei- 
se rapide, und inzwischen wird 
man für 3- 000 Huhns schon wie- 
der eine Ecke mehr bekommen - 


fragt sich nur. was passiert, wenn 
man was an der Kiste ist. Oh halle- 
luja, wir haben einen 486er von 
Schnuppdiwupp gekauft, und 
nach zwei Wochen ist und aus der 
Grafikkarte ein Chip ABGE- 
BRANNT! Na, danke sehr! Der 
kleine Händler hilft hier eben 
doch sehr oft u mter - viel weiter! ) 

"Layout-Kritik" 

Ich bin jetzt seit 13/81 dabei und. . . 
äli. . . o.k., ist auch egal. Ich habe 
mich also aufgerafft, ans Feedback 
zu schreiben, um über Euer neues 
Layout zu meckern. Ich nehme ei- 
nen x-beliebigen Testbericht und 
sehe: 

1 . Riesige Balkenüberschriften 

2. Sterne mit einer runden Umrah- 
mung 

3. Unbedruckte Fläche 

4. IJ.a.! Das alles macht die Tests 
übersichtlich und anschaulich. Da 
bei mir der Kauf eines Spieles zu 
95% von den Testberichten in Zeit- 
schriften abhängt, brauche ich In- 
formation und die bekomme ich 
nun einmal nicht durch 1 ., 2., 3.. 

4. Ich weiß, ich weiß, Ihr könnt Euer 
Outfit nicht dauernd ändern, aber 
vielleicht könntet Ihr Euch in dem 
oben genannten etwas einschrän- 
ken. Spiele mit den Wertungen MAN- 
GELHAFT und SEHR MANGELHAFT 
dürft Ihr in Zukunft ruhig noch kür- 
zer abfertigen. Weniger PREVIEW’s, 
dafür längere Tests der Spiele (ich 
weiß schon: Ihr wollt mit den PRE- 
VIEFs immer aktuell sein) , 

Erhöht den Preis von 7.50 DM ja 
nicht, das würde Euch viele Leser 
kosten. Laßt doch die Werbung aus 
dem Secret Service raus und macht 
woanders lieber mehr. Es soll auch 
Leute geben, die den Secret Service 
sammeln! 







1 MB-Erweiterung für Amiga — abschaltbar & Uhr & schnelle Speicherchips — 
2. Laufwerk 3,5“ für Amiga • 159 , — 

Adlib Musik-Karte /dt IBM-PC • 129 ,— 

Advanced Gravis Joystick IBM-PC • 84,95 
Das Lucasfilm-Buch /dt • 29,80 
Sound Blaster 2.0 /dt IBM-PC • 239 , — 

Sound Blaster 2.0 
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A -Train /dt 

Aces of the Pacific /dt 
Amberstar /dt 
Ashes of Empire /dt 
Battle Isle /dt 
Battle Isle Data Disk, /dt 
Birds ot Prey /dt 
Black Crypt /dt 
Bundesliga Manager /dt 
Bundesliga Manager Professional /dt 
Carl Lewis Challenge /dt 
Castles /dt 

Centurion - Defender of Rome /dt 
Chessmaster 3000 /dt 
Civilization /dt 
Conquestador /dt 
Crazy Cars 3 /dt 
Dagger of Amon Ra /dt 
Darklands /dt 
Dark Queen of Krynn 
Dark Seed /dt 
Das schwarze Auge /dt 
Deliverance /dt 
Der Patritier /dt 
Double Dragon 3 /dt 
Dune /dt 
Dyna Blaster /dt 
Epic /dt 
Eternam /dt 
Eye of the Beholder 2 /dt 
Falcon 3.0 /dt 
Fi re & Ice /dt 
Formuia One Grand Prix /dt 
Gateway 
Global Effect /dt 
Gods /dt 

Graham Taylors Soccer Challenge /dt 
Grand Prix Unlimited /dt 
Gunship 2000 /dt 
Hook /dt 
Hotelmanager /dt 
Imperium /dt 
Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis 
International Sports Challenge /dt 

Ishar /dt 
Jaguar XJ220 /dt 
John Barnes Europeen Football /dt 
John Madden Football /dt 
Kick Off 2 /dt 
Kick Off 2 — Giants of Europe /dt 
Kick Off 2 - Return to Europe /dt 
Kick Off 2 - Winning Tactics /dt 
Legend /dt 
Legend of Kyrandia 
Leisure Suit Larry 5 /dt 
Lemmings /dt 
Lemmings Data Disk /dt 
Links 386 Pro 
Lord of the rings 2 /dt 
Lure of the Temptress /dt 
Mad TV /dt 
Miqht & Magic 3 /dt 
Pbrasol Stars /dt 
Perfect General /dt 
Perfect General Data Disk, 
PGA Tour Golf + Course Disk /dt 
Pinball Dreams /dt 
Pirates /dt 
Plan 9 from Outer Space /dt 
Police Guest3/dt 
Pools of Darkness 
Populous 2 /dt 
Prophecy of the Shadow 
Push-Over /dt 
Hailroad Tycoon /dt 
Rampart /dt 
Red Baron /dt 




79.95 

89.95 

69.95 

44.95 

79.95 

59.95 

52.95 

69.95 

59.95 

69.95 

29.95 

79.95 

74.95 

59.95 

V.mö 

66.95 

*74,95 

59.95 

74.95 

59.95 

74.95 

69.95 

66.95 

V,mö 

59.95 

79.95 

79.95 

59.95 

69.95 


59.95 

54.95 

29.95 
V,mö 

66.95 

74.95 

59.95 
59,95 
59,95 

59.95 

19.95 
19,95 

19.95 

72.95 

74.95 

44.95 
44,95 


69.95 

74.95 

74.95 

59.95 

79.95 

59.95 

69.95 

59.95 

59.95 

79.95 

74.95 

66.95 

69.95 

59.95 

79.95 
V,mö 

74.95 
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84.95 
V,mö 

89.95 

44.95 
V,mö 
V,mö 

59.95 

69.95 

79.95 

79.95 

29.95 

79.95 

94.95 

74.95 

84.95 
99,- 

74.95 

94.95 

84.95 

89.95 

69.95 

79.95 
*74,95 

74.95 

89.95 

89.95 

94.95 

V.mö 

74.95 

84.95 

74.95 

79.95 

89.95 

69.95 

59.95 

29.95 

84.95 

79.95 
79,95 


/ 


79,95 — 


V,mö 

V.mö 

52.95 
V,mö 

59.95 


*74,95 





74.95 

69.95 

89.95 

79.95 

82.95 


59.95 

79.95 




V.mö 

59,95 

59.95 

*69,95 

69.95 


59.95 

79.95 


59,95 

V,mÖ 


59.95 — 

29.95 

66.95 

74.95 

59.95 


— 


/ 
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# 4 ? 

— 

Risky Woods /dt 

59,95 

— 

— 

— 


Secret of Monkey Island /dt 

69.95 

89,95 

74,95 

— 

““ 

Secret of Monkey Island 2 /dt 

79,95 

89,95 

— 

— 


Secret Weapons of the Luftwaffe 

— 

89,95 

— 

— 

39,95 

Sec. Weap. Do 335, He 162 Mission je 

— 

37,95 

— 

— 


Sec Wea. P-38, P80 Mission Disk, je 

— 

29,95 

— 

— 

— 

Silent Service 2 /dt 

79,95 

79,95 

79,95 

— . 

* 

Sim Ant /dt 

89,95 

89,95 

— 

— 


Sim City & Populous /dt 

74.95 

74,95 

74,95 

— 

“ — 

Space Quest 4 /dt 

74,95 

82,95 

— 

— 


Special Forces /dt 

79.95 

89,95 

79,95 

— 

54,95 

Starbyte Super Soccer /dt 

66,95 

74,95 

66,95 

47,95 

1 1 

Star Trek /dt 

— 

79,95 

— 

— 


Storm Master /dt 

69,95 

72,95 

69,95 

■ — 


Striker /dt 

59.95 

— 

— 

— 


Tho Games 1 92 /dt 

72,95 

79.95 

72,95 

— 

— 

The Humans /dt 

74,95 

V,mö 

V.mö 

— 


Their finest hour /dt 

69.95 

69.95 

72,95 

— 

— 

Their finest hour Mission Disk, /dt 

32,95 

32.95 

32,95 

— 


Treasures of Savage Frontier 

72.95 

74,95 

— 

— 

39,95 

Turrican /dt 

24,95 

— 

24,95 

9,95 


Turrican 2 /dt 

24,95 

— 

24,95 

19,95 

*39,95 

Ultima 6 /dt 

69.95 

79,95 

74,95 

59,95 

““ 

Ultima 7 /dt 

— 

84.95 

— 

— 

— 

Ultima Tnlogy 2 (4,5,6) /dt 

— 

89,95 

— 

72,95 

1 1 

Ultima Underworid /dt 

— 

84.95 

— 

— 


Utopia Data Disk, /dt 

37,95 

— 

37,95 

— 

1 

IfVhg C. Secret Missions 1 o. 2 je 

— 

37,95 

— 

— 

■ — 

Wing Commander Deluxe Edition /dt 
-Wing Commander + Secret Missions 1&2 


99 — 

— 

— 

r 1 

Wing Commander 2 kompl, /dt 

— 

89,95 

— 

— 


Wing C. 2 Special Operations 1 o. 2 /dt je 

— 

44,95 

— 

— 


Wing C. 2 Speech Accessory Pack 

“ 

39,95 

— 

— 


Wizardy 7 

V,mö 

V,mö 

— 

— 

V.mö 

Wrestle Mania /dt 

59,95 

69.95 

59,95 

39,95 


59.95 
V.mö 

19.95 

19.95 

72.95 


39,95 


44,95 

44,95 


V,mö — M 


79.95 

84.95 

82.95 

44.95 

59.95 
99- 

79.95 

79.95 

89.95 
89,95 

— 59,95 39,95 

89.95 — — 

59.95 — — 

79.95 — — 

V,mö — — 

64.95 59.95 49,95 

89.95 V.mö — 

79.95 — — 

74.95 — — 

— 69,95 — 
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- So könnt Ihr gleich bestellen: 

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, ^ 
oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wünschen an uns schicken. 
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 5, — DM ) 
oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck). 
Ab 100,— DM Bestellwert liefern wir grundsätzlich portofrei. 
V^uslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse^/ 
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TELEFON 0 2871 / 86 31 • 18 30 88 

18 06 37* 18 54 43 
FAX 0 28 71 / 86 31 


t A 


Bachler — Computersoftware 
Postfach 1113* Blücherstr. 24 

D — 4290 Bocholt 


w \ 


Feedback 


Und noch ein paar Fragen : 

1. In der 9/92 ist mir aufgefallen, 
daß die “Anm. d. Red,:” immer län- 
gerwird - bekommt Ihr keine Leser- 
briefe mehr und Du mußt das Feed- 
back strecken (^verdünnen, he, 
he)? 

2. Gehe ich recht in der Annahme, 
daß Du offiziell ULRICH heißt? 

3. Ich weiß, das klingt etwas be- 
schränkt, aber Ihr habt doch am 
Schluß des Heftes diese gelben Post- 
karten. Da gibt es auch so’n Ding 
das sich KONTAKTKARTE nennt - 
erklärt mir doch bitte die exakte 
Funktion dieses Teils. 

4. Warum ist das Poster in der 9/92 
nicht doppelseitig? 

5. Was haltet Ihr davon das Heft 
zehn Seiten stärker zu machen und 
diese mit Werbung auffüllen? 
Anschließend wird der Preis auf 
6.50DM gesenkt! ■ 

Egon Huber 

(Anm. d. Red.: Das Layout -viel- 
leicht hast Du es schon gemerkt - 
wird schon jetzt wieder 'dichter'' 
gestaltet. Wir haben uns schon 
nieder einen Haufen Gedanken 
in endlosen Überstunden-Sessi - 
ons gemacht. Du wirst Dich sicher 
freuen , daß unsere Ergebnisse 
milden Deinen beinahe ü herein - 
stimmen. 

1. Kom mt drauf an. Manchmal 
muß man auf impräzise gestellte 
Fragen eine in allen Belangen 
und Möglichkeiten richtige Ant- 
wort geben , und die wird dann 
meist etwas länger. Wie leicht wird 
man falsch verstanden! Das sieht 
man ja auch in diesem Feedback 

wieder! 

2. So stehFs im Personalausweis. 
Die kurze Form ist mir allerdings 
lieber. 

3. Mit der Kontaktkarte kannst 
Du die Firma Deiner Wahl kon- 
takten, um sie um Infos, A uskünf- 
teo.ä. zu bitten, bzw. eine Bestel- 
lung auf zugeben, 

4. Es ist doch doppelseitig! Zumal: 
Wenn auf beiden Seiten gute Moti- 
ve sind, beschwert Ihr Euch, und 
wenn Ihr genau wißt , welche Seite 
ihr nach vorne hängen müßt 
(oder etwa nicht?), beschwert Ihr 
Euch auch. Also ehrlich! 

5. Nicht soviel wie davon, weitere 
16 Seiten Werbung zu machen, 
das Heft trotzdem weiter für 7,50 
Mark zu verkaufen und uns allen 
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ein Lohnerhust, keuch. . . wir wer- 
den Deinen Vorschlag selbstver- 
ständlich aufs Genaueste prüfen. 
Ich selbst werde mich dafür ver- 
wenden, ob wir 's nicht auch ohne 
mehr Werbung schaffen - durch 
Lohn verzieht z. B. etc. pp.) 

"Eigenständig 

&bunt" 

(...) 

1 . Sven hat Recht, wenn er wieder ei- 
nen eigenen Teil für die Konvertie- 
rungen fordert, wie er bis zur ASM 
3/92 bestand. Wenn Ihr das unüber- 
sichtlich findet, könnt Ihr ja ein In- 
haltsverzeichnis wie beim Secret 
Service einrichten. 

2. Euer Schreibstil ist supercool, al- 
lerdings könnte die Aufmachung 
gelegentlich etwas farbenfroher 
und bildreicher sein (z.B. bei King s 
Quest VT t Elite 2) . 

3. Mehrseitige Lösungen und Kar- 
ten solltet Ihr besser in der ASM Spe- 
cial abdrucken, es sei denn, es han- 
delt sich um einen absoluten Hit. 
Der Konsolenteil hat übrigens end- 
lich dierichtigeGröße, 

Erlkönig 

(Anm. d. Red,: I. Wir arbeiten 
dran! Wenn die jetzige Form 
mißfällt , werden wir s zur Not 
wieder umarbeiten. Schreiben, 
schreiben, schreiben! 

2. Ist gebongt! 

3. Die Special ist schon voll von 
mehrseitigen Lösungen. Da geht 
nix mehr rein. Außerdem gibt ’s 
immer wieder Lösungen, die sich 
über ein paar Seiten strecken, die 
aber trotzdem kein Special-For- 
mat haben - und die stehen dann 
im Secret Service.) 

"Anliegen" 

Ich hab’ da mal ein Anliegen, des- 
wegen schreib' ich (wer hätt’s ge- 
dacht). Also, als erstes grüße ich 
Dich herzallerliebst in der Hoff- 
nung. daß wenigstens Du uns nach 
all den Abgängen in der letzten Zeit 
erhalten bleibst (Anm. d. Red. er- 
wünscht). So, und nun zum Kern 
des Pudels. Geh doch mal in Euer 
Archiv und hole die ASM 7/91 vor. 
Hast Du? Gut, dann schlage die Seite 
27 auf.. . ! Musik auf dem Am i ga? N a, 
da hat ’s aber bei mir geschnackelt! 
Ich kompostiere leidenschaftlich 


gerne, und einen Amiga nenne ich 
schon seit ca. drei Jahren mein Ei- 
gen, also habe ich mich hingesetzt 
und meine Musikprogramme gela- 
den. . . Nach einem Monat Arbeit 
hab’ ich mein Werk dann abge- 
schickt. Seitdem habe ich mir die 
ASM regelmäßig gekauft, um mal 
zu sehen, wie der Wettbewerb aus- 
fällt. ich wollte weniger meinen ei- 
genen Namen gedruckt stehen se- 
hen, als das Angebot für die CD, die 
Ihr so großherzig an geboten habt, 
wahmehmen. Aber was kam — 
null komm anix! 

Ich bin vorgestern mal alle meine 
ASMs durch gegangen, die ich seit- 
dem gekauft habe, habe allerdings 
nichts gefunden, was irgendwie da- 
nach aussah. Nun meineFragen: 

- Ist die ganze Chose gekippt wor- 
den? (hat mich nämlich gewun- 
dert, wieso eine Ausgabe später 
nichts mehr von diesem Wettbewerb 
zu sehen war, obwohl noch genü- 
gend Zeit gewesen wäre, ein Werk 
abzuschicken,) 

-Fehlt bei einer Ausgabe eine Seite? 
-Bin ich blind? 

- Oder liegen einfach noch keine Er- 
gebnisse vor? 

-Wann kommt die CD raus? 

- Wie geht die 555. Folge der “Lin- 
denstraße” aus? 

Es würde mich nämlich langsam 
mal interessieren, was damit los ist - 
nach einem Jahr wird man das ja 
wohl mal erfahren dürfen. . . 

Noch was: Was ist mit Mark ßrom- 
ley? Nichts gegen Tom, aber MABs 
Bilder haben mir doch etwas besser 
gefallen. 

So, ich glaube, daswar’s... 

Seeyou later allig. . . (See Dich spä- 
ter). . . man schreibt sich mal Wid- 
der... 

Jonathan ofßuckinghain 

(Anm, d. Red.: Ich denk ' schon, 
daß ich Euch noch 'ne Weile erhal- 
ten bleibe. Aber Ihr kennt dm 
Spruch: Niemand weiß, was die 
Zukunft bringt! 

Der Musikerwettbewerb. Ok. Die 
Abwicklung war seinerzeit so zwi- 
schen uns und dem Amiga -Club 
Österreich auf geteilt worden, daß 
wir quasi die Anlaufstelle für 
Deutschland waren, ein Voraus- 
wahl trafen und dann die Kandi- 
daten nach Österreich zur letzt- 
endlichen Auswertung geschickt 
haben. 


Eine A uswahl ist bereits getroffen 
worden - die Sieger stehen also fest 
und sind bereits seit längerer Zeit 
benachrichtigt. 

Was folgte, war ein Hickhack m it 
dem Zoll, der Produktion von Fil- 
men für die CD, ein langwieriges 
Hin und Her. das bisher völlig 
fruchtlos verlaufen ist. Letzten 
Endes haben wir beschlossen, die 
Sache zu einem Finish zu brin- 
gen. Siehe a uch Seite 103 - 105.) 

"Perverse Gelüste" 

(...) 

Ach... mit dem Foto auf Seite 12 in 
der Ausgabe 7/92 habt Ihr mal wie- 
der einen Volltreffer gelandet!! Ihr 
bösen Jungs konntet Eure perversen 
Gelüste mal wieder nicht kontrol- 
lieren!! Sowas in der Art werdet Ihr 
wohl wieder zu hören bekommen. 
Euer Schreibstil muß wieder locke- 
rerwerden. DAS waren noch Zeiten, 
als Uli das Feedback einleitete 
....schöööön,(..,) 

Zwerg Amiga und Wichtel EsTeEe 

(Anm. d. Red.: Was heißt hier 
perverse Gelüste ? Wir baten die 
VTO um ein noch jugendfreies 
Bild - das haben wir bekommen. 
Wir hätten noch ganz andere ha- 
ben können, sahen aber zum 
Schutze unserer minderbemitt , . . 
äh, . . minderjährigen Leser da- 
von ab. Was heißt hier ‘lockerer 
werden ’? Was glaubt Ihr, wer das 
Feedback einleitet? Der Weih- 
nachtsmann?) 

"Alle Eigenschaften" 

(...) 

Könntet Ihr nicht noch mal auf ei- 
ner Seite die gesamte ASM-Redakti- 
on in ihrer jetzigen Besetzung mit 
allen Eigenschaften usw. auflisten? 
Zum Cover: Die Covers der ASM 1/92 
und 2/92 haben mir tim besten ge- 
fallen. Wo bleibt das Poster des Co- 
vers 1/92, he? Warum habt Ihr noch 
die andere Seite des Indy-Posters be- 
druckt, daß war doch reine Geldver- 
schwendung?! (. . .) 

Nico 

(Anm. d. Red.: Gruppenfoto - 
Dein Wunsch ist uns Befehl. Cha- 
rakter äußistung’ haben wir ja 
nach und nach im Insider ’. Po- 
ster von 1/92 werden wir wohl 

Iltis 92 


-°- 


0>" ö'' x \ 



? U N N Y~ 3 ÖFTWfÄM 

Inh. Oliver Heck 

Versandzentrale: Stuttgarter Str. 99,7000 Stuttgart-Feuerbach 


Telefon 07 11 - 8 56 85 34 - 85 03 25 - 8 17 99 95 


Bayern: München 
12-18 Uhr 
089/761908 


Fax 07 11 - 8 17 99 95 - Btx *Funny-Software # 
Ladengeschäfte: 

Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach 
Schreiberstr. 18, 7800 Freiburg • Georgswall 3, 3000 Hannover 
Storchenstr. 5b, 7080 Aalen • Wallstr.21 , 4000 Düsseldorf 

Bestellservice: 

Baden: Freiburg Württemberg: Aalen N-Sachsen: Hannover 

10-18.30 Uhr 10-18.30 Uhr 10-18.30 Uhr 

0761/382590 07361/680663 0511/321796 



Hessen: Frankfurt 
12-18 Uhr 
069/613282 


Für Druckfehler und Irrtümer keine Gewähr - Preisänderungen Vorbehalten - Lieferung per Nachnahme, Frachtkosten 9,50 - Eilzuschlag 7 r - - Ausland: Nur Scheck, Vorauskasse + 21,- 

Alle vorherigen Preise verlieren hiermit ihre Gültigkeit 


Ab 1.10. NEUERÖFFNUNG: DÜSSELDORF • WALLSTRASSE 21 


Programm AMIGA 

1869 79,95 

A- Train 

ATAC 

AJ P. Airline 

Abortdoned Places 78,95 

Aces of the Pacific a A 
Air Bucks 79,95 

Air Support 64,95 

Airbus 320 94,95 

Airline 

Alcatraz 64,95 

Amberstar 81,95 

Apydia 72.95 

Ashes of Empire 92,95 

B 17 Flying Fortress 
BAI 2 aA 

Bane of the Cosmlc F dt.89,95 

Sattle Isle 74,95 

Battle Isle Data 42 r 95 

Bx.Kid a.A. 

Betrayel of Kond.legacy a.A. 


ATARI 


aA 

94.95 

64.95 

81.95 


74,95 


a.A.i 


69.95 

74.95 

64.95 

78.95 


BiflTomato Game 
Birds of Prey 
Black Crypt 
Black Sect 
Boa Quest 
Buck Rogers 2 
Bundesliga Man, Prof. 

Caesar 

Car Driver. BardsTalet 
Carl Lewis Chall. 

Castles 
Castles Data Disk 
Castles of Dr, Brain 88,95 

Civilization dt, 87,95 

Championship Manager 72,95 
Code man Assass rn 
ConvestatorDala 
Crisis ü, Cremlin 
Cruise for a Corps 
Cyber Zerk * 4 
Cytrorf' 

Dark Queer^pf I 
Dark Hall, 

Darkiand 

Dynabiaste 
Darkmann 
Darkseed 1 W ) 

Dark Su& 4 
Das Schwarie Auge 
Devtous Desings 
Dyfan pflH 


UM 

3.Z 


IBM 

92.95 

99.95 
107.95 

87.95 

82.95 

89.95 

82.95 

94 f 95 

72.95 

69.95 


a.A. 

104,95 

92.95 
S4jfl5 
Iß, 95 

42.95 
a,A, 
a.A. 


99,95 


Programm 

Fajcon 3.0 Mis 1 
Faitlstic World 
Fire + Ice 

Fight o.t. Intruder 
Floor 13 

FotmufaO Gxafc Prix 
lwn| 
cal Conquest 
:bal Effect 
ibliüns 
Grand Prix Unlimited 
Great Courts Tennis 2 
preat Napoleon Battles 
Gunship 2000 
Hardball 
Harpoon 2 
Head tp _ 

Heimdaift 
Heroo* 

Hook 
Humans 

i Indiana Jones 4 
JnüianMnesAdv. 
Jaguar XJtoO 
Kings OueslS d 
Kmghts o,t. bk; 
gura BowJ! ' 

' God. of Phobos 


AMIGA ATARI 


86.95 

64.95 

77.95 

72.95 
79." 



Neu! Neu! Neu! 
Funny-Software in 
4000 Düsseldorf 
Wallstraße 21 
(Altstadt) 

Tel.: 0211 - 131979 


87,95 

a.A, 



Programm 

Power Manger 
Premiere 
Psy 

.ft 

id Tycon 

tabula • 

iin Hood (Sierra) dt 78,95 
Szenario 73,95 

Secret Weap. o. Luftw. 
Sensible Soccer 
Shadow of the B< 

Shadov/Iands 


AMIGA ATARI 

74,95 74.95 


73.95 

64.95 

64.95 
aA 

78.95 


Sherloc# Hol 



99.95 

94.95 
89,95. 

114,95 - . 

. 'Siege / 

96 t 95 VSilent kdjvtce 

£im Earth(e) 

Sim Artt dt 

jftpace MAX, 

L*J$pace Quest 4 dt 

VJfepace Quest 5 

iSpeclai^orces 

1 ^SpelHbasting 301 

* SpeUcrafi 

| Speü^njmer 

IparTre' 

, -*$rfke Gomruander 
- %tf\ker 
'Superfrog* 


64.95 


74,95 


73.95 


64 95 


92 t 95 

74.95 
i A 89,95 

44.95 

86.95 
* 44,95 

44.95 
107 95 



a.A, a.A. 


78,95 78,95 


72,95 

aA 


72.95 

a.A. 


IBM 

87.95 
aA 

72.95 

78.95 
84 95 

124.95 

86.95 

79.95 

94.95 


78.95 

99.95 

73.95 

82.95 
aA 

89.95 

78.95 

86.95 
a.A. 

98.95 

79.95 

92.95 
a.A. 

78.95 

84.95 
a.A, 

aA 


Dynablasteo *v 

/lifitfess 2 


Elvira M i 
Elvira 2 f 
Elvira 3' 

Epic 

Espania 

Eternam 

Europ. Football Champ 
Eye of Beholder dt. 

Eye of BehoJtfer 2 
Eye of Beholder 2 dt, 
Eyeof the^Storm 
Exodus 3010 
F 117 A fSlightlrawk 
F-1 5 Strike Eagle 2 
F-1 5 Strike Eagle 3 
F-1 6 Falcon 3-0 dt. 


82.95 


a.A. 

78,95 

a.A 


J 

, f 

y f * 

3^95 


89.95 
8995 

a.A. 

78.95 

92.95 

89.95 

84.95 

78.95 

89.95 

84.95 

88.95 

82.95 

104.95 

104.95 



_ 


26,95 

C Super Hero 

74,95 

_ 

aA 

Magic Caralffill 

Mantis j f 1 

• 

V 

?8,9ö 

121,95 

^Taking of Be^rjyjHiifs 


’ 

72,95 

Master Golf / 

79,95 

79.96 1 

aA. 

f Task Force 

* 

* 

107,95 

„Mrght & MagicS dt. 

89,95 


fl, Ml 

The Two Towers* 

- 

- 

81,95 

Mahl & Magic 4 

a.A, 

a.A. 

a.A. k 

Treasures tf 

- 

- 

114,95 

Mlftemlgfla 

- 

- 

aA 

Treasure of.Sav. Front 

, 

* 

78,95 

Monkey Island 

Monkey Island II dt. 

89,95 

89,95 

89,95 

94.95 

89.95 

Troddlers 

65,95 

- 

aA. 

On the Road 

69,95 

69,95 


TV-Sports Baseball 

aA 

- 

a.A, 

Parker Battles 

64,95 

a,A, 

a.A. 

Ultima 4-6 [ 

- 

- 

69,95 

Pacific Islands 

72,95 

72,95 

78,95 

Ultima 7 

- 

- 

89.95 

Patrizier 

78,95 

- 

89.95 

Ultima Under World 

- 

- 

89,95 

Perfect General 

87.95. 

a.A. 

94,95 

Uncharted Waler dt. 

* 

* 

114.95 

PGA Tour Golf Plus 

78,95 

- 

82,95 

Vroom Data 

44,95 

44,95 


Pianets Edge dt. 

- 

* 

89,95 

Vikings 

73,95 

a.A, 

a.A. 

Prophecy glithe Shadow 

Police Quest 3 dt 86.95 

* 

72.95 

86.95 

War of the Rocks 

aA 

a.A. 

a.A, 

Pools of Darkness 

72.95 


74,95 

Wax Works * 

79,95 

- 

aA 

Populous II 

67,95 

67,95 

aA. 

Wing Commander 1 

99,95 

- 

54.95 

Populous 2 Chall Data 

39,95 

39,95 


Wing Commander II 

- 

* 

78,95 

Populous 2 Plus 

89,95 

89,95 

- 

Wing Com. II Miss D.2 

- 

- 

49,95 

Power Hits 

64,95 

- 

- 

Zool 

73,95 

aA 

- 


HARDWARE + ZUBEHÖR 

PC Power Pack 

386DX, 25MHz, 4 MB RAM. 40 MB Festplatte. VGA Monitor 
1* 3,5 LW Ix 5 1/4 LW + Civilisation + 

Gunship 2000 + MS-DOS 5.0 


Aktive Franchise-Partner in Städten ab 100.000 Einwohner gesucht! 


SUPERAUSWAHL - TEUFLISCHE PREISE - AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN Und wie immer: Topservice mit der gewohnten unverbindlichen Beratung. 


Preis komplett 

DM 2989,00 

JOYSTICKS: 

Competffion Pro, Standard schwarz 

DM 

27.95 

CompeMion Pro, Standard transparent 

DM 

29,95 

Competifoon Pro. Standard transparent-blau 

DM 

39.95 

JOYSTICKS PC; 

Th ust master 

DM 

199.00 

ZUBEHÖR: 

eEektr, Bootselektor 

DM 

44,95 

Maus-Joystick Umschalter 

DM 

39.95 

Reis Ware Maus 

DM 

79,95 

Color- Maus-Graffiti m, Pad 

DM 

99.95 

Syncro Express 3 

DM 

99,00 

Am?ga Adlon Replay 3f, A5Q0 

DM 

199,00 

Amiga Action Replay 3f. A2000 

DM 

219,00 

Mega Maus (280 Dpi) 

DM 

59,00 

Volloptische Maus 

DM 

119,00 

Crystali Trackball 

DM 

114.00 

Null modern -Kabel 

DM 

29.95 

Sunnyline Mouse 

DM 

79.95 

Druckerständer 

DM 

34.95 

X-Copy Prof, 5.0 

DM 

79.95 

K ickstad -Um schal tpl ati ne 

DM 

89.00 

Kickslajl-UmschaltpJatme ind, 1.3 

DM 

119.00 

Kickstart- Umschaitplatine ind. 2.0 

DM 

249.00 

Amiga 500 kompl m.Maus 

DM 

799.00 

Amiga 500 kompl. m. Maus inkl. 1 MB 

DM 

829.00 

AMIGA 500 plus 

DM 

849,00 

AMIGA Farbmonitor 1084 S 

DM 

579.00 

TV'Modulator 

DM 

79,95 

SP El CH ER ERWEITERUNG für A 500 auf 1 MB: 
mit Uhr + Accu abschaftoar. Garantie 6 Monate DM 

69,00 

mit Uhr -r Accu abschaltbar, Garnatte 12 Monate DM 

79.00 

mit Uhr + Accu abschaltbar 4 Rail road Tycoon 

DM 

139,95 

mit Uhr + Accu abschaltbar + Monkey Island 2 

DM 

153.95 

mit Uhr + Accu abschaltb + Bündel. Man. prot. 

DM 

134.95 

SPEICHERERWEITERUNG 

für A 500 Grund version erweiterbar auf: 

512 KB Preis; DM 99,00 1 .8 MB Preis: 

DM 

249,00 

für A 500 1 MB Chip Ram t wenn Big Agnus vorhanden: 

51 2 KB Preis; DM 129,00 2,3 MB Preis: 

DM 

299,00 

für A 2000 abschaltbar Mega Mix 2000: 

2.0 MB DM346,- 4.0 MB DM 548,- 8.0 MB DM 

928.00 

für A 1000 extern 2,0 MB 

DM 

498.00 

LAUFWERKE zu SUPERPREISEN 

3,5" Floppy Drive extern, sflm abschaltb. f. A 500 

DM 

144.00 

5,25" FloppyDrrwe extern, slim abschaltb 1. A 500 DM 

154,00 

3.5" Floppy Drive intern für A 500 

DM 

144,00 

Laufwerke für PC 3.5' 1 .44 MB 

DM 

15900 

Laufwerke für PC 5.25" f ,2 MB 

DM 

169,00 

Einbaurahnen für 3.5' Laufwerk 

DM 

20.00 

Festplatten A508 Oktagon für Amiga 500: 

A5G8 52 MB (Quantum LPS 52) 

DM 1 

.217,00 

A508 105 MB (Quantum LPS 105) 

DM 1 

.519.00 

Mehrpreis je 2 MB RAM 

DM 

196.00 

Festplatten A2008 Oktagon für Amiga 2000: 

A2008 52 MB [Quantum LPS) 

DM 1 

.139,00 

A2008 105 MB (Quantum LPS 105) 

DM 1 

.439.00 

A2008 182 MB (Quantum LPS 182) 

DM 1 

.998,00 

Mehrpreis je 2 MB RAM 

DM 

196,00 

Festplatten Golem SCSI für A5G0: 

Golem 50 MB 

DM 

969.00 

Golem 100 MB 

DM 1 

269,00 

Festplatten Golem SCSI für A2000: 

Golem 50 MB 

DM 

969,00 

Golem 100 MB 

DM 1 

,269,00 

Kupke'Golem Turboboard inW. 2 MB Ram 

DM 1 

498,00 

Flicker Fixer für A500/2000 

DM 

299,00 

Flicker F mt für A50Q/2QCQ mit Multiscan-Mon. 

DM 

899.00 

Sound Galaxy DM 

298,00 







Feedback 


nicht machen. Das Indy -Post er ist 
ein Wende-Poster. Wenn Du Indy 
mal sali hast , kannst Du auf, Spa- 
ce Crusade umsteigen .) 

"Keine Entschul- 
digungen" 

(...) 

Jetzt eine Beschwerde an Sir Yinse, 
die nicht an Euch gerichtet ist 
(habt Ihr aber Glück gehabt, 
hehe), sondern an einen Leser, der 
über Ausländer gelästert hat. Wenn 
ersieh danach entschuldigt, soll er 
erst gar nicht so ein Sch. . . schrei- 
ben. (. . .) 

The Reavys! 

(Anm. d. Red. : Für die Nichteige- 
weihten: Bezieht sich auf ASM 
3/92,5.21, leb war es’ . 

Eigentlich ja, aber ist es nicht 
schön, wen n jemand in der Uige 
ist. sich geistig fortzubewegen ? So 
richtig kapiert hatte er zwar noch 
nicht alles, aber eingesehen, daß 
er großen Mist verzapft hat. das 
hat er ja schon - und darauf 
kommt 's an!) 

"Entscheidungsnot" 

(...) 

Als ich in der ASM 8/92 den Bericht 
über die Summer-CES gelesen hat- 
te, habe ich mich entschlossen, mir 
ein Mega Drive oder ein Super- 
NES zu kaufen. Und genau da liegt 
mein Problem. Ich kann mich für 
keines der beiden entscheiden. 
Natürlich möchte ich die Konsole 
kaufen, die auch in ein oder zwei 
Jahren noch auf dem Markt die Nase 
vorne hat. Ich würde mich freuen, 
wenn Ihr mireinen Tip geben könn- 
tet. (...) 

Achim Christ 


(Anm. d. Red. : Man ist mit beiden 
Geräten eigentlich recht gut bera- 
ten. Das Mega Drive ist bei uns 
länger auf dem Markt, was be- 
deutet, daß man hier mehr Soft- 
ware dafür bekommt, und mehr 
Entwickler die Hardware der Ma- 
schine besser' kennen , d.h. mehr 
Programme technisch hervorra- 
gend sind. Da hinkt man beim 
SuperNES ganz leicht hinterher, 
was aber zur Zeit auch behoben 
wird. Geh am baden mal in einen 
Laden undschau ' Dir beide Gerä- 
te an - oder' ruf’ bei unserer Hotli- 
ne an , die Dir gerne m it mehr De- 
tails zur Seite steht.) 

"ASM oder Special?" 

(...) 

Auf der Bazar-Bestellkarte: Sind mit 
“Das ASM Mega Pack’’ die norma- 
len ASM gemeint oder die ASM-Spe- 
cial?(...) 

Patrick Keil 

(Anm. d. Red.: Dabei handelt es 
sich um dieASM-Normalausgabe. 
Wenn nicht ausdrücklich ‘ASM- 
SpeciaV dabeisteht, handelt sich 's 
im mer im ASM ‘ Normal '.) 

Keine Tips?" 

Immer Öfter liest man im Secret Ser- 
vice unter Anm. d. Red.: In der ASM 
Special Nummer X steht die Kom- 
plettlösung. Ich finde, daß wenn 
man schon zu Euch hinschreibt, 
auch der Tip geliefert werden müß- 
te. 

Denn mir sicher auch vielen ande- 
ren passiert es, daß wenn man sich 
die ASM Special holen will, sie schon 
längst ausverkauft ist. Ich selbst 
wollte mir die ASM Special N u mmer 
15 wegen der Komplettlösung von 


Monkey Island 2 kaufen, und sie 
war ausverkauft. (...) 

(Anm. d. Red.: Kurze Tips auf ein- 
fache Fragen werden prompt ge- 
liefert, Wenn aber' die Antwort auf 
eine Frage wie z.B. ‘Wie löse ich 
Minky Salamiland 12?' den hal- 
ben Secret Service füllen würde, 
verweisen wir auf Sonderhefte etc. 
Die ASM Special kann man übri- 
gens abonnieren. Ansonsten liegt 
sie ein Vierteljahr (!) am Kiosk 
aus. Wer es schafft, da zu spat zu 
kommen. . . na, und wenn sie 
ausverkauft ist, holt man sie sich 
woanders oder' direkt bei uns, am 
besten zusammen mit einem 
Turrican-Shirt.) 

"Ausgefallene Kritik" 

(...) 

Wie bitte? Warum ich die ASM lese??? 
Na, weil mir Euer lockerer Stil ge- 
fällt. Ihr scheint bald sowas wie die 
Zillo der Compi Zeitschriften zu sein. 
Kennt die überhaupt einer? Ich 
möchte mal wissen, was da einige 
Leser mit ihren Zeitschriften ma- 
chen. 

Ich habe welche, die sind teilweise 
schon 5 (!!!) Jahre alt und es istnoch 
kein Riss zu sehen. Und die liegen 
nicht etwa nur rum, sondern wer- 
den echt noch genutzt! 

He! Jetzt komm wir doch mal zu ei- 
nerausgefallen Kritik (Jauuuu): 

1. Eure ASM läßt sich nicht auf CD 
speichern! 

2. Sie behindert mich beim Fernse- 
hen. Bitte durchsichtig machen!!! 

3. Wo ist der Stadtplan von Wanne- 
Eickel??? 

So, zu guter Letzt noch ein Spruch 
für Uli an alle Nörgler mit IQ > 200! 
Was halten diese I,eser als Außenste- 
hende eigentlich von Intelligenz? 


Ich geh ja zu, der ist geklaut. Bis auf 
Weiteres! 

S.G.ausD. 

(Anm, d. Red. : Zillo ist bekannt - 
ich selber les sie aber nicht. 

Tja, wenn Deine Hefte bis heute 
keinen Riss haben, bist Du wohl 
ein sehr ordentlicher und peni- 
bler Mensch, 

1. Na und? 

2. Kennst Du den Film ‘The Termi- 
nator’? Weißt Du. was der' Termi- 
nator zu seinem Hauswirt auf ' die 
Frage sagt, ob er eine tote Katze in 
seinem Zimmer habe? 

3. Der Stadtplan von Wanne- 
Eickel ist am Info-Schild kurz hin- 
ter dem Ortseingang. 

Und weg!) 

"Keine Grabrede" 

(...) 

1. Ein (Groß-)Teil der Leserschaft 
scheint ja in Tränen zu zerfließen. 
Andauernd lese ich, daß es mit der 
ASM mehr bergab geht als ihr gut 
tut. Und was war es nicht für eine 
wunderbare Grabrede, die uns da 
Michael Meinen in der Nr. 7/92 
schrieb? Und die Nr. 1 ist die ASM 
auch nicht mehr (snief). Nun gut - 
ich lese das Blätterst seit Beginn die- 
ses Jahres, aber ich muß sagen, daß 
es sich seitdem sehr gut entwickelt 
hat und mittlerweile fast optimale 
Qualität besitzt. Zum Platz 1 der 
Computerzeitschriften kann ich 
nur sagen: Wenn es den Leuten bes- 
ser gefällt, nackte Tussis, 
schreckensverzerrte Gesichter, mi- 
serabel vergrößerte Screenshots, 
unübersichtlichen Aufbau, halbfer- 
tige Testberichte, trockene Texte, 
weniger Seiten und vor allem ohne 
Space- Rat zu lesen, dann tun sie 
mir herzlich leid. Meine ASM ver- 
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ASM Inside 


dient jedenfalls den Megahitstern, 
alle anderen Zeitschriften sind tot. 

2. Mir hängen die ganzen Anti-An- 
zeigen-Briefe zum Hals raus. Trotz 
x-maligen Erklärungen der Redak- 
tion kommen immer wieder solche 
Kritiken ins Feedback. (. . .) 

Ich weiß nicht, oh sich einer von 
Euch eine ASM ohne Anzeigen über- 
haupt leisten könnte. Außerdem 
habe ich durch diese viel gehaßten 
Anzeigen schon einige gute Ge- 

I schäfte gemacht. 

Und jetzt gehtes an die Redaktion: 

3. Wolltet Ihr nicht irgendwann ein- 
mal Hook testen? Wenn ich mich 
dunkel erinnere ist das schon einige 
Ausgaben her. 

4. Das Space- Rat- Poster muß unbe- 
dingt gemacht werden! Wie wär's 
außerdem mit einem Monkey Is- 
land 2- Poster? Übrigens: Das Patri- 
zier- Poster war wohl nix. 

3. Ist Euch bei der Beschriftung der 
Postkarten in der 7/92 nicht ein 
Fehler unterlaufen (oder können 
Ameisen Flugzeuge bauen) ? 

6. Was es mit dem Kn ick- Knack und 
den Radmuttem auf sich hat, weiß 
ich immer noch nicht - aber ich 
komme noch dahinter! 

Kann mir Uli nicht mal eine Kopie 
seiner Top 1 ('überreichen (Scherz), 
(...) 

DerWin(d)fried 

(Anm. d. Red,: 1. Danke , das tat 
gut. Raus jetzt mit dieser Gruft- 
stimmung! ASM - jetzt wieder mit 
220 Volt! 

2. Das war's , was im ‘ Feedback - 
Brief-Construction-Kit ' ( letzte 
Ausgabe!) fehlte! Ich wußte , daß 
was fehlt, bloß nicht, was es war. 
Der Standardsatz aller Nörgler: 
Vnd jede Säte ist voller Anzei- 
gen'- 

3. Haben wir doch , konntest Du 
bloß zu dem Zeitpunkt, an dem 
Du diesen Brief geschrieben hast, 
nichtwissen, 

4. Nun, so richtig viel Resonanz 
ist auf ' die Anfrage i on wegen Spa - 
ce-Rat nicht gekommen. Leute, 
meldet Ruch, sonst gibts kein 
Happa. Monkey Island 2 -Poster 
war in Special 15, zusammen mit 
Eye ofthe Beholder 2. Und das Pa- 
trizier-Poster? War doch hervorra- 
gend! Dürer mitASM-Logo drauf - 
herrlich! 

5 Ja! 

6. Ein Tip: Schau Dir mal Monty 


FEED 




SPLITTER 


... P.S.: Ich glaube, der Smiley 
(Feedback 8/92) ist mein Mu- 
siklehrer... 

Anonym 


... Auf dem Bild auf Seite 26 ist ir- 
gend so ein Sepp mit Sonnen- 
brille intelligent grinsend und 
ein schwarzes Bild haltend. Ist 
der blind?... 

Dirk 

(Anm. d. Red,: Na warte, wir 
buben Deine Adresse! ) 


Pythons Wunderbare Welt der 
Schwerkraft' an - lohnt sich! 

Den BMW willst Du ganz sicher 
nicht haben. Der frißt einem die 
Haare vom Kopf und verpestet die 
Umwelt! Aber Spaß macht ’s 
schon. Zum Glück ist es der Fir- 
menwagen. hebe, da muß man 
von den Finanzen her keine 
Rücksicht nehmen. Aber die Um- 
welt. . .jaaa, . . itsasin! Das ist 
wieder eine schreckliche Zwick- 
m üble, in der man da steckt. ) 



Uler uns bis heute noih 
nicht geschrieben hat, soll- 
te dies schleunigst noch- 
holen. Adresse? 

Asm 


»iimll 


POSTFACH 870 
344D ESCHIUECE 



k Geboren am 2. 3. 1968 in Kassel, Schulzeit in langen bei k 
k Frankfurt. Erster Computer: C64 (1984) und gleichzei- k 
k tig Einstieg in die Musik-Mi di- Welt. Bekannt geworden k 
k 1986 bei einem Soundwettbewerb. Von 1987 bis Ende k 
k 1990 bei RainbowArts in Düsseldorf, 1991 Gründung k 
k von A.U.D.I.O.S Entertainment/KAIKO zusammen mit ^ 
k Peter ThieroM Franz Matzke in Langen. k 


0 Ulelchen Hobbies gehst Uii noch? Musik machen 
und hören, Kino/Video, Faulenzen, Videospiele. 

Ulelchen nicht? Sinnlos besaufen. 


W 

k 


Welche Spiele magst Du? Apidya, Dynablaster. Super 
Mario 3 (NES). Super Mario World (SNES), Actraiser 
(SNES),Gem% 

Welche nicht? Spiele mit großem Namen und minderwerti- 
gem Spielspaß (z.B.: versoftete Filmhits), Terminator 2 wareine 
Zumutung! 

© Was liest Du? Gedrucktes ist tot! (Na ja, die Fachzeit- 
schriftenhalt!) 

Was nicht? Erübrigt sich! 


o 


Welche Hlusih hörst Du om liebsten? Filmmusik, k 


w 


vor allem John Williams. Alan Silvestri, Jerry Goldsmith - 
ansonsten so ziemlich jede Stilrichtung (MTV raufund runter). 
W05 nicht? Pauschal nicht zu beantworten, ich verlasse mich 
auf mein Gefühl. 


W 


k |jklUel[liE Filme? Blues Brothers (bis jetzt 21 mal im Ki- 
^ no!), Star Ware, Raiders ofthe Lost Ark, Das Lebendes Bri- 

^ an, Die unglaubliche Entführung der verrückten Mrs. Stone, 
* Ghostbusters, Aliens - die Rückkehr, Terminator 1 + 2, Zurück in 
. die Zukunft. 

^ Welche nicht? Die meisten französischen und deutschen Filme 
^ sowie Godzi 11a und ähnliche. 


k 

k 

k 

k 

k 

k 



£^Wos, ganz allgemein, magst Du? Nette Menschen, ^ 
k Freizeit, Reisen. k 

^ Was nicht? Streß, Krieg, Krankheiten. ^ 

kkkkkkkkkkkkkkkk 
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Action 


Köpfen, Köpfen 


BC KID 

System: Amiga, empf. VK 
Preis: ca. 80 DM, geplant für 
PC , Hersteller: Hudson Soft 
Hamburg, Muster von: Her- 
steller. 


In einer Zeit, als Mensch und 
Dinosaurier noch friedlich 
nebeneinander lebten, 
spielt BC Kid, Hudson Softs 
neues Amiga-Game. Doch 
eines Tages droht diesem 
Paradies Unheil. Also macht 
sich Bonkauf die Reise, um 
den Grund dafür zu erfah- 
ren. Zahllose Feinde wollen 
das natürlich verhindern 
und machen ihm das Leben 
so schwer wie möglich. All 
dem hat Bonk nur seine 
stahlharte Schädeldecke 
entgegenzusetzen. 


: • ' OOOO-' 
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▲ Was Tarzan kann, kann ich auch 



A Ring frei zur dritten Runde! 




A ... aber Fleisch mögen sie nicht! 


H iese Waffe indes ist ge- 
fährlicher als es sich an- 
hört. Manch ein Echsen- 
vieh, das sich mutig un- 
serem Neandertaler entgegenstellt, be- 
kommt Bonks tödliche Kopfstöße zu 
spüren. Da hilft dann auch kein Aspirin 
mehr. Für robustere Zeitgenossen emp- 
fiehlt sich hingegen ein anderes Vorge- 
hen: Ein hoher Sprung, eine Drehung in 
der Luft, und schon stürzt unser Held 
kopfüber auf sein Ziel zu. Wo er auf- 
schlägt, wächst mit Sicherheit kein Gras 
mehr. 

Bei soviel Tatkraft ist der Energiever- 
brauch natürlich recht hoch. Der Hunger 
dementsprechend auch. Glücklicherwei- 
se blühen am Wegesrand manchmal 
Blumen, die sich in kleine Boni oder 
Energie-Herzen verwandeln, wenn Ihr 
nur lange genug auf ihnen herum- 
springt. Mit ein wenig Glück mutiert so 
ein Grünzeug auch in einen leckeren 
Braten. Aber Vorsicht: Bonk ist leiden- 
schaftlicher Vegetarier. Falls Ihr ihn mit 
Fleisch vollstopft, dreht er völlig ab und 



entwickelt enorme Kräfte. Eigentlich 
praktisch, nicht? Bei einer ('berdosis wer- 
den die Jäger zu Gejagten. Ein Ramm- 
sturz verursacht jetzt ein dickes Erdbe- 
ben, dem die Feinde massenhaft zum Op- 
fer fallen. Leider läßt die Wirkung mit der 
Zeit nach, und Bonk verliert neben seiner 
dunklen Gesichtsfarbe auch die Super- 
Power. 

Am Ende jeden Levels wartet dann 
selbstverständlich noch ein extra-breiter 
Oberbe nnotz, der Euch in nullkomma- 
nix nach Walhalla schickt, wenn Ihr 
nicht aufpaßt. 

Alles Timing 

Trotz des happigen Schwierigkeitsgra- 
des kommt selten Frust auf, da jeder Geg- 
ner eine bestimmte Schwachstelle hat, 
die Ihr mit der richtigen Taktik gnaden- 
los ausnutzen könnt. Während bei man- 
chen Monstern rohste Gewalt zum Sieg 
führt, lassen sich andere nur durch ge- 
schicktes Ausweichen und genaues An- 
griffs-Timing umnieten. Eine Glückssa- 
che ist es auf keinen Fall. 

Aber was ist das schönste Spielprinzip 
ohne ordentliche Grafik? BC Kid hat in 
dieser Hinsicht so seine Schwierigkeiten, 
Zw r ar bevölkern schicke Sprites in Massen 
den soft scrol lenden Bildschirm, die Hin- 
tergrundgrafiken aber sind etwas eintö- 
nig, Derweil dudelt eine passable Musik, 
die dennoch niemals zu sehr vom Ge- 
schehen ab lenkt. Die Soundeffekte gehen 
auf jeden Fall in Ordnung, und erfreu- 
lich ist auch, daß die Highscores auf Disk 
gespeichert werden. Lobenswert eben- 
falls die Option, die Steuerung auf ein 
Joyp ad umzustellen. 

Den Programmierern von Factor 5 ist 
es mit BC Kid also gelungen, die richtige 
Mischung aus Spielbarkei t und Lang- 
zeitmotivation von der PC Engine rüber- 
zubringen. Allerdings hat der gute Bonk 
schon ein paar Jahre auf dem Buckel, 
und so fehlt der gesamten Spielstruktur 
ein gewisser Pep. I 

Martin Klugkist 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 8 

Sound 8 

Spielablauf 9 

Motivation 9 

Gesamtnote 9 
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Accloim" verlost on treue WWF*-Fons 10 Spiele 
für Gerne Boy“. Einfach dos Aecleim' -Dreieck 
rechts unten ousschneiden, auf eine ausreichend 
frankierte Postkarte kleben, und ob geht die Post 
on: Acclaim” Fun Club, Threrschslr. 1 1 , 
8000 München 22 . Absender und Alter nicht 
vergessen. Einsendeschluß ist der 1 7. II . 1 992. 

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 


Catch Dir die 

Acclaim® Video-Spiele für: 


Super Nintendo Entertainment 
System™ & 


Screenshots SNES-Version 


Nintendo Entertainment System 


Gegner sind knüppelhart, schlagkräftig und hinterhältig 


zu gewinnet 


Du brauchst Mut, um 

' 

in den Ring zu steigen. 
Aber Du brauchst eine 
Wahnsinns-Power um 
da siegreich wieder 
rauszukommen. Einzel- 
und Teamkämpfe. 

1-2 Spieler. Alle wich- 
tigen Griffe, Heber und 
Würfe. Leg'die Super- 
stars der WWF* auf die 
s Matte - aber aufgepaßt, 
mit den Jungs ist nicht 
zu spaßen ... 

Acclaim -Go for the Game 


Mitspielen - 
mitgewinnen 


GAME BOY 


WWF* and World Wresfling Federation* are registered trademarks o 1 Titan Sports, Inc. Hulk Hogan**, Hulkamania*' 
Marvel Entertainment Group, Inc., iicensed exdusively to TitanSports, Inc All ofher distinctive cbaracters, names, title: 
trademarks of ritanSports, Inc. © 1992 All Rights Reserved. Nintendo , Super Nintendo Entertainment System“, Gan 
registered trademarks of Nintendo. UN’ is a registered trademark of UN, Ltd, © 1992 UN, Ltd, All Rights Reserved 







Fiction 


Zekhertrtt und kMq HtMan 


DOODLEBUG 

System: Amiga, geplant für: 
ST, empf. VK-Preis: ca. 80 
Mark, Hersteller: Core De- 
sign, England, Muster von: 

Hersteller. 


Was bitte ist ein Doodlebug? 
Ist es eßbar, oder tapeziert 
man damit seine Wände? 
Haben wir es mit einer neu- 
en Geheimwaffe zu tun? Ist 
ein Doodlebug gar ein über- 
dimensionaler Program- 
mierfehler, gewissermaßen 
der große Bruder eines nor- 
malen Bugs? 



lies falsch! Doodlebug 
ist die Hauptperson des 
neuen Jump&Run-Ga- 
mes aus der Software- 
schmiede Core Design. Seine Heimat 
Cartoon ia ist eigentlich ein ziemlich 
friedliches Plätzchen, bis ... ja, bis der 
namenlose Schrecken einfällt und die 
schöne Prinzessin Lady Bug kidnappt. 
Natürlich meldet sich Doddlebug freiwil- 
lig, um dem KönigseinTöchterchen wie- 
derzubringen. Dieser ist vom Mut unseres 
Helden so gerührt, daß ersieh von seinen 
magischen Schreibstiften trennt. Diese 
Utensilien sind überaus praktisch, lassen 
sich mit ihnen doch allerhand nützliche 
Dinge einfach herbeipinseln. Hungrige 
Aliens z.B. können so mit einem Ballon 
äußerst elegant überflogen werden, und 
die Vorzüge eines Fallschirm erkennt Ihr 
spätestens dann, wenn unter Euch ein 
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▲ ... das gewisse Etwas 





▲ ... fehltdiesem Game... 


▲ Schade irgendwie... aber was soll' s 


lebug später allerlei Transportmittel 
kaufen. Wenn Ihr Euch wundert, warum 
Euch beim Tauchen immer die Luft aus- 
geht, ist es vielleicht Zeit, ein U-Boot zu 
erwerben. 20 ( recht kurze ) Level stehen 
zwischen der lieblichen Prinzessin und 
ihrem Retter. Der Schwierigkeitsgrad hält 
sich in Grenzen, und auch nach Verlust 
aller leben ist dank dreimal! gern Continue 
nicht Schluß. Obwohl Doodlebug mit einer 
Diskette und 512 KB auskommt, wurde 
an der technischen Ausstattung nicht ge- 
spart. Der Hintergrund scrollt sauber in 
drei Ebenen und acht Richtungen. Sämt- 
liche Hintergrundgrafiken sind herrlich 
bunt und passen hervorragend zu den 
Sprites, die ebenfalls diversen Zeichen- 
trickserien entsprungen sein könnten. 

Soundmäßig ist das Game allerdings 
recht schwach auf der Brust. Die Hin- 
tergrundmusik ist zwar nett, nervt 

aber bereits nach 
kurzer Zeit. Und 
ein Großteil der 
Soundeffekte ist 
auch nicht das 
Gelbe vom Ei. Die 
Steuerung ist ein 
weiterer Knack- 
punkt, denn ein 
Sprung, der nicht 
millimetergenau 
hinhaut, endet bisweilen tödlich. Den- 
noch: Ein Probespielchen will ich kei- 
nem vermiesen. ' ■ 

Martin Klugkist 


A Istdas niiiedlich... 


tiefer, tiefer Abgrund gähnt. Mit einem 
‘Freezer’ können selbst die schnellsten 
Feinde zum Stillstand gebracht werden. 
Da treffen dann sogar Blinde. In beson- 
ders auswegloser Situation dürft ihr 
dann auch mal mit ‘ner Smart- Bomb 
um Euch schmeißen: Ein Knall, und 
schon ist der Bildschirm Alien-frei. 

Von besonderer Bedeutung im Spiei 
sind Goldmünzen. Mit diesen kann Dood- 


▲ Doodlebug - 
kinderfreundlicher 
gehtes kaum noch 


A Aber trotzdem... 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 7 

Sound 6 

Spielablauf 6 

Motivation 7 

Gesamtnote 7 


»ZUFRIEDENSTELLEND« 
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Interview 


Graftgold presents: Uridium 2! 


Der Name ANDREW BRAY- 
BROOK dürfte unseren Le- 
sern wohl bestens bekannt 
sein. Hits wie Paradroidund 
Fire & Ice gehen auf sein 
Konto. Daß dieser Mann 
nicht untätig rumsitzt, kann 
sich jeder denken. Schon 
länger in Planung, jetzt 
endich spruchreif: URIDI- 
UM 2 für den Amiga! 


Andy, jetzt, da Du reich und 
berühmt bist, hat sielt etwas an 
Deinem Leben/Dei ne r Arbeit verändert? 



n Seinerzeit als ich zum ersten 
Mal ins Licht der Öffentlichkeit 
trat, war das Schreiben von Computer- 
spielen noch eine Sache, die ein Einzel- 
ner bewerkstelligte - und der ging da- 
mit dann auch an die Presse, Heute 
entstehen Spiele in Teamarbeit und 
viele Softwarefirmen versuchen, den 
ganzen Ruhm für sich zu beanspru- 
chen. Ich glaube, der wohl bedeutend- 
ste Unterschied zwischen mir und ei- 
nem unbekannten Programmierer 
ist. daß ich viele Leute von der Presse 
und unterschiedlichen Softwarefir- 
men kenne. 

Das bedeutet auch , daß man mich 
kennt, und weiß, wie man mich errei- 
chen kann. Statt daß ich ihnen hinter- 
herlaufen muß, um ein bißchen Pu- 
bliätiy zu bekommen, versuchen sie. 
von mir Informationen zu bekom- 
men. Egal wie man es macht, es 
nimmt einen Haufen Zeit in Anspruch, 
aber es ist wesentlich einfacher, die 
Fragen einesanderen zu beantworten 
als zu versuchen, ihre Aufmerksamkeit 
zu erlangen. 



Woher kam die Entscheidung ge- 
rade jetzt gerade Uridium 2 zu ma- 


chen? 


Uridium 2 kam aus einer 


mJäganzen Reihe von Gründen - 
hier sind ein paar von ihnen: 

Erstens haben wir kürzlich die Rechte 


für Uridium -Fortsetzungen zurück- 


bekommen - dadurch konnte es also 
keine rechtlichen Probleme geben . 
Zudem ist es ein Spiel, nach dem mich 
Leute auf Shows fragen. Viele Amiga - 
Freaks hatten früher einen C64 und 
hätten gerne ältere, gut spielbare 
Gamesfür diese Maschine. 

Ja. und außerdem wollte ich mal wie- 
der etwas schreiben, was in relativ kur- 
zer Zeit zu machen wäre: schneller als 
Fire & Ice. was in etwa 18 Monate ge- 
dauerthat, 

Nicht zuletzt sind wir jetzt weit genug, 
um ein Projekt anzufangen, das die 
Hardu are richtig ausnutzt. Wir haben 
viele verschiedene Scroll- und Objekt- 
Routinen ausprobiert und haben 
nun, denken wir. wirkliche fit te Routi- 
nen für diesen Job. 

Und. um ehrlich zu sein, wollte ich Uri- 
dium 2 seit 1987 schreiben, aber kei- 
ner hat m ich gelassen ! 

Armer Andrew. Wie sieht das Kon- 
zept des Spiels aus? Wird es viel- 
eine Umsetzung des alten Spiels 
gemäß heutiger Standards oder erwarten 
uns grundlegende Änderungen? 

H Was ich versuche, ist, die Essenz 
des Originals wieder rüberzu- 
bringen. Das Grundkonzept mit de r 
Steuerung bleibt also gleich. Drumber- 
um werde ich versuchen, das gesamte 
Konzept so weit wie irgend m öglich zu 
bringen, ohne es zu zerstören. Manche 
Dinge werden sich ändern, ganz klar, 
und so werde ich alles . was mir am 
Original nicht so 110%ig zu laufen 
schien, ändern. Ich sehe mich ebenfalls 
gezwu ngen , die Hardu are gut auszu - 
nutzen. bis wird also eine ganze Menge 
mehr abgehen als damals - und 
außerdem muß nicht mehr das ganze 
Spiel auf einmal im Speicher sein. 

Na, jetzt aber konkret. Was ist neu, 
was ist anders, was ist besser? 

Ok. das Programm wird mit 50 
Hertz laufen - schnelles Scrol- 
ling ist anders einfach nicht zu be- 
werkstelligen. Zum osten Mal werden 
wir den 3 2 -Farben -Mode nutzen, was 
schon eine Qual ist, weil unsere derzei- 
tigen Tools sämtlichst auf 16 Farben 
zugeschnitten sind. Wir steigen all- 
mählich aufPC-Enlwicklung um und 




mehr 



▲ Ein Mockup-Screen: So stellt sich Andy U2 vor 


erstellen die Sprites und Hintergründe 
zum ersten Mal mit DP aint. Zwischen 
den Originalgrafiken und dem. was 
wir jetzt machen können, liegen Wel- 
ten. Es ist noch etwas zu früh, um zu 
sagen, was letzten Endes im Spiel ent- 
halten sein wird. Auf jeden Fall wird es 
einen Zweispieler-Sim ultan mode und 
einen Schiff mit Drohne' -Mode geben, 
so daß zwei Schiffe gleichzeitig gesteu- 
ert werden können. Des weiteren baue 
ich haufenweise Extrawaffen und ein 
paar neuartige Hintergrundgrafiken 
ein - nicht nur die Metallplattformen 
ausTeileins. 

Wirst Du noch mehr Fortsetzun- 
gen älterer Games machen? Wird 
irgendwann Paradroid 2 geben? 

Wir haben im letzten Jahr eine 
Art Paradroid 91 für die PC En- 
gine programmiert. Scrolling in alle 
Richtungen, Zweispieler-Mode, 50 
Hertz etc. Das Projekt starb aber leider 
ohne unser Verschulden - und das, ob- 
wohl es beinahe f eilig war! Möglicher- 
weise wird das irgendwann wieder 
auf ersteben. Was das aber weiterhin 
angeht: Ich strebe immer nach vorn, 
und deshalb denke ich eigentlich nicht, 
daß ich in der nächsten Zeit noch wei- 
tere Fortsetzungen machen werde. 
Wenn Uridium 2 fertig ist, könnte es ja 
unter Umständen schon wieder eine 
neue Hardware geben, die ich pro- 
grammieren werde. 

Andy, danke für dieses Gespräch. 

■ 

Uli 





esz.B. 



▲ Animationsphasen der 
Manta 



A Zwei Logo-Entwürfe 


i/y «fi U'ili *«*§*««# Ml 

/ ' 4 - * // ///// «b/## V, 

i w * «i* I U M Mi If l w M 
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▲ Ein Font für U2 



A Gegner -wie immer 
'reallymean' 

Andy Braybrook - 
▼ U2 ist sein neues Kind 
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Eure Laufwerke, Ports, Roms und Platten er- 
warten... 

Den größten aller Schatten wirft - ganz 
klar - Weihnachten, das Fest der Liebe und 
nicht zuletzt des Schenkens, voraus! Die Brie- 
fe an den Weihnachtsmann sind - was die 
Händler angeht - schon längst unterwegs, 
Eure werden wohl gerade geschrieben. Ohne 
Euch beim Verfassen Eures Wunschzettels 
über die Schulter gucken zu müs- 
sen, wissen wir, daß dort das Wort ^ 
Computergames nicht nur ein5>A 

mal auftauftlfiRi 


Grands lams 
Myrathe 

K ^Legend. f 


der Suche nach neuen 
, ‘Experience- Points’ standen 
hauptsächlich zwei, nein ei- 
gentlich drei Themen zur 
^Debatte, die im Mittelpunkt der Show stan- 
den, und die es für uns zwischen dem 6. und 8. 
September 1992 zu klären galt: Werden wir 
auch diesmal wieder mit dem Verlust eines 
unserer Koffer vorlieb nehmen müssen? Ja! 
Werden wir in diesen Koffer Lemmings 1 ge- 
packt haben? Nein! Wird London auch jetzt 
wieder von einer ‘Bomben-Stim- 
mung’ geprägt sein? Ja! 

Nachdem wir also derart 
wichtige Details geklärt hätten, 
konzentrieren wir uns jetzt et- 
was eingehender auf das Spie- 
le-Showbiss und die dreiteili- 
ge Message, die dabei rüber- 
gekommen ist: Was kommt 
X-Mas, wohin gehen die 
Trends, und was könnt Ihr 
infolgedessen im neuen 
Jahr an Futter 
für all 


Und wieder zieht es die 
Horde spieleumzingel- 
ter Branchen-Insider an 
den strategisch wichtig- 
sten Punkt, ins Business 
Design Centre nach Lon- 
don. Dieser magische 
Ort ist das Mekka rund 
um das Nonplusultra 
der Computer- und Vi- 
deogames von morgen. 
VIP- und 'gewöhnliche' 
Visitors, Her- und Aus- 
steller samt Distributo- 
ren, sie alle sind Trend- 
setter in Sachen Games 
und vollziehen in Lem- 
mings-Manier einmal 
mehr den Akt ihres 
Schaffens auf der dies- 
jährigen Herbst-ECTS. 

gar dreimal rot unterstrichen ist. Stimmt’s? 
Also haben wir wie jedes Jahr wieder unter 
Händlern und Herstellern herumgeschnüf- 
felt, um zu sehen, was Ihr unter Eurem 
Christbaum erwarten könnt, was in Produkti- 
on steckt, und was die Hersteller für das Früh- 
jahr ‘93 in petto haben. 

So ruhig und sachlich die allge- 
meine Atmosphäre der 
Show war, so 
heiß. 


Sr 















actiongeladen und spannend war das, was sich 
auf den Monitoren der Präsentationsredl ner 
abspielte. Das knallharte, nackte Actiongame 
stellte jedoch eher die Ausnahme denn die Re- 
gel dar, und wenn manseiner ansichtig wurde, 
dann auf einer Konsole, Der allgemeine 
Trend, der in der Software-Szene schon seit ei- 
niger Zeit zu beobachten war, setzte sich auch 
auf dieser ECTS fort: High-Knd-Games, die die 
Hardware gnadenlos fordern und Unterhal- 
tung der Superlative verheißen. Dis Compu- 
tersystem der Zunkunft ist, ohne Zweifel, der 
PC. CD-ROM ist immer stärker im Kommen, 
obwohl die Software-Hersteller sehend ich auf 
einen Standard warten. 

Als weiteres, auf CD-Technologie basie- 
rendes System stellte Philips das CD-I nebst 
vielfältiger Software vor. Von der Hardware- 
Seite betrachtet, stellen Computer und Kon- 
solen die zwei entgegengesetzten Enden der 
computerorientierten Heimunterhaltungs- 
Welt dar. Einerseits einfacher als Computer 
anwendbar, anderseits flexibler als Konsolen, 
bildet das CD-I sozusagen eine Art Bindeglied, 
Wenn Ihr mehr über dieses System wissen 
möchtet, lest unseren Bericht auf den Seiten 
154/155. 

Neben den Computern konnten sich die 
Konsolen inzwischen einen großen Teil des 
Geschäftes mit dem Computerspiel zuhause 
sichern. Sega und Nintendo waren auch hier 
wieder zwei Namen, an denen niemand vor- 
beikam. Insbesondere der letztere wurde 
hoch gehandelt, hatte sich doch die Markt- 
einführung des SuperNES in England als ab- 
soluter Erfolg erwiesen: 100.000 Super-NES 
wandelten innerhalb weniger Wochen über 
die Ladentische. 

Amiga, Atari ST und C64 hingegen 
schienen die großen Verlie- 
rer dieser Show. Zwar 
sind diese Systeme 
immer noch sehr 
veit verbreitet, und 
^sicherlich soll es 
luch noch eine 
Menge neu- 
Software geben, 
immer mehr 
Hersteller ziehen 
sich nach und 
nach aus diesen 
Marktbereichen 
zurück. So stellt 
Domark seine 
^Entwicklungen 
für den C64 
Ram- 
part wird 
in die- 


sem I lause einstweilen als das letzte Game für 
diesen Rechner gehandelt, 

Den Amiga trifft es noch nicht ganz so 
hart. Obwohl Commodore in 
den Vereinigten Staaten den 
Verkauf dieser Maschine ein- 
gestellt hat. wird es immer noch 
viele neue Games für den Amiga 
gehen, darunter auch solche High- 
lights wie Indiana Jones and the 
Fate of Atlantis. Ja, dieser Titel 
wird, trotz vieler Unkenrufe, defi- 
nitiv für den Amiga erscheinen. 

Zur Stunde sei er ”zu gut zwei Drit- 
teln fertiggestellt'’. 

Still ist es um den ST geworden. In 
Hochschulen, Universitäten und Instituten 
nach wie vor und oft genutzt, ist der Spiele- 
markt für diesen Computer kurz vordem Zu- 
sammenbruch. In Deutschland überhaupt 
kein Thema mehr, verliert der ST in England 
und Frankreich immer mehr Marktanteile 
und die Stückzahlen verkaufter Software er- 
reichen immer neue Rekord-Tiefststände. 

Was das Volumen der Neuerscheinungen 
anbetrifft, war auch ein leichter aber unüber- 
sehbarer Abwärtstrend zu verzeichnen. Es er- 
scheinen weniger, dafür aber zumeist bessere 
Games. Insbesondere was Gameplay. Grafik 
und Musik anbetrifft, werden immer neue 
Höhepunkte ereichl. Was die Companies im 
einzelnen vorzustellen hatten, möchten wir 
Euch in bewährter Form, kurz, bündig und 
nach Firmen gegliedert in alphabetischer 
Reihenfolge vorstellen.. . 

Accolade 

Gar gruseliges lauerte harmlosen Redak- 
teuren bei Accolade auf. Neben dem mit deut- 
schen Screentexten versehenen Rollenspiel 
WaxWorks aus der Horror Soft-Schmiede, 
über das ASM bereits in Ausgalx 1 0 berichtete, 
trieb auch Stephen Kings schwärzere Hälfte in 
Dark Half ihr Unwesen. Das von Capstone 
Software für PC entwickelte Adventure will ab 
Oktober das typische King-Feeling mit reali- 
stischen Animationen und viel Blut rüber- 
bringen. 

Ganz anders das neueste Werk von 1, egend. 
Der dritte Teil der Spellcasting- 
Serie, der wie gehabt nur für PC erscheinen 
wird, ist genauso witzig wie die Vorgänger. 
Diesmal treibt sich Ernte während der Seme- 
sterferien am Strand herum und hat nichts als 
Mädchen und Unsinn im Kopf. Das richtige 
für den Weihnachtsmann. Star Control II, 
ein strategiel ästiges Actiongame, das es ab Ok- 
tober für PCs gibt, wird im Gegensatz zu Spell- 
casting 30 1 in einer deutschen Version zu ha- 
bensein und sah sehr vielversprechend aus. 

Auf der Konsolenseite konnte Accolade ver- 
melden, daß der Streit mit Sega zu ihren Gun- 
sten ausgegangen ist, Mega Drive-Besitzer 


Reportage 


Kampfkröte 
'Pimple' trieb bereits 
auf dem CameBoyih 
Unwesen. Bald 
geht'sau 
aufander 
Systemen wei 


dürfen sich deshalb auf viele gute Spiele von 
Accolades ßallislic- Label freuen. 


Activision 


▲ Fast zu schön 
zum Spielen: Die 
Spezial-Sticks von 
Cheeta 


ASM 

Ein kaum schlagbares Trio schwärmte 
nach trigonometrischem Plan 'Delta’ aus 
und griff auf dieser Show ah, was nicht voll- 
kommen niet- und nagelfest war. Gemein- 
sam mit den ‘Drei Damen vom Grill’ und den 
‘Dreien von der Tankstelle’ begeben sich Ant- 
je, Heiner und Mats nun in die Endrunde um 
die Auszeichnung des ‘Trio Infernale’.., 


Cheeta 


Firmenchef Howard Marcs zog es vor, diese 
Show ohne eigenen Stand zu besuchen, be- 
wies aber vor Ort dennoch regen Geschäfts- 
sinn. Äußerst erfreut zeigte er sich über das 
allseits große Interesse am jüngsten Release 
seines Hauses, Leather Goddesses of Pho- 
bos 2 (Infocom), gleichzeitig etwas befrem- 
det über die naserümpfende Reaktion einer 
großen deutschen Kaufhauskette, was die ‘se- 
xistische’ Coverillu von L.G.O.P. 2 anbetrifft. 
Dessen Meinung nach gehören bestrapste 
‘(bis Pump Girls’ einfach nicht zum guten 
Ton (und was meint Euer Tankwart da- 
zu?). Kennt Ihr Batüetoads? Bei uns kaum 
gepreviewt (Seite 20!), werden Mindscapes 
Kampfkröten ‘Pimple & Co.’ derzeit in Marcs 
heiligen I lallen fiirdie Konsolen umgesetzt. 


An diesem Stand gab es keine Software zu 
sehen, sondern abgefahrene Joysticks. Die 
Griffe dieser Sticks waren nach 
bekannten 'Filmstars’ mo- 
delliert. Die angebote- 
nen Charaktere reich- 
ten vom “Alien am 
Stiel” über Bart Simp- 
son biszuBatman. 


Sfropsesina 


zwar wieder 'in 
auf Spiele-Covem 
jedoch unerwünscht 
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Reportage 


Codemasters 

liier wurden konsequent die Karrieren der 
hauseigenen Cartoon-l leiden Dizzy und Sey- 
mour voran getrieben. In Crystal Kingdom 
Dizzy darf sich der eiförmige I leid auf die Su- 
che nach einem Kristallschatz begeben, der 
dem verschwundenen Propheten Zeffar 
gehört. Neben Kapitän Schwarzbarts Schiff, 
einer Wüsteninsel und der Stadt Yorkfolk 
gehört natürlich das Kristallkönigreich zu 
den Schauplätzen des Spiels. In bester Arca- 
de-Adventure-Manier geht es in Bubble Di- 
zzy für Amiga, ST, C64 &. CPC in die Tiefen des 
Meeres hinab. Während Spellbound Dizzy' 
für Amiga, Atari ST und C64 den Fluch eines 
bösen Zauberers zum Thema hat, geht’s in 
Prince of Yolfolk auf den- 
selben Rechnern um die Be- 
freiungeiner Stadt. 

Weiterhin sind von den 
Coikajasters noch einige 
Arcade-Adventures 
zu eruHrten: Steg the Slug 
(Amiga. Atari ST, C64) hat 
die ach tion haltigen Aben- 
teuer ■her kleinen Schnecke zum Thema, 
Wild W^st Seymour ( C64. CPC) führt den 
den unter Indianer und Re- 
in Dynamo (Amiga, 
perheld, derein 
jst, trotzdem 
ikProfessor 


gnubbel 
volvermi 
Atari ST. 
wenig in 
macht er s, 
Austen 
seuchtem 
binllood’s 
C64, CPC) 
wood Forest 
veman erlel 


inner. Ca 


(,64. CPC) ist ei h 
lie Jahre gekommen 
ich auf, den verrückter 
lijil Flyswatter in dessen fa 
Geheimversteck aufzusuchen 
i Legend Quest (Amiga. Atari Ti , 
wird Eucli in die Tiefen von Sher- 
entführen und Big Nose the Ca- 
t seine Abenteuer in der fernen 
Neben diesen neuen Budget- 




Vergangen 

Titeln haben dieCouanaStBrsauch nocn eine 
ganze Menge neuer Compilations auf Lager, 
die wieder einmal belegen, daß Codemasters 
führende Software- Hat^ür Billigspiele 
^st und wohl auch bleiben wird. 

Core Desig 


brandheißer Jump&Run-Titel ä la Mario na- 
mens Doddlebug für ST und Amiga. Blicken 
wir über X-Mas hinaus, könnt Ihr Euch in Sa- 
chen Core Design unter anderem auf Chuck 
Rock 2 gefaßt machen. Im Sommer ‘93 will 
man, so Richard, dann auch ins Konsolenge- 
schäfteinsteigen. 

Cyberdreams 

So gut wie fertig sei die Amiga-Version von 
DarkSced, verkündete Boss Patrick Ketchum 
undfügt voller Stolz hinzu, daßsie noch um ei- 
ne ganze Ecke besser geworden sei als die PC- 
Yersion. Eine CD- ROM- Version ist ebenfalls in 
Arbeit. Auch Neues hatte Cyberdreams zu zei- 
gen: grafisch hatte das PC-Actionspektakel Cy- 
ber Race bereits eine ganze Menge aufzuwei- 
sen, Anfang 
nächsten Jahres 
können wir uns 
dann vielleicht 
auch vom Game- 
play ein Bild ma- 
chen. Die Versio- 
nen für Amiga 
und Mac sind für 
▲ Darkmere Ende 1993 ge- 

plant. 

Digital Integration 

Wie immer ganz im Zeichen der Luftfahrt 
präsentierte sich dieser Stand. Dave Marshall, 

Director bei DI, ist einer der alten Hasen im 
Geschäft. Ihm 

geht 

kein Bug 
durch die 
ten, 

kind- und Wettertaug- 
ikeit seiner Flugis rütteln 
jmflwr 1 nten wir den Tor- 

nado :o : den Pwmo- Rechnern, doch 
der flieg! pch über zwei Jahren nun seine 
Tarteschleife, so daß Ihr in einer der 
bi Ausgaben endlich mit den 3D- 
leview (für PC, Amiga. Atari TP) 
«könnt... 


Gemeinsam mit 
dia Philips traten T 
ron Gordon jetzt ine 
(Atniga/TP. siehe a, 
of Enchanüa (Amig, 
war die spektakulär: 
erster Screen des bis! 

3D- Rotlenspie Is Dark?! 

Amiga (1MB) und ST (7 
nachten in die Läden gi 
ver gespielt hat. kann jet 
Strickmuster gefaßt 
auf den Markt kommen Cr, 

. verbunden n? 
Amiga und ST. 

't auf Atari ST, 


Sierra- Pressetrau Ly- 
ichard Barkley und Sha- 
Trio auf: Nebst Premiere 
uch Seite 24!) lind Curse 
i(lMB)/PC, Seite 60!) 
ite Entdeckung wohl ein 
ing völlig unbekannten 
lere, welches für PC, 
'NB) noch vor Weih- 
:en soll. Wer Cüikl- 
,i auf ein ähnliches 
Nocli dieser 'Page 

uck Rock für C^ 

, , A 


Tornado: Das 
Worten ist vorbei 


v. {.James T. 
ierdreams cu 


lt einem zv 


^iten 
220 ist 
auch ein 


A ASM-Redakteurin Antje Hink quets 
Lamorticelli und Patrick Ketchum von 


► 


' 




lomark 


ein neues Game um den populär 
anagenten der Welt zu sehen, je- 
James Bond 007 -The Duel 
1 spezifischen Film, sondern 
ry. Ehen falls für das Mega 
tw;93 den brandheißen 
Während Mig- 
^’en dürfte, ist 


m ein 


■ m 

sten Geht? 
doch 

nicht auf eine? 
auf einer neuen sH 
Drive wird es ab Ma 
Flugi Mig-29 Fulerum gi 
29 auch hierzulande ein Hit 
International Rugby von vomefiSH 
Schattendasein beschert; bei uns ist Rugffl 
nun mal nicht so populär. Formula 1 Grand 
Prix und Road Riot, ebenfalls für das Mega 
Drive, dürften da schon eher interessieren. 
Auch Dragon Fury, ein Flipper voller mittel- 
alterlicher und märchenhafter Elemente, 
schien ein brandheißes Game zu werden. Ab- 
gerundet wurde Domarks Mega Drive-Sorti- 
ment durch Talons of Steel, die erste ech- 
te Helikoptersimulation für diese Kon- 
sole. Etwas ruhiger ging es auf dem 
Sega Master System zu, das ebenfalls 
mit Versionen von James Bond 007 und For 
mula 1 Grand Prix bedacht wurde. Strate- 
gief reu nde dürfen sich auf Rampart freuen, 
während Paperboy 2 ein freundliches Ge- 
schicklichkeitsspiel ist, das mal so richtig 
schön unkriegerisch kommt. Konsequenter- 
weise gab es Bond und Formula 1 auch für 
das GameGear. Das Angebot für diese Hand- 
held- Konsole wurde durch Märble 
Madness, Paperboy 1 +2. Klax und das Pu- 
zzlegame Popils abgerundet. Der legendäre 
Senkrechtstarter Harrier war Dreh- und An- 
gelpunkt des Flugsimulators AVSB - Harrier 
Assault, der für PC, Amiga und Atari ST er- 
scheinen wird. Wildeste Luftkämpfe dürften 
in Head to Head, F- 19 vs. 
Mig-29 Superfulcrum 1 
(PC. Amiga) zu 
erwarten sein. 
Eine ganz 
andere Rich- 
tung schlug 
das Game Colu rnbus ein, worum es 
hier geht, verraten wir nicht, das müßt Ihr 
selbst rauskriegen! Zu guter lützt erwartete 
uns noch Deluxe Trivial Pursuit, das für den 
PC erscheinen wird. 

Electronic Arts 

Wie immer gab es viel bei Electronic Arts 
zu sehen. Die Highlights? Voilä: Die Umset- 
zungen von Desert Strike auf Amiga undSu- 
perNES sahen echt gut aus. Mega Drive-Besit- 
zer können sich aufs Eis wagen und mit dem 
neuesten EASN-Game NHLPA Hockey ‘93 
stilecht den Winter verbringen. Wer mehr auf 
Rennspiele steht, wird ebenfalls bedient. Ro- 
ad Rash findet endlich seinen Weg auf den 
Amiga, während der Nachfolger Road Rash 
II ebenfalls gegen Ende des Jahres als 8-Me- 





RUOE BOY 




:og© 


gab i t- C ar t ridge für das 
Diese Masdiinmj^j 


Me 


ive erschei- 


wird von HA ohnehin sehr 
versorgt. Sliadow of the 
Beast 11. Crüe Ball, 
was bisher un- 


^ Sherlock 
Holmes ken- 
nen ASM-Leser 
bereits 


Titel 

Twisted Flipper 
durch die Presse gei- 
sterte. Lotus Turbo ChaJlenge, 

UIX Attack Chopper und die abgedrehte 
Sportpersiflage The Aquatic Games, in der 
sicli Unterwasseragent James Pond während 
seines Urlaubs fithält (vgl. Seile 102), wer- 
den alle noch vor Weihnachten erhältlich 
sein. Etwas später folgt John Madden Foot- 
ball ‘93 für Mega Drive und SuperNES, sowie 
fürdieNintendo-Maschine PGA Tour Golf. 

Als besonderes Leckerli entpuppte sich Car 
and Driver für den PC. Die extrem schnelle 
und auch grafisch sehr ansprechende Renn- 


▲ Car& Driver (PC) 


Simulation könnte sich bis November zu ei- 
nem echten 1 lit entwickeln. Schicke Rennwa- 
gen wie eine Corvette, der Testarossa, Merce- 
des CI 1 IMSA Prototyp oder auch ein Lam- 
borghini dürfen über die unterschiedlichsten 
Pisten gescheucht werden. Instant Replay 
und eine Zwei-Spieler-Option via Modem 
sind ebenfalls enthalten. 

85 Jahre in die Zukunft versetzt l ltrabots 



▲ Road Rash // (MD) 



Das 'Beast' aus 
Shadowofthe...2 


★ NEU ★ NEU*. NEU ★ NEU ★ 
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Amiga Atari 


Titel 


IBM 


1869 ' 76,90 

Air Support 62,90 

Airbucks 76,90 

Airbus 320 88,90 88,90 

Amberstar 74,90 74,90 

Apydia 68,90 

Aquatic Games 76,90 

Ashes of Empire 88.90 

B-17 84,90 

Baftle Isle Data 44,90 

Black Crypt 66,90 

Black Sect 74,90 

Bundesliga Man. Prof. 68,90 

Civilisation dt, 83,90 

Cytron 66,90 a.A. 

Das schwarze Auge 74,90 74.90 

Der Patrizier 74,90 

Dynabiaster 68,90 

Et vi ra M i st ress 2 69.90 69 > 9 0 

Espania92 69,90 

Eye of the Beholder 2 74,90 

Fantastic World 84,90 a.A. 

Firne + Ice 64,90 

Formula One Grand Prix 76,90 76,90 

Global Effect 78 T 9G 

Gobimns 68,90 68,90 

Gunship 2000 a.A. a.A. 

Heart of China dt 78,90 

Hook 69,90 

Humans a.A. 

Indiana Jones Adv. 64,90 64.90 

Jaguar XJ 220 62,90 

Leisure Suit Larry 5 78,90 78,90 

Lemmings 2 69,90 69,90 

Liverpool 62,90 

Lu re of Tem press 69,90 

Might & Magic 3 dt. 78,90 

Monkey Island IJ 84.90 

Pazific Islands 69,90 69.90 

Police Quest 3 78.90 

Populous 2 68.90 68,90 

Premiere 69,90 

Push Over 64,90 64,90 

Risky Woods 64,90 

Sensible Soccer 62,90 62,90 

Sim Ant dt. 84,90 

Sim Earth(e) 89,90 

Special Force 78,90 78,90 

Super Hero 74,90 a.A. 

Waxworks 74,90 a.A. 

Zyconix 59,90 a.A. 


1869 

Air Brushs 
Aces of the Pacific 
A-Train engl. 

A. T.AC 

B. A.T. 2 

B-17 Flying Fortress 

Bi rds of Prey 

Civifäzation dt. 

Dark Hall 

Darkiands 
Das schwarze Auge 
Der Patrizier 
Espania 92 

F-15 Strike Eagle 8 

Falcon 3.0 dt, 

Falcon 3.0 Miss 1 

Formula 1 

Grand Prix ünllmited 
Gunship 2000 
Hardball IN 
Harpoon 2 

Harrier Jump Jet 
Head to Head 
Indy 4 dt 

Indiana Jones 4 
Ishar 

Laura Bow II 

Lemmings 2 

Links Pro 
Links Troon North 
Lord of the Rings II 
Lu re of Tem press 

Mad TV Data 
Master Golf 
Mantis 

Perfect General 

Police Quest 3 dt. 

Push Over 
Rampart 

Rex Nebula 
Sherlock Holmes 
Siege 

Special Forces 

Spellcraft 
Task Force 

Ultima 7 

Wing C, 2 Miss II 


Laufwerk 3,5 11 ext. 
Laufwerk 5 1/4" ext. 
Laufwerk 3,5 int. 
elektr, Bootselektor 
Joystick Umschalter 
Joystick Comp. Pro blau 


Super NES 


notwendiges Zubehör . . . 

134.90 Amiga Action Rep. -LA5Q0 

161.90 Amiga Action Rep. -LA2ÜQ0 

125.90 Sunnyline Mouse div. Farben 

48.90 512 KB Speicher f.ASOO 

37.90 1,5 MB Speicher 

38 t 90 1,8 MB Speicher 


Videogames 


Mega - Drive 

Mega Drive dt. ohne Spiel 
E.A, Hockey (D) 

Gfympic Gold (US) 

Golden Axe 2 
Taz Mania 
Game Gear 
Sonic (D) 

Donald Duck (D) 

Mickey Mouse (D) 

Master Gear Adapter 
Olympic Gold 
Sega - Master 
Asterix 
Sonic (D) 

Bubble Bobble (D) 


319,00 

289,00 

119.90 

102.90 

107.90 

96.90 

76.90 

79.90 

69.90 

59.90 

82.90 

94.90 

89.90 
89,90 


Game Boy 

Adventure Island 
Batman 
Boulder Dash 
Bugs Bunny 2 
Turn and Burn 
Nintendo N.E.S. 
Bubble Bobble 
Puzznic 
Blue Shadow 
Dragons Lair 
Mega Man 3 
Rygar 

Atari Lynx 

Awsome Golf 
Batmans Return 
Viktng Chiid 
Xibots 
Cyperball 


89.90 

79.90 

78.90 
a.A. 

98.90 

89.90 

84.90 

94.90 

39.90 

aJL 

99.90 

84.90 

84.90 

83.90 

98.90 

99.90 

42.90 

79.90 

76.90 

84.90 

79.90 

84.90 

102.90 

85.90 

96.90 

82.90 

75.90 

84.90 

89.90 

99.90 

44.90 

79.90 

74.90 

25.90 

99.90 

117.90 

88.90 

78.90 

64.90 

74.90 

119.90 

95.90 

69.90 

94.90 

89.90 

103.90 

82.90 
47 t 9ö 


199.00 

219.00 

38.90 

69.90 

234.90 

264.90 


69.90 

73.90 

52.90 

67.90 

67.90 

84.90 

79.90 
93 t 90 

104,90 

99.90 

77.90 

79.90 

79.90 

79.90 

78.90 

79.90 


★ A ★ STAR ★ IS ★ BORN ★ 
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Reportage 


Patriot die Möglichkeit, 
Soldatem 


den PC-Besitzer, wo er sich als Kommand 1 öS Ausbüduog^agÖS mit 

schlagkräftigen außerirdischen Kainpfn •! 1 ai^iflaodßßehKn darf. 

Grafisch sah das Game sehr interessa: PC und Amiga wurde dies 

\\ arhammer-tDOOO-Brdt-Rollenspiel Space llullfumgcselzt. Als Leiter von 

Terminator Marine Squads dürft Ihr Euch ab 
lerlei abenteuerlichen Szenarien herumprügeln. 

Bock auf Golfkrieg? Three-Sixty gibt Euch mi 
Eure taktischen Fähigkeiten zu trainieren. Jede M 
können mit verschiede- 
nen Schwierigkeitsgra- 
den und im Zweikampf 
direkt oder per Modern in 
die Schlacht geworfen 
werden. 

Bruderbund stellte 
unter EAs Schirmherr- 
schaft das für November 
zu erwartende Grafik- 
Programm Print Shop 
Deluxe vor. Das mit vielen Extras ausgestattete 
Tool soll so ziemlich alle gängigen Drucker un- 
ai und mit einem sehr benutzerfreund- 
licben ihterface ausgestattet sein. Ein Probelauf 
enEindr ' 

^Krplay rundete die Liste der Neuvorstcllungt 
gekonm ah. Bu/zAldrin's Race Inlo Space nähert sich unaufhaltsam der 

^^^fcllung, die Fortschritte waren bemerken^ 

Ihr in A^M 1 0/92 lesen. Auch Castles II: Siege an 

einem b^förddück unterm Weihnachtshaum finden. Und vier jetzt end- 
lich perf^ Iftftuen will, der wird sich über den Schreibmaschinen- 
oder 1 t berühmtesten 

Teachesl 



Mario Teach 
Typing (PC) 


ooard-Kurs mit _ ^ 
*\ping macht in jede.. v 


ItersstufeSpaß. 


Entertainment 


Edles Oi3 
könnte auf 
krieg anges 
schick. In B 
Im Noveril 
geben, dazu F 


tfit, spannender Inhalt: Derlra 
lern Simulationsmarkt für Aufruf 
edel ten Szenarien brauchen viel 1* 

Ide für PC, Amigaund Atari ST erhält., 
her soll es auch endlich das lang erw. 
cific Islands 2 und eine Mission Di. 



nulatör Cs 
Die im zweiten Weh- 
te und taktisches Ge- 


Vit* 

artete Eye of die Storni 
v für den ersten Teil. 


jiuga und ST soll dann 


Auch Twilight 2000 

blicken. Ebenfalls im Novemberwird es Dragons Lairill geben midi 
Amiga- und ST-Besitzer steigt die Spannung mit The Curse of M 

den Arbeitstitel Dark Lgsions wollte unsMajwtfm , ! ||ri, als es um das 
^mächste Programm von Entertainment Ready Soft 
ging. Hört sich aber gut an, oder? 


Flair 


Filme und Cor 
warevolk geworfen? 
okay, es gab schoni 
nicht). Die Trolls, dü 
C64) aufdieSoftwarl 
Puppen mit dicke 
linge auch auf Disketti 
ne riesigejump& Run-Lc 
Ganz neue Wege hinge 
ST ) , das eine neue Art Pu 
dene Zustände a 
durch ein verzwic 


lics wurden schon seit jeher als Lizenze 
bei Spielwaren ist dies nicht ganz so cjj 
die einen oder anderen Programme 
: Flair in World of the Trolls (PC 
j-Weft loslassen will, sind eigentlich 
iü äsen und langen Haaren. Nun dür 
' hr Unwesen treiben und sich r 
vels kämpfen, 
gen beschritt Metamoij 
zle-Game darstellt. Eil 

■ n kann, z.B. Gas, ; 
rinth voller 


n unter das Soft- 
r* -^-r Fall fokav 
sr die zählen 
qa, Atari ST, 
knuddelige kleine 


en die kleinen Lieb 
rch fünf verschiede- 

auais (PC, Amiga, Alan 
»all, der mehrere verschie- 
imi, Wasser, Eisen, muß 
st werden. 


Fortsetzung auf Seite 1 24 


1669 HANDELSSlMULATlQN OT. ANL. VGA 89,9 0 

A TRAIN VGA 89,90 

ACES OF THE PACIFIC VGA DT HANDBUCH 79,90 

AIR BUCKS VGA OT ANL 75,90 

AIRBUS A 320 DT. ANL VGA 95,90 

AIR WARRtOR VGA 75,90 

ANOTH ER WORLD DT ANL 69.90 

ASHES OF EMPIRE KOMPL DT VGA * 95.90 

A.TAG- DT, ANL VGA 4 95,90 

B 17 ■ MICROPROSE - DT, ANL VGA 95,90 

BARD'S TALE CONSTRUCTON KU 72,90 

BAT, 2 VGA DT. * 89,90 

BATTLE ISLE DT VGA 79,90 

BATTLE ISLE DATA DISK DT ANL VGA 49,90 

BIRDS OF PR£Y DT, ANL VGA 99.90 

BUNDESLIGA MANAGER PROF, VGA DT 79,90 

CARRIER STRIKE - SOUTH PACIFIC - 65,90 

CARRIERS AT WAR VGA 79,90 

CARL LEWIS GLYMPIC CHALLEN6E DT. ANL VGA 75.90 
CMESSM ASTER 3000 VGA 75,90 

CIVILISATION KOMPL DT VGA 99,90 

CONOU E5T ADOR KOMPL. DT VGA 79,90 

COOL CROC TWINS DT. ANL. 85,90 

CREEPERS VGA DT. ANL * 89,90 

CR1SIS IN THE KREML1N DT, ANL VGA 95,90 

CURSE OF ENCHAWTJA VGA * 89.90 

DARKLANDS VGA 99.90 

DARK S£ED VGA OT ANL. 65.90 

DAS SCHWARZE AUGE 

-SCHICKSALSKLINGE DT VGA 69,90 

DUNGEON MASTER DT ANL VGA 79,90 

DYNABLASTERS DT. ANL VGA * 75,90 

EUTE GOLD VGA VERS. DT 85,90 

ELVIRA 2 -JAWSO CERBERUS- KOMPL, DT. 09.90 

EPIC DT ANL VGA 79.90 

ESPANA - THE GAMES 92 - DT. ANL. 79,90 

EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL DT. VGA 85,90 

F15 STRIKE EAGLE 3 DT, ANL VGA p 109,90 

FALCON 3.0 NUR SSÖ^SMHZ DOS 5.0 VGA 99,90 

FALCON 3.0 MISSION DISK VGA 05,90 

FL UGSIMULATOR 4 .0 KOMPL DT. 1 39 , 90 

FS 4.0 SCENERY COLL, CAU FQRNI A 85,90 

FS 4 0 SCE NERY DEUTSCHLAND 52 ,90 

FS 4.0 SCEN ERY GREAT BR 1TAIN 79, SO 

FS 4.0 SCENERY RHE1 NLAND/RU HRGE Bl ET 49,90 

FS 4.0 SCENERY TOP MITTELGEBIRGE 49,90 

FS 4.0 SOUND GRAPHICS UPGRADE 65,90 

GATEWAY -ACCOLADE- DT ANL. VGA 79,90 

GATEWAY TO SAVAGE , KOMPL DT VGA 89, 9Q 

GODS DT ANL VGA 75,90 

GO SIMULATOR DT. ANL 89,90 

GLOBAL CONQUEST VGA 89.90 

GLOBAL EFFECT DT. ANL 75.90 

GRAND MASTER CHESS DT, ANL. 75.90 

GRAND PRIX UNÜMITED DT. ANL VGA 79,90 

GUNSHIP2000 DT VGA 85,90 

HARDBALL3VGA 75,90 

HARPQON121 DT ANL 69,90 

HARPOON EDUOR 1 21 DT ANL 49,90 

HARPOON BATTLE SET 3 121 39,90 

HARR1ER JUMP JET OT. ANL VGA * 109,90 

HEROES OF THE 357 TH, DT. ANL. VGA 66,90 

HEXUMA KOMPL. OT VGA * 69.90 

HISTÖHY LINE BATTLE ISLE 2 VGA DT. * 89,90 

HONG KONG MAHJQNG VGA 75,90 

HUMANS VGA * 69,90 

INDIANA JONES 3 ADV VGA VERSION 65,90 

INDIANA JONES 4 KOMPL DT. VGA " 89.90 

JACK NICLAS SfG NATURE EDITION VGA 85,90 

JIMMI WHITE SNOOKER VGA " 79,90 

JOHN MADDEN FOOTBALL 2 VGA 69,90 

KAISER KOMPL DT, 75.90 

KINGS QUEST 6 VGA * 99 90 

LARRYS VGA HD KOMPL DT 65,90 

LAURA 80 W 2 . D AGGER OF AMON RA - VGA 79,90 

LE ÄTHER GODDE SS ES OF P HOBOS 2 VGA 99,90 

LEGEND DT ANL VGA 75.90 

LEGEND OF KYRANDIA VGA 79,90 

LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA 99,90 

LINKS SCENERY BAY HILL CLUB 39,90 

LINKS SCENERY BOUNTiFUL 39,90 

LINK S SCEN ERY BARtON CREEK 39.90 

LINKS SCENERY FIRESTONE 39,90 

LINKS SCENERY HARBÖUR TOWN * 39.90 

LINKS SCENERY HYATT DORADO 39.90 

LINKS SCENERY PINEHURST 39.90 

UNKS SCENERY TROON NORTH VGA 45,90 

LORD OF THE RINGS 2 DT ANL VGA 65.90 

LOST TREASURES OF INFÖCQM (20 TITEL) 105,90 

LOST TREASURES OF INFOCOM 2 (1t TITEL) 105,90 

LU RE OF T REMF RES VGA 75, 90 

Ml TANK PLATOON DT ANL 84,90 

MAD TV KOMPL. DT. 85.90 

MAGIC POCKETS DT, ANL VGA 75.90 

MANCHESTER UNITED EUROPE 65.90 

MANTIS DT ANL. VGA 114.90 

MEGA LO MANIA VGA DT. ■ 89.90 

MIGHT AND MAGIC 3 KOMPL. DT VGA 85,90 

MIGHT & MAGIC 4 ENGL VGA " 79,90 

MONKEY ISLAND 2 KOMPL DT. VGA 89,90 

NCAA BASKETBALL VGA 69,90 

PATRIZIER KOMPL DT VGA 89,90 

PERFECT GENERAL DT. ANL. VGA 69,90 

PLAN 9 FROM OUTE R SPACE DT, ANL VGA 99.90 

PLANETS EDGE VGA 89,90 

POLICE QUE5T 3 VGA HO KOMPL DT 65,90 

POOL OF DARKNESS KOMPL. DT VGA 69,90 

POWERHITS BATTLETECH 79,90 

POWERMONGER DT. ANL 75,90 

PROPHECY OF SKADOW - SSI - 75,90 

PUSH OVER DT, ANL, 79.90 

GUE5T FOR GLQRY 3 VGA * 79,90 

RAIL RO AD TYCOON DT 64.90 

RAM PA RT DT, ANL VGA 69,90 

RED BARON VGA DT ANL. 69,90 

RED BARON MISSION DISK VGA ‘ 69,90 

REXNEBULAR DT ANL. VGA * 115,90 

R1SKY WOODS DT. ANL 75,60 

S ARGON 5 ■ WORLD CLASS CHESS * 79.60 

SC EN AR 10 KOMPL DT VGA 79,60 

SEA ROGUE VGA 79,90 

SECRET OF MONKEY ISLANDS DT VERS. 78.90 

SECRET WEAPONS SC ENE R Y DO 335 39. 90 

SECRET WEAPONS SCENERY HE 162 34,90 

SEC RET WEAPONS OF LU FTWAFFE 65 , 90 

SEC R ET WEAPONS SCENERY P38 35, 90 

SECRET WEAPONS SCENERY P80 34,90 

DT HANDBUCH SECRET WEAPONS 24,90 

SHADOWLANDS KOMPL DT VGA 89,90 

SHERLQCK HOLMES LOST FILES VGA * 99.90 

SIEGE VGA 75.90 

SILENT SERVICE 2 DT VGA 69 90 

SIM ANT KOMPL DT. VGA 69.90 

SIM EARTH DT VERS. VGA 89.90 

SPACE CRUSADE DT ANL VGA " 69,90 

SPACE MAX KOMPL DT. VGA 79,90 

SPACE OUEST 1 VGA 65,90 

SPACE QUEST TR (LOG Y 1-3 109.90 

SPECIAL FÜRCES DT. ANL, VGA 99.90 

SPELLCASTING 201 75,90 

SPELLCRAFT VGA DT. ANL * 69.90 

SPELLJAMMER VGA * 99,90 

ST ARB VT E SUPERSOCCEH DT. VGA 79,90 

STARCONTROL 2 VGA ’ 79.90 

STARTREK 25 th ANNIV. KOMPL DT VGA * 95,90 

STEIGENBERG ER HOTELMANAGER DT 59,90 

I SUMMER CH ALLENGE THE GAMES VGA " 79,90 

TASK FORCE DT ANL. ' 109,90 

TEAM YANKEE 2 PACIFIC ISLANDS VGA 79,90 

TEST DRIVE 3 VGA 69.90 

TKEATRE OF WAR DT, ANL. VGA 79,90 

THE! R Fi NEST HOU R 69.90 

THE1 R Fl N EST HOUR M IS3K3N DISK 39.90 

■ TREASURES OF SAVAGE FRONT1ER VGA 75,90 

ULTIMA 7 DT. KURZANL VGA 59,90 

ULTIMA 7 DATA DISK FORGE OF VlRTUE ENGL. 39,90 


ULTIMA 7 KOMPL. DT. VGA 99,90 

ULTIMA TRILOGY - U4-6 - DT KURZANL 99,90 

ULTIMA - UNDERWORLD - DT KURZANL VGA 69,90 

U NCH ARTE D WATE RS 99,90 

UTOPIA DT ANL. VGA 69,90 

WARLÜRDS 65.90 

WAXWORKS VGA " 79.00 

WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 75,ÖO 

W1NG COMMANDER 2 VGA 79,90 

WING COMM 2 SPECIAL OPERATIQNS 45,90 

WING COMM 2 SPECIAL OPERATION 2 VGA 45,90 

WING COMM. 2 SPEECH PACK 36,90 

- 386.486 SOUNDBLASTER 

WING COMMANDER 2 KOMPL, DT VGA 99.90 

WING COMMANDER MISSION 5 1Ä 2 JE 39.90 

WING COM MAN DER DELUXE EDITION 1 05,90 

WINTER CHALLENGE DT. ANL VGA 75,90 

WINZER KOMPL DT 75,90 

WIZARDRY 7 VGA • 85,90 

WONDERLAND VGA 75,90 

WORLD TENNIS CHAMP.-SHIP DT. ANL. 79,90 

WWF WRE5TLEMANIA VGA 89,90 

YEAGER AIR COMBAT DT. VGA 75,90 

ZAK MC CRACKEN KOMPL DT 65,90 

POIBM Sonderposten 

ADV. DESTROYER SIMULATOR 29,90 

ADV. TACTICAL FIGHTER 2 29.90 

ARKANOID 2 REV. OF DOH NUR 5,25 * 29,90 

AUSTERLTZ 29,90 

ÖARDS TALE 3 DT, ANL 29.90 

BARDS TALE TRILOGY DT ANL. 39,90 

BATTLECHESS 1 DT, ANL 29,90 

BLOODWYCH 29,90 

BUDOKHAN 29,90 

CADAVER DT, VEHS, 39,90 

CENTURION DEF OF ROME DT ANL. 29,90 

CHUCK YEAGE R S 20 DT ANL 29, 90 

CODENAME ICEMAN SIERRA - 39,90 

CONAN THE CIM ME R (AN DT . ANL. 29 , 90 

DAS BOOT NUR 3,5 " 29.90 

DEADUNE - INFOCOM - 29,90 

DUNE KOMPL OT. VGA NUR 3.5* 40.90 

EPYX 5PORTSNG GOLD COMPIL. NUR 3.5* 34,90 

FACE OFF ICEHOCKEY -GAMESTAR- 29,90 

GREAT COURT 1 DT, ANL NUR 5 25 “ 19,90 

HARDDRIV1N2 29.90 

IMPERIUM DT. ANL. 29.90 

KINGS OUEST 5 KOMPL. DT. VGA NUR 5,25* 49,90 

LEATHER GODDESSES OF PHOBOS -INFOCOM- 29.90 
LEMMINGS STAN D ALONE (100 LEVE LS) 39,90 

M AGNET1C SCROLL COMP I LATION 29 ,90 

MEGA FORTRE SS NUR 5J25 * 39,90 

MIGHT S MAGIC 3 ENGL VERS, VGA 29,90 

M.U.OS. DT VERSION NUR 3,5* 29,90 

NAM - VIETNAM - 29,90 

OIL IMPERIUM KOMPL DT. 24,90 

PAPERBOY 2 29,90 

PLANETFALL -INFOCOM- 29,90 

POPULOUS DT, 29,90 

ROPULOUS SCENERY 16.90 

REALMS DT. ANL 29,90 

R 1SE OF THE DRAGON DT. VERSION NUR 5 25' 49,90 

SHUFFLEPACK CAFE NUR 3.5 * 29,90 

SPACE SHUTTLE KOMPL, DT, NUR 3.5 1 34.90 

SPACE OUEST 4 KOMPL. DT. VGA NUR 5.25 49,90 

SPEEDBALL 2 NUR 3.5 39,90 

STORMOVIK SU 25 29.90 

STRATEGO 29,90 

SUPER OFF ROAD RACER 29.90 

SUPREMACY 29.90 

TANK - SPEC HOLOB YTE 29,90 

TIME QUEST VGA 29.90 

TV SPORTS BOXING DT. ANL 34,90 

ULTJMA ■ SAVAGE EMPIRE 34,00 

ULTIMA - MART LAN DREAMS 34.90 

ULTIMA 5 VGA 45.90 

ULT IM ATE GOLF GREG NORMAN 29,90 

UMS 2 DT ANL VGA 34.90 

WILLY BEAM1SH DT VERSION VGA NUR 5.25" 49,90 

WING COMMANDER 1 VGA 45,90 

WISHBR1NGER -INFOCOM 29,90 

2QHKl-3je 29,90 

CD-Rom 

360 COMP ELATION - M INDSCAPE- 1 29.90 

4 GIGABYTE SHAREWARE 69,90 

CHESS MASTER 3000 99,90 

GRAPHMAGIC ausgesuchte PD & Shareware für59,0O 
Windows und Düs. Graiikprügramts’e. Bildet und Cllparls 
GUNSH IP 5 Ml D WINTER 1 1 1 5,90 

ILLUSTARTED E NC YCLQPAED I A 149.90 

INFOCOM COLLECTION 89,90 

KINGS QUEST 5 99.90 

LQOM 99,90 

LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 1 19.90 

M AGNETIC SCROLL COM PlLATlON 79 90 

Ml TANK PLATOON 95,90 

M AMMALS MULTI MEDIA ENCYCL. 39,90 

MÖNKEY ISLANDS 1 LUGASFILM 99.90 

NORTH POLAR 199,90 

PACIFIC ISLANDS T YANKEE 2 1 79,90 

RAILROAD TYCOON 95,90 

REALMS 79,90 

RED STORM R IS! NG & CARRlE R COM MAN D 95,90 

SEC R ET WEAPONS OF THE LU FTWAFFE 1 29.90 

inci P6(VP3^HE162/D0335 

SHAREWARE PEARLS Sptele, DTP, Grafik, 45.90 

Animationen ,Utilitie&. , 

SPACE OUEST 4 * 90.90 

SUPREMACY 79.90 

ULTIMA 1-6 169.90 

ULTIMA 6 & WING COMM AN DER 1 1 29 , 90 

ULTIM A U N DE RWORLD / WING COMMANDER 2 1 09,90 

WING COMMANDER INCL MISSION 16 2 129,90 

WING COMMANDER 2 INCL. OPER. 1 &2/SPEECH 99,90 

WILLY BE AM! SH * 99.90 

WONDERLAND 79.90 

20RK TRILOGY 1-3 75,90 


PC SÖUNDMAN INCL BOXEN 239.90 

AD HB KARTE MIT JUKEBOX DT. 129,90 

CD ROM LAUFWERK INTERN 679,00 

Dl SKBQX F Ü R 80 STÜCK 3.5VSCHLOSS 1 9,90 

D! SKBGX F ÜR 1 00 STÜCK 5^5"/SCHLOSS 1 9,90 

EL I Ml NATÖfl G AM E CARD GRAVIS 69 ,90 

JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST 165,90 

JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ- 70,90 

JOYSTICK GRAVIS -TRANSPARENT- 85.90 

JOYSTICK WE ARON CONTROL THRUSTM 1 65 90 

JOYSTICKVERLÄNGERUNG 15-PDLlG 24,90 

MAUSMATTE 6,90 

ROLAND LAPC 1 6 MIDI 649.90 

ROLAND MIDIBOX MOB I 269,90 

RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 219,90 

SC R EEN BEAT AKTIVÖOXE Ny ALLE SOU NDK 69 , 90 

S IL1CON MAU S / SER IELL / 3 TASTE N 45 . 90 

SOUNDBLASTER 2 0 DT HANDBUCH tÖS,90 

SOUNDBLASTER PRO DT HANDBUCH 349,90 

SOUND GALAXY N X 269,90 

SQUNDMASTER 2 COVOX 109.90 

THUN DERBO ARD - SOU N DK ARTE - 249,90 

VIDEOBLASTEH 629,90 

Leerdisketten 

3,5* 2 DD NüNeme 10er 9.90 

3,5* 2 HD NoNama 10er 19,90 

5,25* 2 DD NoName tOar 5,90 

5,25" 2 HD NoName 10er 12,90 


WIAL- VERSAND GmbH 


Telefon08142/90TI&8079&8273 
Telefax081 42/54654 



mbü 


ADDAMS FAMILY DT ANL. 

ADDITION TO FUN SPORTS DT- ANL 
ALIEN STORM 

BATTLE COMMAND DT ANL 
BLACK GOLD KOMPLETT DT. 

BLUES BROTHERS DT ANL 

BONANZA BROTHERS DT. ANL 

BUDOKHAN DT. ANL 

BUNDE SU GA MANAGER KOMPL DT 

CHAMPIONS COMPILATION 

COOL CROCK TWINS DT, ANL 

CONOUESTADOR KOMPL OT. 

CONQUESTADÖH DATA DISK KOMPL, DT 

CREATURES2 DT ANL 

DEATH KNIGHTS OF KRYNN 

OIE HARD 2 -DIE HARDER- DT ANL 

□ YN ABLASTERS DT. ANL - 

ELVIRA ARCADE ACTION 

EURO FOOTBALL CHAMP DT ANL 

E XI LE DT. ANL 

FINAL FICHT DT 

GATEWAY TO SA VAGE FRONTIER 

G- LQC DT, ANL. 

GO FOR GOLD SOMMERSPIELE 
GUNSHIP DT. 

INDYHEAT DT ANL 
JETSONS 

LINEKER COLLECTION DT. ANL 
MANCHESTER UNITED EUROPE OT. 
MANIAC M ANSFON KOMPL. DT. 

MAX PACK DT. ANL 
MEGA SPORTS DT. ANL 
NORTH AND SOUTH DT 
OUTRUN EUROPE DT 
PI RATES DT, 

POOLS OF RAOIANCE 
POTPANIC DT ANL, 

PROJECT; STEALTH FIGHTER DT 
RAINBOW COLLECTION DT 
RALF GLAU EDITION KOMPL. DT 
REBEL RACER DT, ANL 
ROBOCOD - JAMES POND 2 - DT. ANL. 
ROBOZONE DT 
RODLAND DT 

RUGBY THE WORLD CHAMPIONSHIP DT. 
SCENARIO * THEATRE OF WAR- KOMPL. DT. 
SHAOOW OF THE BEAST CARTRIDGE 
SIMPSONS DT 
SOCCER STAR COMPILATION 
SOUL CRYSTAL KOMPL. DT. 

SPACE CRUSADE DT ANL 
SPACE GUN 

SPIRIT OF ADVENTURE KOMPL DT. 

STARBYTE NO, 1 COLLECTION 

STARBYTE SYPERSOCCER DT 

SUPER SIM PACK DT 

SUPER SPACE 1NVADERS 

SUPREMACY 

TERMINATOR 2 

TESTDRIVE 2 COLLECTION 

TETHIS DT ANL 

VOLFIELO 

WINTER CAMP DT. ANL. 

WINTER SUPER SPORTS 92 DT. ANL 
WINZER KOMPL DT. 

WORLD CLASS LEADER BOARD 

W W F WRESTLING 

ZAK MC KRACKEN KOMPL DT, 



AtavMmiga 



Atari/Amäga 



PreidiitsAmig 

39,90 

1869 HÄNDE LSIMUL ATIQN KQMPL, DT 1 MB 


85,90 

PERFECT GENERAL 1 MB 


79,90 

LAST NINJA 3 DT ANL 

40.90 

ADAMS FAMILY DT, ANL 


65,90 

PERFECT GENERAL DATA DISK 


59,90 

LEATHER GODDES OF PHOBOS INFOCOM- 

38.90 

AHSES OF EMPIRE KQMPL, DT 1MB 


85,90 

PGA GOLF INCL COURSES DT ANL 


69,90 

LEMMINGS 

38,90 

AIRBUS 320 1MB DT. 

95,90 

95,90 

PGA GOLF COURSES DT ANL. 


39,90 

LEMMINGS STAND ALONE 100 lEVELS 

45.90 

AIR LAND SEA COMPILATION 



PIN BALL DREAMS DT. ANL 


59.90 

LOMBARD RAC RALLEY 

40,90 

INCL 688 ATTACKEN DY 500.1 NTERCE PTQ R 


79,90 

P1RATES DT ANL 

6590 

65.90 

LORDS OF THE RfSING SUN 

39,90 

AIR WARRIOR 1 MB 


79,90 

PLAN 6 FROM OUtER SPACE DT. ANL 1 MB 


79,90 

LOTUS TURBO CHALLENGE 1 

49.90 

AGONY DT ANL. 


59.90 

POLICE QUEST 3 1 MB KOMPL, DT 


85,90 

MAGIC LAND DIZZY 

38.90 

ALCATRAZ DT ANL. 


65,90 

POOL OF DARKNESS 1 MS 


69,90 

MAGNETIC SCROLL COMPILATION 

45,90 

AMBERSTAR 1 MB DT. ANL 

79,90 

79,90 

POPULOUS 2 1 MB DT 

65,90 

65.90 

MET AL MASTERS 

42,90 

AMOS GAME CREATOR KOMPL DT 1 MB 


109,90 

POPULOUS 2 SCENERY CHALLENGE DT ANL * 

39,90 

MIDNIGHT RESISTANCE 

59,90 

ANQTHER WOLRQ DT. ANL 


59.90 

PQWERMONGER DATA DISK 0T 

39 r 90 

39,90 

MIDWINTER 2 KOMPL DT 1 MB 

25,90 

APIDYA ANL. DT, 


65,90 

PREMIERE DT. ANL 1 MB 


69,90 

MIG 29 FULCRUM 

39,90 

AQUA VENTURA DT ANL 


59,90 

PROJECT “ X ‘ DT ANL 


58,90 

MUDS, KOMPL DT 

59,90 

BANE OF COSMIC FQRGE DT VERS. 1 MB 


75,90 

PUSH OVER DT ANL 


65,90 

MY STIC AL 

39,90 

BARDS TALE CQNSTRUCTION KIT DT ANL. * 


75,90 

RAIL RO AD TYCOON KOMPL. DT 1 MB 

75.90 

75,90 

NAM -VIETNAM- 1 MB 

39,90 

B A T. 2 DT, ANL 1 MB ‘ 


79,90 

REALMS DT. ANL. 


69.90 

NORTH & SOUTH 

39,90 

BATTLE ISLE DT, 


65,90 

RED BARON 1MB 


79.90 

OIL IMPERIUM KOMPL DT 

40,90 

BATTLE ISLE DATA DISK DT ANL 


49,90 

RED ZONE DT ANL 


59,90 

PACMANJA 

44,90 

BIRDS OF PREY 1MB DT ANL 


75.90 

REGENT KOMPL. DT 1 MB 


79,90 

PAPERBOY 

38.90 

BLACK CR YPT 1MB DT. ANL 


59,90 

RiSKY WOODS DT ANL 


59.90 

PAPERBOY 2 

£9,90 

BLACK GOLD KOMPL. DT. 

69,60 

69,90 

ROBOCOD JAMES POND 2~ 

69,90 

59.90 

planetfall 

44.90 

BUCK ROGERS 2 -MATRIX CUBED- 1MB 


75.90 

ROBOCOP 3 KOMPL. DT 

59,90 

59,90 

PLOTT1NG 

24,90 

BUNDESüGA MANAGER PROF KOMPL OT 


69,90 

ROMANCE OF 3 KING DOMS 2 1 MB 


05.90 

POKER STAR' 17 4 / KARTENSPIELE 

47,90 

CAL 1 FORNI A GAMES 2 DT. ANL 

59,90 

59.90 

SABRE TEAM DT ANL. 1 MB ' 


65.90 

POLICE QUEST 1 1 MB SIERRA 

39.90 

CARL LEWIS OLYMP CHALLENGE DT ANL 

59,90 

59.60 

SAMURAI - WAY OF THE WARRlGR 


69,90 

POLICE OUEST 2 1 MB SIERRA 

25.90 

CASTLES DT 1MB 


65,90 

SCENARIO KOMPL DT 1 MB 

65,90 

65,90 

POPULOUS DT. 

44.90 

CENTERBASE DT. ANL, IMS 


69,90 

SECRET OF MQNKEY JSL 1MB DT, 

78,90 

78,90 

POPULOUS DATA 

38.90 

CHAMPIONCHIP MANAGER DT ANL 1 MB 


65,90 

SENSIBLE SOCCER DT ANL 


65,90 

POWERDRIFT 

54,90 

GiVILIZATIQN T MB KOMPL. DT. 


79,90 

SKADOW LANDS KOMPL. DT. 

75.90 

75,80 

PO W ERDROME 

49.90 

CONFLICT KOREA 1 MB “ 


75,90 

SILENT SERVICE 2 DT 1 MB 

75,90 

75.90 

RAILROAD TYCOON ENGL VERS 1 MB 

47,90 

CONOUESTADOR KOMPL. DT 


65.90 

SIM ANT KOMPL. DT 1 MB 


89,90 

RAINBOW ISLANDS 

37,90 

CONOUESTADOR DATA DISK KOMPL. DT 


39,90 

SIM C1TY/POPULOUS CÖMPIL DT 

74,80 

74.90 

RBI 2 BASEBALL 

42.90 

CONOUEST OF THE LONGBQW 1 MB 


85,90 

SIM EARTH DT “ 


75,90 

RICK DANGEROUS 1 

47.90 

COOL CROC TWINS DT. ANL 


85,90 

SIMPSONS DT 

59.90 

59,90 

ROCKET RANGER DT VERSION 

58.00 

COVER GIRL STRIP POKER DT ANL 


65,90 

SOCCER STAR COMPILATION 

65.90 

65,90 

ROLLING RONNY 

34.60 

CRAZY CARS 3 DT ANL 


59.60 

SPACE M“A“X DT ANL 


69,90 

SAINT DRAGON 

49,90 

CREEPERS DT ANL ' 


69,90 

SPACE OUEST 4 1 MB KOMPL DT. 


85,90 

S HA DOW OF THE BEAST 2 

40,90 

CRUISE FOR A CORPS KOMPL. DT 

65,90 

65,90 

SPECIAL FORCES 1 MB DT. ANL 

75.90 

75,90 

SHERMAN M4 

64,90 

CURSE OF AZURE BONDS DT ANL 

69,90 

69,90 

STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL. DT 

69.90 

69,90 

SHOQT EM UP CONSTRÜCTJON KfT 

34,90 

CURSE OF ENCHANTIA DT. ANL 1 MS “ 


89.90 

STEEL EMPIRE DT ANL 1 MB 


75.90 

SHUFFLEPACK CAFE 

49,90 

D AGG ER OF AMON RA t MB ' 


79,90 

STEIGE N9ERGER HOTELMAN KOMPL DT. 


54,90 

SKI OR DIE DT 

38,90 

DARK QUEEN OF KRYNN 1 MB 


75,90 

STORM MASTER 


65.90 

SK YC HASE 

38,90 

DAS SCHWARZE AUG E/SCHICKS ALSKLINGE 


79,90 

STRIKER DT. ANL 


59,90 

SPACE HARRIER 2 

39.90 

DEATH KNIGHTS OF KR KOMPL DT.1MB 


66,90 

SUPER TETRIS DT ANL 1 MB 


85.80 

SPACE QUEST 1 t MB SIERRA 

42,90 

DIE HARD 2 -OIE HARDER- DT ANL. 


65.90 

TEAM YANKEE 2 - PACIFIC ISLANDS DT. ANL. 


69.90 

SPACE OUEST 2 1 MB SIERRA 

49,90 

DISCOVERY DT ANL 


69.90 

TERMINATOR 2 DT ANL 


59.90 

SPACE OUEST 3 1 MB SIERRA 

38,90 

DO JO DAN ANL DT. 


59.90 

THE IR FINEST HOUR DT 1 MB 

69.90 

69.90 

SPEEDBALL 2 DT ANL. 

47.90 

DUNE KOMPL. DT 1 MB 


69.90 

THE1R FINEST HOUR MISSION 

39.90 

39.90 

STARFUG HT 2 OT ANL 1 MB 

39,90 

DY NABLASTERS 1 MB DT. ANL 


65,90 

THUNDER HAWK AH 73 M DT ANL. 

69,90 

69.90 

STRATEGO 

40,80 

ELVIRA 2 KOMPL. DT 1 MS 


75,90 

TITUS THE FOX DT, ANL. 


59,90 

SUPAPLEX 

39.60 

EPIC DT. ANL 


65,90 

TRODDLERS DT ANL “ 


65,90 

SUPER OFF ROAD RACER 

42,90 

ESPANA - THE GAMES 92 - DT ANL. 


65,90 

UTOPIA DT 


69,90 

SUPERCARS 2 

49,90 

EXODUS 3010 DT. ANL 


65,90 

UTOPIA ■ NEW WORLDS 


39,90 

SWITCH BLA DE 2 

47,90 

EYE OF BE HOLDER 1 KOMPL. DT 1 MB 


69.90 

VENEGEANCE OF EXCALIBUR 


75,90 

TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 1 

4990 

EYE OF BE HOLDER 2 ENGL 1 MB 


75,90 

V IKINGS ■ FIELDS OF CONOUEST DT ANL. 1 MB 

65,90 

TENNIS CUP 

39,90 

EYE OF BE HOLDER 2 KOMPL DT 1 MB 


85 90 

VROOM DT 

65,90 

65,90 

TESTDRIVE 2 -THE DUELL- 

59.90 

F14/F18 DT ANL 1 MB * 


09.90 

VROOM DATA DISK DT. ANL. 


42,90 

TETRIS 

45,90 

F-15 STRIKE EAGLE 2 DT 1MB 

75,90 

75,90 

WARLORDS 1 MB 


65.90 

TIEBREAK TENNIS 

59,90 

FACE OFF ■ ICEHOCKEY ■ DT. 

65.90 

05,90 

WARRIORS OF REYLEVNE 1 MB 


65,90 

TURRICAN 2 DT ANL. 

39,90 

FATE GATES OF DAWN KOMPL, DT 


69.90 

WAY NE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 1 MS 


69,90 

THYPÖÖN THOMPSON 

40,90 

FIRE & ICE 1 MB DT ANL. 


65.90 

WILD WEST WORLD KOMPL. DT 


85,90 

UMS 2 DT. ANL 1 MB 

39,90 

FOOTBALLMANAGER 3 DT. ANL. 1 MB 


75,90 

WING COMMANDER 1 1 MB * 


78,90 

UNREAL 1 MB 

44,90 

FORMUIA 1 GRAND PRIX 1 MB OT 

72,90 

72,90 

WINTER SUPER SPORTS 92 DT ANL 


59,90 

UNTOUC HABLES 

45.90 

GATEWAY TO SA VAGE FRONTIER 1 MB 


89.90 

WINZER KOMPL. DT 

69,90 

6980 

VOLLEYBALL SIMULATOR 

24.90 

GLOBAL EFFECT DT ANL. 1 MB 


65.90 

W1ZKID DT. ANL * 


59,90 

VOODOO NIGHTMARE 

42.90 

GOSUIINS DT. ANL 


65.90 

WOLFCHILD DT. ANL 

59. 90 

59.90 

WAR LOCK THE AVENGER 

54,90 

GODS DT 

65,90 

65,90 

W.W.F. WRESTLING DT ANL 


65.90 

WATERLOO 


GRAHAM TAYLOR SOCCER MANAGER 


65,90 

ZAK MC KRACKEN KOMPL DT 

64,90 

64,90 

WISHBR INGER -JNFOCOM- 


GREAT COURT 2 DT, 

65.90 

65,90 

ZOOL DT ANL * 


59,80 

WONDERLAND 1 MB 


HARPOON1.21 DT. ANL 79,90 

HARPOON 1 2 1 BATTLESET 4 45 90 

HARPOON 1 .21 EDITOR DT ANL 45.90 

HEAD TO HE AD F19 St. Fighter 6MIG29Sup<sr Fule.IMB 55.90 
HEIMDALL DT VERSION 75 90 


AFTERBURNER -NICHT LAUFWERK 1541 lt- 

9,90 

HERO QUEST TWIN PACK KOMPL DT- 


59,90 

ARKANOID 2 

9.90 

HEXUMA KOMPL DT. 1 MB * 


89.90 

ATOM INO 

I4 r 90 

HISTORY UNE BATTLE ISLE 2 DT. * 


79,90 

BACK TO THE FUTURE 3 DT. ANL. 

17.00 

HOOK DT ANL 


66,90 

BATM AN THE MOVIE DT. ANL 

14.90 

HUMANS DT ANL. 


65,90 

BATTLECHE SS 1 DT, ANL. 

24,90 

INDIANA JONES 3 ADV, KOMPL DT. 

65,90 

65,90 

BLADES OF STEEL ICEHOCKEY 

19,90 

INT. SPORTS CHALLENGE DT. ANL 


65.90 

BUBBLE BOBBLE 

8,90 

ISHAR DT, ANL 1 MB 


75.90 

BUCK ROGERS DT. ANL. 

29,90 

JAGUAR XJ 220 DT, ANL, 


59,90 

COLOSSUS CHE SS 4 

14,90 

JIM Ml WHITE S SNOOKER DT, 

69,90 

69.90 

DARKMAN OT ANL 

14,90 

JIM POWER 


65,90 

DOUBLE DRAGON 3 f RODLAND 

18,90 

JOHN BARNES SOCCER DT ANL. 


65,90 

F 16 COMBAT PILOT { NICHT Ci 20) 

28,90 

JOHN MAD0EN FOOTBALL DT, ANL. 


59,90 

FERRARI FORMULA 1 

19,90 

KATHEDRALE KOMPL. DT 


65,90 

GHOSTBUSTERS 

14,90 

KINGS QUEST 5 1 MB KOMPL. DT 


85.90 

GREAT COURTS TENNIS DT ANL. 

15,90 

KNIGHTS OF THE SKY DT. 1 MS 


75.90 

HUDSON HAWK DT. ANL. 

17,90 

LARRYS 1MB KQMPL DT 


85,90 

IRON LORD 

9,90 

LAURA BOW 2 -DAGGER OF AMON RA- 1 MB 


79.90 

JAMES BOND COLLECTION 

15,90 

LEANDER DT 


59.90 

OIL IMPERIUM KOMPLOT. 

14,90 

LEGEND DT. ANL. 

69,90 

69.90 

PUZ2NJK DT ANL 

14,90 

LEGEND OF FAIRGHAIL KOMPL DT 


65.90 

RAMBO 3 

19,90 

LIFE & DEATH 1 MB 

59,90 

59.8C 

RBI 2 BASEBALL 

17,90 

LINKS GOLF -NUR MIT FESTPLATTE 


79,90 

HOLLING RONNY 

17,90 

LIVERPOOL DT ANL. 


59.80 

SHADOW WARRIORS 

14,90 

LQOM KOMPL, DT 

69,80 

69,90 

SHANGHAI 

15,90 

LORD OF THE RINGS 0T. 


69.90 

SKI OR DIE 

19,90 

LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 


109,90 

SPEEDBALL 2 

19,90 

LOTUS TURBO 2 DT. 

59,90 

S9.90 

STAR CONTROL ACCQLADE^ 

17,90 

LOTUS 3 -THE FINAL CHALLENGE- DT ANL “ 

65,90 

65.90 

STEVE DAVIS $ NOOKER 

14,90 

LURE OF TEMPTRESS 1 MB DT ANL 


69,90 

STRATEGO 

24,90 

Ml TANK PLATQON DT. 

72,90 

72,90 

STUNT CAR RACER 

14,90 

MADTV KOMPL DT 1MB 


75.90 

SUPREMACY 

19.90 

MAD TV DATA DISK KOMPL. DT. * 


29,90 

TEE NAGE MUTANT HERO TURTLES 2 

19,90 

MAGIC POCKETS DT 


59,90 

TEST DRIVE 2 DT. ANL 

15.90 

MANCH UNITED EUROPE DT 

59.90 

59.90 

TOTAL RECALL DT. ANL 

14,90 

MANIAC MANSJON KOMPL. DT. 

69.90 

69.90 

TURRICAN 1 OT. ANL 

15,90 

MEGA FORTRESS 1 MB DT ANL 


75,90 

TURRICAN 2 DT ANL 

15,90 

MEGA TRAVELLER 2 1MB 


75,90 

UNTOUCH ABLES 

8,90 

MIGHT AND MAGIC 3 1 MB KOMPL DT 


79,90 

VOLLEYBALL SIMULATOR 

15,90 

MONKEY ISLANDS 2 KOMPL DT. 1 MB 


79.90 

WAR GAME CQNSTRUCTION KIT 

17,90 

NOVA 9 1 MB 


59.90 

ZOMBIE DT ANL 

15,90 

PANZER BATTLES 1 MB 


59,90 

Abgabe nur solange Vorrat reicht 


PARASOL STARS DT ANL 


65,90 



PATRIZIER 1 MB KOMPL DT. 

79,90 

79.90 


* - Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum Vorbehalten 
Liste gegen frankierten Rückumschlag, Bitte Computertyp angeben. 
Versandkosten: Nachnahme plus OM 9,00 
Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 8,00 
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand 
BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI 
BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9. 00 - 18.® Freitag 9 “ -17.® 


1000 CC TURBO 

40 SPORTS BOXIN G 

ADVANCED DESTROYER SIMULATOR 

ADVANCED TACTICAL FIGHTER 2 

AWESOME 1 MB 

AUSTERLITZ 

BARBAR I AN 2 -PSYGNOSIS 
BARG 5 TALE 3 DT ANL 
BATTLECHESS 1 DT ANL. 
BATTLECQMMAND 
BE ACH VOLLEY 
BILLARD SIMULATOR 2 
BLOODWYCH 
BRIGADE COMMANDER 
BUBBLE BOB BL E 
BUDOKHAN 

CENTURION DEF. OF ROME DT ANL 

CHASE H G 

CHUCK YEAGERS 2.0 

CODE NAME: ICE MAN -SIERRA- 1 MB 

COLONEL BEOUEST -SIERRA- 1 MB 

COM BORACER 

CONOUEST OF CAMELOT 1 MB SIERRA 
CYBERCOP 

DAILY THOMPSONS OLYMPIC CHALLENGE 

DEADLINE -INFOCOM 

DEFENDER OF THE CROWN 

DEUTEROS I MB 

DOUBLE DRAGON 3 

ELF 

EMOTION 

E NC HA NT ER - INFQCOM - 
F 16 COMBAT PILOT 
FERRARI FORM, 1 
FINAL FIGHT 

FIRST SAMURAI DT ANL 1 MB 

FLIGHT OF INTRUDER 1 MB DT. ANL. 

GAUNTLET 3 

GHOSTBUSTERS 2 

GO FÜR GOLD SOMMERSPIELE 

GREG NORMAN U LT I MATE GOlF 

HARDDRIVIN2 

HITCHHIKERS GUIDE - INFOCOM - 
HONDA RVF 
IMPERIUM DT. ANL 
INTERNATIONAL ICEHOCKEY 
ISHIDO 

IT ALE A 90 SOCCER 
JACK NICLAS GOLF 1MB 
JAMES POND -UNDER WATER AGENT 
JUPITERS MASTERDRIVE 
KINGS QUEST 1 1 MB SIERRA 
KINGS QUEST 2 1 MB SIERRA 
KINGS QUEST 3 t MB SIERRA 
KLAX 


WOLFPACK 1 MB DT. ANL 
ZGRK 1-3 JEWEILS 

Abgabe nur solange Vorrat reicht 


29,90 

29,90 

29,90 

29,90 

29.90 

24.90 

29.90 
29,90 
29,90 
29,90 

29.90 

19.90 

29.90 
29,90 
29,90 
29,90 

29.90 

19.90 

29.90 
29,90 

29.90 

19.90 

29.90 
29,90 
29,90 
29,90 
29,90 
29,90 

29.90 
29 H 90 

19.90 

29.90 

34.90 

24.90 

29.90 

29.90 
49 90 
2990 

29. 90 

29.90 
29,90 
29,90 
29,90 
29,90 

29.90 

29.90 

29.90 

29.90 

29.90 
29,80 
29.90 
29.90 
29.90 
29.90 
29.90 


1.5 MB SPEICHER KOMPL BESTÜCKT INT 
1,8 MB SPEICHER KOMPL, BE STÜCKT INT. 

AMIGA ACTJON REFLAY 3 A 500 
AMIGA AGT1GN RE PLAY 3 A 2000 
DISKBOX FÜR 80 X 3 .$* DISKS 
ELECTR. BGOTSELECTOR DFÜ-DF 3 
EXTERNES LAUFWERK 5,25" 

EXTERNES LAUFWERK 3,5“ 

GENIUS TRIPLE MOUSE 
INTERNES LAUFWERK A 500 3-5* 

INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5“ 

JOYSTICK CQMPETITION PRO 500C 
JOYSTICK COMPETITION PRO MINI 
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR MINI 
MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER 
MOUSE/JO YST ICK VERLANGE R UNG 
MOUSE MATTE 

REIS MAUS INCL RAD & HALTER 
ROM/ROM PLATINE KICK 2. EVI. 3 A5QC 
SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB 
X COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL HARDWARE 


29.90 

29.90 

39.90 

35.90 

29.90 
29,90 

29.90 

29.90 
29.90 

29.90 
29.9Ö 

39.90 

29.90 

24.90 

19.90 

29.90 

29.90 

24.90 
29.60 

24.90 

29.90 

29.90 

29.90 
29,90 
2990 

29.90 

29.90 

10.90 

29.90 

19.90 

49.90 

29.90 
29,90 
29,90 

29.90 

24.90 

29.90 

29.90 
29.90 

29.90 
29h9G 

29.90 

15.90 

29.90 
29,90 

29.90 

29.90 

45.90 

29.90 

29.90 

19.90 

29.90 
29.90 

29.90 

29.90 
29,90 

29.90 

24.90 

29.90 

24.90 

29.90 

39.90 

29.90 

29.90 

19.90 

29.90 

29.90 

29.90 

29.90 

29.90 

34.90 

29.90 


239.90 

279.90 

199.00 

219.00 

18.90 

39.90 

189.90 

139.90 
49 90 

159.90 

149.90 

29.90 

29.90 

39.90 

24.90 

49.90 

9.60 

6.60 

59.90 

99.90 

69.90 

74.90 


Sega Mega Drive 


MEGA DRIVE GRUNDGERAT DT. VERS. 

269.80 

AU5IA DRAGOON 

88,80 

CASTLE OF ILLUSION OT ANL. 

88,90 

D ROBINSON BASKETBALL 

9990 

DONALD DUCK QUACKSHOT DT. ANL 

99.90 

FANTASIA MIC KEY 2 DT. ANL, 

99,90 

GOLDEN AXE 2 DT. ANL. 

09.90 

INTERCEPTOR F 22 DT ANL 

89,90 

JAMES POND 2 

95,90 

JOHN MADDEN FOOTBALL DT ANL. 

88.90 

KID CHAMELEON 

88.90 

NHL ICEHOCKEY DT ANL 

99,90 

OLYMPIC GOLD 

99.90 

PAPERBOY 

09,90 

PGA TOUR GOLF DT ANL 

99,90 

SONIC THE HEDGE HOG DT ANL, 

94,90 

TESTDRfVE 2 DT. ANL 

79,90 

TOKI DT. ANL 

88,90 

TURBO OUTRUN 

89,90 

TURRICAN 1 DT ANL 

89,90 

WINTER CHALLENGE THE GAMES- DT ANL 

79,90 

WONDERÖOY IN MONSTER WORLD 

115,90 

ZERO W1NGS 

69,90 






Oh.... ij as ist aas...? um Oie herum besinnt sich alles zu drehen. 
, eine Kaskade aus ar eilen Farben besinnt aus dem 
i Secnseck-OumDol über ihrem Koc+ zu sprühen ... versieht....!!! 
) F lötziich werden Sie. ■; ie ven einer eisernen Faust, von einer 
1 uns aabaren Kr af t sen acut, und durch zeit und Raum 
seschieudert 


Der aewattiae Eneraiestrudel verebbt - aibt Sie wieder frei. Der 
r, Boden unter den Füßen ist endlich wieder da. Doch da wartet 
* sehen eine neue Überraschung es ist kalt, schneidend kalt. 


Sie klappt jedoch wie ein Falltür seitlich auf... 

Doch ihre Mühen haben sich aelohnt: Das ist ein Zuaana zu einer 
dunklen Grube! 

> eene in die arube. 
in der schwarzen Grube 

Hier besinnt es, nun wirklich seltsam zu werden! Auf Soden und 
►.ander, sind r atseihafte Kr apto »faMM und n*ns*ertr atzen 
ein aemeißelt - sie wirken, als entstammten sie einer aänzlich 
, fremd artiaen Kultur. An einer steile befindet sich ein tan aer, 

■ senkrechter Schütz in der wand; er ist etwa s Zentimeter breit. 




In einer Welt, in der man nur 
noch lebt, damit man täglich 
roboten geht, ist die größte 
Aufregung, die es noch gibt, 
dos allabendliche Fernseh- 
bild... Vielleicht ist auch Euer 
Leben als Angestellter einer 
Maklerfirma bisher eher "to- 
te Hose" gewesen. Das wird 
sich schlagartig ändern, wenn 
Ihr den ersten Fuß in das alte 
Hawthorne-Haus setzt. 


▲ Ab hier ist alles ungewiß, doch aufgepaßt, gleich kommt 
ES! Und diese Begegnung kann tödlich sein. 


HEXUMA- 
Das Auge des Kal 

System: PC (mind. 286, VGA, 
Festplatte ist erforderlich, So- 
undkartenunterstützung), ' ge- 
plant für: Amiga, empf. VK- 
Preis ca. 110 DM, Hersteller: 
Weltenschmiede / Soft- 
ware 2000, Muster von: 
Weltenschmiede, Tyrla- 
ching. 


H ieses Gebäude, in dem es 
angeblich spuken soll, ist 
der Ausgangspunkt des 
neuen Adventures aus der 
Welten schmiede mit dem Titel Hexu- 
ma - Das Auge des Kid. Gleich zu Beginn 
wird man aus seiner Ortsbesichtigung 
aufgeschreckt. 

Der Postbote klingelt und überreicht 
Euch einen über 70 Jahre alten Um- 
schlag, dessen schriftlicher Inhalt den 
Disketten beigefügt ist (gleichzeitig auch 
eine Art Kopierschutz, denn ohne den 
Brief und vor allem ein Tagebuch wird 
man kaum in der Lage sein, den Käthe- 
r/ra/ö-Nachfolger zu bewältigen) . 

Neben besagten Schriftstücken findet 
Ihr in dem Umschlag auch einen Edel- 
stein, der nur ein Sechstel eines ganzen 
Steines ist. Ihr erfahrt - insbesondere 
durch Betrachtung des Gemäldes in der 


▲ Die Kälte hat zugeschlagen: Kostenloser Rücktransport 
ins Haus 



Der Waid wirkt irgendwie bedrohlich - die Blätter, Bäume. Stämme 
und Ranken scheinen sich unter dem rötlichen Sonnenlicht 
überdimensional entwickelt zu haben, und allerlei häßliche 
Geräusche drinaen daraus hervor! 

: Betrachte die Straße. 

Die Straße verläuft vom westlichen Horizont schnür aer ade bis 
hierher, wo sie unversehens mitten im dienten Waid endet. Hier 
aibt es nur eine verlassene Bausteile mit einem alten 
LuftkissenscmePPer; im westen Jedoch, f ast am Horizont, 
scheint eine Kreuzuna zu lieaen. 


▲ Von hiernach Norden zu gehen ist mehr als nur ein 
Wagnis, es ist absolut gefährlich. 


11^92 





fldvsnture 



Halle, daß es scheinbar fünf weitere Wel- 
ten geben muß, in der man die übrigen 
Teile findet. 

Vorerst hat man aber genug im Haus 
zu tun, in dem es tatsächlich nicht ganz 
geheuer zu geht. Was z.B. will dieses 
schreckliche Monstrum, das um das Ge- 
bäude schleicht und einem leibhaftig ge- 
genübersteht, wenn man einen Fehler 
macht? Und warum schwirrt da eine Flie- 
ge um einen herum, die sich partout 
nicht mit der Hand fangen lassen will? 

Dann dieser Kronleuchter - irgendwas 
muß damit sein, aber was? Ihr findet in 
einem Raum (ich werd' mich hüten, jetzt 
schon was zu verraten!) eine Klinge, die - 
mit ei item anderen Gegenstand kombi- 
niert - ein Schwert ergibt. Damit kriegt 
Ihr den Leuchter ab und erhaltet gleich 
zwei wichtige Dinge. 

Rauher Boden 

Merkwürdig ist auch, daß sich ein Tisch 
verrücken läßt, eine Couch aber nicht 
von der Stelle weichen will, weil der Bo- 
den zu rauh ist. Im On-Screen -Text wird 
darauf hingewiesen, daß mal wieder po- 
liert werden müßte - gute Idee, aber so 
leicht, wie sich das an hört, geht das dann 
doch nicht. 

Irgendwann werdet Ihr jedenfalls an 
jenem Punkt angekommen sein, von 
dem aus man in fünf weitere Welten rei- 
sen kann, wobei eine erst ganz zum 
Schluß an der Reihe ist, ansonsten ist’s 
egal, wie Ihr verfahrt, 

Apropos: Ihr werdet Kure liebe Not ha- 
ben, 300 Meilen auf einem Luftkissen- 
schlepper (ja!) nach Baltimore zurück- 
zulegen, bei einer Seeschlacht cool zu 
bleiben, in der Antarktis nicht auszurut- 
schen und mit Köpfchen, aber ohne Waf- 
fen, gegen prähistorische Tiere anzutre- 
ten, bevor Ihr in der letzten Welt noch 
einmal wirkliches Geschick beweisen 
müßt. 

Verglichen mit der Kathedrale schnei- 
det Hexuma - Das Auge des Ka! deutlich 
besser ab, was die Grafiken angeht. Über 
120 Bilder, in die man reinklicken kann 
und so wertvolle Zusatzinfos erhält, ste- 
hen zur Verfügung, wobei die Qualität 
der einzelnen Grafiken unterschiedlich 
ist. 

Die Steuerung ist Spitze: Ein sehrum- 



Als Si* luitder stofflich werden, blendet Sie sreiies Sonnenlicht 
s-älzrier Geruch sticht in Ihre Nase. Es ist senr wann, obwohl die 
sonne noch tief steht - es kann erst früher vormitta? sein. 

Als dann mit einem seltsamen Flappen ein mächtiger Schatten 
über Sie f^llt, und voaelaekreische ertönt, wird die Ahnung zur 
Gewissheit - Sie sind auf hoher See! 

"hie Rah brassen!" brüllt von irgendwoher eine arobe stimme, ui 
ein Paar Dutzend eiliaer Füße trampeln über HolZPlanken. nieder 
ertönt das Flappen, und der aroße Schatten verschwindet. Ein 
weiteres Seaelkommando schallt über das Deck 


▲ Nicht mehr lange, dann beginnt die große Seeschlacht. 


▼ Am Anfang waren die Saurier 



bemerkbar: nicM 
einen Moment ta< 
Rückenflosse au 



„Knifflige 
Rätsel, 
packende 
Atmosphäre - 
HEKUmn - das 
Rüge des Kol 
bringt'sl“ 


fangreicher Parser ist nämlich längst 
nicht alles - die bekannten Funktionen 
aus der Kathedrale wurden optimiert. So 
bietet der Hauptscreen gleich mehrere 
Funktionen auf einmal: Links oben ist 
ein Bildschirmschoner und daneben ei- 
ne “First Aid Box“ mit möglichen Meh- 
len im jeweiligen Raum, rechtsoben eine 
Lade-Speicher-Funktion. ln der Mitte 
wiederum schaltet man auf die Status- 
Box um oder man ruft ein Icon-Click- 
Menüauf. 

Wer wie ich lieber schreibt, kann nun 
auch einzelne Buchstaben editieren, oh- 
ne gleich alles neu schreiben zu müssen. 
Text-Scrolling, Wiederholung des letzten 
Befehls und Anklicken einzelner Worte 
im Text sind weitere Features, Auto-Map- 
ping gibt es außerdem. Ihr könnt also 
den Zeichenblock weghissen. 


Michael meint: 

Für ein Textadventure eigentlich 
ein sehr gutes Produkt (insbesondere 
die Bedienung ist gelungen) - sieht 
man mal von einigen Feinheiten ab, 
die doch etwas Bauchzwicken berei- 
ten. Die Handlung ist nicht unbedingt 
die originellste, als Quell der Inspira- 
tion dürfte wohl der Kinofilm Hause // 
gedient haben. Und gruselige Atmos- 
phäre? Naja, in den Musiken stecken 
zwar einige nette Ideen, die Umset- 
zung auf den PC ist an manchen Stel- 
len aber so mies geraten, daß es einem 
tatsächlich graust... 

Auch hat sich das gesamte Genre 
der Adventures seit der Kathedrale 
erheblich weiterentwickelt - Hexu- 
ma kommt leider viel zu spät, um 
noch eine wirkliche Sensation zu 
sein. 


»GUT« 


Nicht so toll gelungen ist Chris Hüls- 
becks Musik: Zwar gibt es passend zu je- 
der Welt einen eigenen Soundtrack, der 
sich dann allerdings immer wiederholt. 
Zudem klingen nur zwei Stücke wirklich 
gut. 

Last but not least die Story selbst: Die 
gruselige Atmosphäre wird durch die 
lockere Sprache (und manch “seltsame“ 
Befehle in der First Aid Box) aufgelockert 
- so “bieremst“ wie beim Vorgänger geht 
es also nicht zu. 

Kurzum: Autor Harald Evers hat mit 
seinem Programmierer Andreas Nieder- 
meier, den Pixlers aus Österreich als Gra- 
fikern und Chris Hülsbeckein prächtiges 
deutschsprachiges Text-Grafik-Adventu- 
re produziert, das den Hitstern redlich 
verdient hat. 

Wenn dann am Schluß von Hexuma 
der Spieler quasi in das nächste Adventu- 
re hineingeht, wissen wir: Da kommt 
noch was. Die Fortsetzung nämlich: “He- 
xuma 2 - Dämmerung auf der Höhlen- 
welt’’. Allzu lange wird es nicht dauern, 
bi s wi r wissen , wie es dort aussi eht . ■ 

KlausTrajford 


ASM-WERTUMG von 0 bis 12 


Grafik 7-9 

Parser/Steuerung 11 

Handlung 10 

Motivation 10 

Gesamtnote 10 


»GUT« 


11 
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49 







in neues 










PC-J 

4/92 


81% 


ASM 

6/92 


"Mit Humans kommt 
das erste Strategie- 


Play 

Time 

6/92 


76% 


spiel auf den Markt, 
das es mit Lemmings 
auf nehmen kann." 
ASM 5/92 


Zero 

6/92 


91% 


Chip 

6/02 


super 


Genera 
tion 4 
8/02 


94% 


"...allen voran der Meister des 
8urrealen, H. R. Giger." PC-J. 4/92 

jP cäflttai 

'...ein grafisch beeindruckendes 
Adventure. Famose 
VGA-Grafik..." Power Play 4/92 

wm Tyxjf r ^ 
Das Ergebnis Ist eine geniale 
Ausgeburt der digitalen Hölle. Ein 
wirklich herbes Grusel-Adventure - 
nur für Nervenstarke!" PC-J. 4/92 


1 Mausgesteuerter Horror für 
Anhänger des kultivierten 
Schauderns. Grafisch eine Klasse für 
sich..." Chip 5/92 


"Ein Fun-Game für 
alle Altersklassen - 
The Humans ist der 
Knüller des Jahres! 
Bald schon ist man 
nach den witzigen Wich- 
ten noch süchtiger, als man 
nach den launigen Lemmingen 
war!" Amlga Joker 7/92 


"Ein Trupp Neandertaler schickt sich an, 
das Rad zu erfinden und die Spielewelt zu erobern: 
Die Humans kommen!" Power Play B/92 



gut 

ASM 

7/92 

ASM Hit 

Amiga 

Action 

92% 

6/92 



Für den Rest des Horror-Adventures zeichnet CYBERDREAMS verantwortlich, dessen 
Programmierer schon durch Titel wie 5IM CITY, BARD'S TALE 3, DEFENDER OF THE 
CROWN, DRAGONS LAIR, INDIANA JONES AND THE LAST CRUSADE oder 
MIGHT AND MAGIC 3 für Aufsehen sorgten . PC/AMIGA('93)/MAC('93) 


Da sind sich alle einig (Power Play, ASM, Amiga Joker, 

Als jüngster Neu; 


von MIRAGE, 


Amiga 

Joker 

7/92 


92% 

Hit 


18 

(von 20) 


TUt 

6/92 


-- 




«Joystick 

B/92 


96% 


Play 

Time 

B/92 


93% 

Hit 








Joker, Play Time): "MIRAGE ist bisher der Newcomer des Jahres '92." 
Zugang in den Verbund der Bomico-Spiele ist es das erklärte Ziel 
r iur Spitzenprodukte hervorzubringen. 



* Die beeindruckende Grafik kann mit tollen 
Zoom-Effekten aufwarten.. ” 

Amiga Joker 7/92 


"Achtung! An alle Strategen: Haltet 
Eure Geldbeutel bereit, denn soeben let 
ein Game auf den Markt gekommen, das 
mit allen gängigen 8trategiesplel Ideen 
auf räumt. 

Strategie mH Adventure-Touch: Die 
Mischung let echt gelungen.” 

ASM 7/92 


Play 

Time 

8/82 


84 % 


ASM 

7/02 


ASM-Hlt 


Power 

Play 

10/92 


Amiga 
Act lon 
6/92 


In seiner Vision vom Zer- 
fall der UDSSR als Hinter- 
grundszenario für ein 
gigantisches Epos, vereint 
er Politik, Action, Strate- 
gie und Adventure. 
PC/AMIGA 


> iiiiiii 

* ÄÄ M AH IU 


fwv rw i -zu; miNVl'rtA' 'PJ\ 


Zusätzlich zum Handbuch 
ausführliche Spielhilfen 
auf VHS-Cassette in 

deutsch. 


besuchen Sie die 
Nachbarn in der 
Nebenhöhle. 

HUMANS, die 
Action-Knobelei für 
all diejenigen, denen 
die nordischen 
Wuschelköpfe nicht 
genug sind. PC/AMIGA 
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fldventure 


KGB 

System: PC (mind. 286/12, un- 
terst, VGA Roland, AdLib, Sound- 
blasfer), geplant für: Amiga, 
empf. VK-Preis: ca. 100 DM, 
Hersteller: Virgin, England, 
Mustervon: Hersteller. 


Korruption, Spitzel, dunkle 
Machenschaften: Das ist das 
Szenario, in dem sich Mak- 
sim Rukov wiederfindet, als 
er unversehens zum KGB 
versetzt wird. 



usgerechnet die Abteilung 
P, die Korruption inner- 
halb des KGB aufdecken 
soll, ist korrumpiert bis 
zum geht n ich tmehr. Das ist die erste Er- 
fahrung, die der frisch gebackene KGB- 
Agent Genosse Rukov machen muß. Sein 
erster Fall ist die Aufklärung (oder besser 
Vertuschung) der “unerklärlichen” Tode- 
sursache eines Ex-Kol legen. Dunkle Fä- 
den spinnen sich bis in die höchsten Rän- 
ge des KGB (in dem ein reichlich rauher 
Ton herrscht). Und so hat Maksim alle 
Mühe, seine diversen Aufträge während 
der oftmals recht knappen Zeitvorgaben 
zu schaffen. Und gefährlich ist der Job 
außerdem, denn eine Verschwörung in- 
nerhalb einer so mächtigen und skrupel- 
losen Organisation aufzudecken heißt, 
in ein Wespennest zu stechen. 


Glas Most, Genosse! 


Seine Arbeit führt Maksim nicht nur in 
linientreue Parteikreise, sondern auch in 
so unterschiedliche Orte wie glitzernde 
Devisen -Bars (wo man sich reichlich 
Prügel einhandeln kann) oder düstere 
Gassen (wo Mädels nur für Dollars Inter- 
esse zeigen und sich Kontaktmänner in 
dunklen Ecken hemm treiben). Und On- 
kel Wan ja ist echt ein 
Fall für sich. Eines 



auf jeden Fall ist 
stets zu beachten: 
Blindes Vertrauen 
kann tödlich en- 
den! 

An gesiedelt 
ist die Story 
um die Zeit 
des Put- 



scht». als Micha Gorbatschov auf der 
Krim in Urlaub war. Perestroijka und 
Glasnostsind Themen, auf die viele Leute 
äußerst gereizt reagieren, spricht man sie 
darauf an. Trotzdem sollte man diese 
und auch andere Schlagwörter immer 
wieder versuchen, denn die Kommuni- 
kation mit den vielen Charakteren, die 
einem so über den Weg laufen, ist einer 
der Kernpunkte des Spiels. Die vorgege- 
benen Sätze schränken die eigene Phan- 
tasie zwar ein, helfen aber auf der ande- 
ren Seite, sich auf das Wesentliche zu be- 
schränken. 

Man spricht deutsch 


A Das Geheimnis des Kutters 





A Automapping 


Kein sehrgemüHi- 
Tches Wohnzimmer 


Ein sehr intelligentes User- Interface 
macht die Point-and-Click-Steuerung 
zu einem Kinderspiel, der Cursor springt 
auf alle interessanten Gegenstände an 
und läßt sich sehr variabel gebrauchen. 
Die Grafik hat einen etwas eigenwilligen 
Touch, wie Ihr den Bildern auf dieser Sei- 
te deutlich entnehmen könnt. Positiv fiel 
auch auf, daß sich KGB selbst auf relativ 
langsamen 286ern recht flott spielte. Für 
den Test stand uns zwar nur die englische 
Version zur Verfügung, deren Texte recht 
urig waren und genau die Atmosphäre 
vermittelten, wie man sich Rußland und 
den KGB halt so vorstellt; das Game wird 
jedoch in der Endversion mit deutschem 
Text versehen sein. 

Wer sich also gerne einmal als Under- 
cover-Agent versuchen und den Geheim • 
dienst aufs Kreuz legen will, der sollte 
sich einen Probelauf KGB gönnen. ■ 

Antje Hink 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 9 

Sound 9 

Spielablauf 9 

Motivation 10 

Gesamtnote 9 


»GUT« 









Rdventure 

Die Rückkehr der 
Goblin-Ritter 


GOBUINS 2 - THE PRINCE BUFFOON 
- PREVIEW - 

System: PC, geplant für: Amiga, Atari ST, PC CD- 
ROM, CDI, empf. VK-Preis: ca. 60 DM, Hersteller: 

Coktel Vision, Frankreich. 


Erinnert Ihr Euch noch an die drei abgedrehten 
Typen, die ihren Voodoo-mäßig vom Irrsinn be- 
fallenen König retten mußten? An die vielen 
Stunden am Monitor? An den Spaß, den Ihr da- 
bei hattet? COKTEL VISION hat recherchiert und 
die neuesten Abenteuer der Knirpse versoftet. 


ein, es hat sich kein Tippfehler in den Titel eingeschli- 
MtflA dien. Der Grund für das fehlende dritte T \ so hieß es 
WflB zumindest bei Coktel Vision, ist die Tatsache, daß jetzt 
nicht drei, sondern nur zwei Wurzelzwerge ihr Unwe- 
sen in (iobliins 2 treiben. Ihrer Aufgabe, den von einem bösen Dä- 
monenkönig entführten Goblinprinzen zu befreien, gehen sie dafür 
munter im Duett nach. Teamarbeit ist nämlich angesagt. Während 
Fingus zum Beispiel einem als Kaminvorleger dienenden Tiger auf 
den Schwanz tritt, kann Winkle dem Vieh einen Schlüssel aus dem 
Rachen klauen. Stimmt das Timing nicht ganz genau, oder über- 
nimmt der falsche Heid die falsche Aufgabe, wird's nix mit der Lö- 
sung des Rätsels. 



▲ Was tun , sprach Zeus 


Im Gegensatz zum ersten Teil kann man sich jetzt frei im Szenario 
bewegen, das zwischen zwei und fünf Screens groß ist. Was bisher von 
der Grafik zu sehen war, hat VGA- mäßig kräftig zu gelegt. Alles ist et- 
was feiner geworden, nur der Spielspaß nicht, der ist noch genauso 
deftig wie im ersten Teil. Im November sollen alle Versionen bis auf 
die CDI -Fassung fertig sein. Die Harddisk- Version wird volle 256- 
VGA- Farben- Pracht zeigen, wer nur die Floppy-Version kauft, muß 
mit ab gespeckten 1 6 Farben vorlieb nehmen. _ 

ab 



Der Alptraum hat 

begonnen! 



Die absolute Unterhaltungssoftware 

Bald für IBM PC und kompatible Geräte erhältlich. 
MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, 
Tetbury Glos GL8 8LD. UK Tel: +44 (0)666 504 326 





fldventure 


Multimedia ist groß im Kommen, wohl dem, 
der ein CD-ROM in seinem PC hat. Während die 
echten Neuentwicklungen für das neue Medi- 
um nur schleppend anlaufen, boomt die Um- 
setzung etwas älterer Spiele. Nicht alle Firmen 
beschränken sich darauf, ein oder zwei Titel 
wie gehabt zu einem Sampler zusammenzu- 
quetschen und dabei einige hundert MB an Ka- 
pazität zu verschenken. Stattdessen wird den 
Spielen oftmals ein neuer Soundtrack verlie- 
hen, der sich mit den üblichen Speichermedien 
nicht realisieren ließe. Drei solcher Spiele ha- 
ben wir uns genauer angeschaut - und an- 
gehört... 


H ei den Spielen handelt es 
sich um etwas 'betagtere’ 
Adventures, die inzwi- 
schen allesamt Kult-Sta- 
tus erreicht haben. Auf der Silberscheibe 
kommen sie zu neuen Ehren, nicht nur 
wiederbelebt, sondern auch gleich mit 
neuen Features ausgestattet. 

King’sQuestV 

Den Auftakt macht Sierra mit König 
Grahams fünfter königlicher Reise. Op- 
tisch hat sich der Herrscher von Daventry 
nicht groß verändert, allerdings spre- 
chen er und seine Gefolgschaft jetzt ast- 
reines digitalisiertes Englisch. Die 
Sprachausgabe der nicht-menschlichen 
Figuren wurde elektronisch verfremdet, 
lediglich Cedric, die altkluge Eule, 
spricht normal - allerdings miteinem be- 
inharten Monty- Python-Sound, den 
man einfach gehört haben muß. Anson- 



▲ Ebenfalls versilbert: das fünfte 
Ad venture von Daventry 




■4 Multilingual: 
Monkey Island 1 


Game- & Audio- 
Disk im Pack: Loom 




sten gibt es in Daventry außer einigen zu- 
sätzlichen Soundeffekten nur Altbe- 
kanntes, aber das in technisch hervorra- 
gender Qualität ( bei entsprechender 
Ausstattung kann das Spiel übrigens 
auch unter Multimedia Windows in- 
stalliert werden und einen passenden 
Synthi Jur die musikalische Unterma- 
lungverwenden). 

Loom 

LucasArts schickt mit den Abenteuern 
des jungen Bobbin den absoluten Oldie 
ins Rennen. Der war damals schon gut, 
und das ist er nach doppeltem Facelifting 
auch heute noch. In neuer YGA-Optik 
und mit glasklar digitalisierter Sprach- 
ausgabe ( natürlich englisch, die Texte 
können zusätzlich auch noch ange- 
zeigt werden) hat Bobbin auch heute 


noch seine Reize. Die spärliche Musik 
kommt jetzt ebenfalls von der CD, wer 
noch mehr Musik will, der wird mit einer 
zusätzlichen Audio-CD bedient: Auf 
ihr wird in einem 30minütigen Hörspiel 
nochmals die ganze Story packend 
erzählt (allerdings nur auf Eng-, 
lisch, also nicht unbedingt für jeden 
was...). 

Monkey Island I 

Sprachprobleme dürfte es bei dieser 
Neuauflage des LucasArts-Klassikers 
nicht geben. Gleich fünf nationale Ver- 
sionen wurden auf den Silberling ge- 
packt, wer die Abenteuer des Guybrush 
Threepwood lieber mal auf französisch, 
spanisch oder italienisch miterleben 
will, wird hier fündig. Wie’s möglich ist? 
Na, ganz einfach: Es wurden mt (wie ge- 
habt) die Bildschirmtexte übersetzt, 
Sprachausgabe gibt es leider keine. Dafür 
kommt jedoch der komplette Soundtrack 
nebst Effekten von der CD - das muß man 
einfach gehört haben (hoffentlich kom- 
men bald auch Monkey Island II und 
Indy 1 IV auf CD- ROM. das dürfte eigent- 
lich das ultimative Sound-Feeling wer- 
den...). ■ 

Michael Anton 
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ie Erfinder von EYE OE THE BEHOLDER 1 & 1 1 

bringen iknen jetzt "THE LEGEND OE KYRANDIA". 
Ein Land voller dunkler, geheimnisvoller Wälder und schlafender Drachen. 

Ein Land der glitzernden Rubine und Smaragde. 
Ein Land voll atemberaubender Schönheit, in dem es viele Geheimnisse zu lösen 
gibt. Das Land Kyrandia. Prachtvolle Szenerie und realistische Animationen 
werden Sie in den Bann dieses Fantasy- Abenteuers ziehen. Die bequeme "Point 

and Click"- Steuerung sorgt für eine einfache Spielbedienung. 
Lassen Sie sich auch von dem reich instrumentierten Soundtrack fesseln. 

"THE LEGEND OF KYRANDIA" ERWARTET SIE! 


WESTVTOOD™ Studios VIRGIN GAMES © 1992 Virgin Games Ltd. 

338A Ladbroke Orove, Londres V10 5 AH 
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Revolutionäres ist ja schon 
öfters aus Frankreich ge- 
kommen, nicht nur in der 
Vergangenheit - ein Besuch 
bei COKTEL VISION brachte 
Software zutage, die sich 
nahtlos in die Liste der Sen- 
sationen einreiht: Adventu- 
re-Freunde dürfen sich auf 
einen leckeren Cocktail 
freuen. 


oktel Vision ist eine relativ 
| kleine, in der Nähe von 
Paris beheimatete Firma, 
von der lange Zeit nichts 
Besonderes zu vermelden war. Adventu- 
res mit leichtem Pornoeinschlag wie 
Geisha und Emmanudle bescherten 
den Franzosen einen etwas zweifelhaften 
Ruf, die Games, die unter dem Toma- 
hawk-Labei erschienen, zeichneten sich 
ebenfalls nicht gerade durch besondere 
Qualität aus. Das änderte sich erst An- 
fang diesen Jahres, als Abenteuer wie Fa- 
scination, Gobliiins und Bargon Attack 
auf der Spielfläche erschienen. Coktel Vi- 
sion wurde interessant. 

Angefan gen hat die Truppe um Roland 
Oskian bereits 1984 und ist inzwischen 
auf 70 Mitarbeiter angewachsen. Außer- 
gewöhnlich ist dabei, daß mehr als 2/3 
davon im Entwicklungs- und Technikbe- 
reich arbeiten, die Verwaltung also eine 
sehr untergeordnete Stellung einnimmt. 
Der Hauptteil der Programmierer sitzt im 
sonnigen Süden, genauer gesagt in Bor- 
deaux, wo soviel guter Wein jetzt offen- 
sichtlich auch zu guten Games inspiriert. 


mm m 
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Fantasien liegt in 


Entwickelt und getestet wird in Meudon 
bei Paris. Dort hatte ASM Gelegenheit, 
sich gründlich umzusehen und einen 
Blick hinter die Kulissen zu werfen. 

Hier schafft der Chef 

Roland Oskian ist zwar unbestritten der 
Chef, versteht es aber, seine Mitarbeiter 
ohne großes Aufhebens enorm zu moti- 
vieren. Das merkt man sofort an der un- 
gewöhnlich entspannten und dabei sehr 
konzentrierten ArbeiLsatmosphäre in den 



▲ Inca-HiTech und Historie ergeben eine rasante Mischung 

Entwicklungs- bzw. Testräumen. Da wird 
mit unzähligen Rechnern an circa sie- 
ben Ga „es gleichzeitig gearbeitet. 
Überall ist Roland Oskian voll betei- 
ligt. Ein typisches Beispiel: Bei Gobliins 
2 (Preview auf S. 53) ist die 256-Farben- 
VGA- Version soweit fertig. Jetzt steht die 
Umsetzung auf Atari ST an. Roland sieht 
sich die Arbeit des Programmierers an. Er 
ist nicht zufrieden, die Wahl der Farben 
paßt ihm überhaupt nicht. Sach lieh wird 
mit dem Programmierer und der Pro- 
duktmanagerin Muriel Tramis disku- 
tiert, was man ändern könnte. Als ich ei- 
ne Stunde später wieder einen Blick auf 
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▲ inca-Finsteriinge gab es zu allen 
Zeiten 

den Monitor werfe, sieht das Ganze schon 
viel besser aus. Auf meine Frage meint 
der Programmierer: “Ganz klar, der Chef 
hat wieder recht gehabt. Ist doch jetzt 
echt in Ordnung, oder?” No hard fee- 
1 i ngs, das ist die H auptsache. 

Roland kennt sich in allen Bereichen 
der Hard- und Software bestens aus. Und 
so kann es einen auch nicht wundern, 
daß sein Traum eine führende Rolle auf 
dem Multimediamarkl ist. CD-ROM für 
PC, Sega- und Nintendo-Geräte, dazu 
CDI und Harddisk-Onty: alles was gut 
und (noch) teuer ist, sieht er als als Zu- 
kunft für den Computer- Markt. Dement- 
sprechend hoch muß auch die Qualität 
der Software werde n. Und genau hier 
hakt seine Firmenphilosophie auf prak- 
tischem Gebiet ein. Die neuen Games sol- 
len nicht nur inhaltlich hochkarätig 



▲ Gobliiins 2 - Wichte auf 
Abwegen 
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sein, sie sollen auch die Möglichkeiten der Hardware bis an deren 
Grenze ausnutzen. Klar, im Moment sind Programme für CD-ROM 
und GDI noch in keinster Weise profitabel. Doch durch den frühen 
Einstieg in die neuen Medien könnte sich Coktel Vision einen unein- 
holbaren Vorsprungsichem. 

Programme wie Inca, das auf außergewöhnliche Weise und mit 
phantastischen Grafiken die Eroberung Südamerikas mit einem 
Weitraumszenario verknüpft (Preview in ASM 8/92), oder Ween - 
The Prophecy (ein Preview findet Ihr auf Seite 58), in denen stark 
mit digitalisierten Filmaufnahmen gearbeitet wird, bilden dafür ei- 
ne gute Grundlage. Und wenn Ihr erst einmal die ersten Bilder von 
Doralice (Arbeitstitel) gesehen habt, einem noch supergeheimen 
Game, dann dürftet Ihr ebenfalls Probleme haben, Euren Mund wie- 
der zuzuklappen. In den digitalisierten Filmen des Krimis agiert 
nämlich diesmal eine toll aussehende Heldin... 


Angriff der Außerirdischen 

Nach der PC- Vasion von Bargon Attack (Test in ASM 7/92), kom- 
men dieser Tage nun übrigens auch die Umsetzungen für Amiga und 
Atari ST (Tests der Konvertierungen folgen) auf den Markt. Es ist er- 
freu lieh. daß neben der Entwicklungsarbeit für die neuen Medien die 
alten Standardmaschinen nicht vernachlässigt werden. Ob jedoch 
alle neuen Games auch auf die “kleinen" 16- Bitter um gesetzt wer- 
den, ist mehr als fraglich. 


Spielend lernen 

Außer Multimedia ist Lem-Software der Punkt, der Roland Oskian 
am meisten am Herzen liegt. “Was Education-Programme angeht, 
da ist Deutschland absolutes Entwicklungsland", meint er seufzend. 
Das stimmt, denn bisher gab es auch eigentlich nur recht langweilige 
Programme, die zudem bierernst waren und bei denen man ständig 
den erhobenen Zeigefinger vor Augen hatte. Ganz anders die Lem- 
Software von Coktel, Ein kleiner Außerirdischer hilft den Kleinsten 



ab 4 Jahren beim Lesen oder Rechnen mit den ADIBOU- Program- 
men. und die .Älteren können mit ADI Mathe. Englisch und Franzö- 
sisch büffeln oder sich auf das Abitur vorbereiten. Ein Beweis für die 
hohe Qualität der Programme, die ab 1995 auch in Deutsch erschei- 
nen sollen, dürfte die Tatsache sein, daß sich Sierra On-Line (neben 
Bruderbund Marktführer auf /dem amerikanischen Education- 
Markt) die Rechte an derADI-Serie gesichert hat 
Große Pläne also, und wie mir scheint, durchaus berechtigte Hoff- 
nungen auf einen guten Start in neue Software-Dimensionen. 
Drücken wir Coktel Vision die Daumen, daß die Rechnung aufgeht, 
damit die Spielewelt uni ein paar Diamanten reicherwird. ■ 

AntjeHink 


Ob 30.10! 

Hm Kiosk, am Bahnhof... eigentlich überall! 
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Der friedliche Schein trügt 


mysteriöse Prophezei hung erfüllt, kann 
das Land gerettet werden. Doch bis dahin 
ist ein langer Weg. Zunächst gilt es, drei 
Aufgaben zu erfüllen, an deren Ende 
Ween im Besitz von drei magischen 
Sandkörnern sein wird, die in eine ge- 
heimnisvolle Sanduhr gefüllt werden 
müssen. Eine Drache muß bekämpft, die 
Wächterin der Tempel to re von unseren 
lauteren Absichten überzeugt und das 
verlorene Stundenglas gefunden werden. 
Eine geraubte und verzauberte Prinzes- 
sin kompliziert den Job noch zusätzlich. 

Hübsch bunt geht es also in diesem 
sehrschön animierten Fantasy-Adventu- 


WEEN THE PROPHECY 
• PREVIEW - 

System PC geplant für PC 

CD ROM, CDI, Amiga, 
Atari ST Hersteller Coktel 
Vision Frankreich 


Das kommt davon, wenn 
man zu gutmütig ist: Statt 
Kraal, den bösen Zauberer, 
alle zu machen, hatte der 
gute Magier Okhran ihn nur 
verbannt. Jetzt, da Okhran 
alt und tatterig geworden ist, 
kehrt der miese Kerl zurück, 
um das Land der Blauen Fel- 
sen in seine finsteren Fänge 
zu bekommen. 


Seltsame Wachhunde gibt's im Land der Blauen Felsen 


1 ar, daß Okh ran d as 
i Königreich vor soviel 
Bosheit nicht mehr selbst 
beschützen kann. Da 
muß schon ein strahlender Held her, und 
den findet der alte Magier in seiner eige- 
nen Familie: Enkelsohn Ween ist Opas 
letzte Hoffnung. Nur wenn Ween eine 






m 


re zu, und das nicht nur grafisch und 
storymäßig. Auch die Figuren, die Euch 
auf Eurer Reise begegnen, sind nicht ge- 
rade übliche Abenteurerkost. Ob es sich 
dabei um eine auf magischem Weg Gold 
produzierende Fledermaus handelt, die 
wild auf Erdbeeren ist (sich zur Not aber 
auch schon mal mit Marmelade abspei- 
sen läßt) oder hilfsbereite Zwillinge, die 
wie Spiegelbilder von Rauschebart Ras- 
putin aussehen und ständig alles ver- 
schusseln: Für Witz und Abwechslung ist 
gesorgt. 

Digitalisierte Filmsequenzen geben al- 
len neuen Coktel Vision-Programmen ei- 
nen ganz speziellen Touch. Ween macht 
da keine Ausnahme. In diesem Falle wur- 
den die gefilmten Schauspieler mit zum 
Teil reichlich grotesken Masken ausge- 
stattet. Die beiden hiervorgestellten sollen 
Euch einen kleinen Vorgeschmack auf die 
kommenden Genüsse geben. 

Ab November dürft Ihr dann voraus- 
sichtlich als erstes die PC- Version bewun- 
dern. Sie wird, wie die meisten neuen 
Coktel -Programme, jedoch nicht mehr 
von Floppy, sondern nur noch mit Hard- 
disk zu spielen sein. Macht also schon 
m al Platz auf Eu rer PI atte ! ■ 


▲ Fantasy einmal anders 


Antje Hink 
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UNGLAUBLICH TAUGLICH: 


GRÖSSEN # 

Der High Contrast-LCD-Bildschirm (8,5 cm) mit über 25.000 Bildpunkten! 

BESSER! M _ 

bewealiche Bildschirm mit 2 Positionen zur optimalen Einstellung des Sichtwinkels! 

GÜNSTIGER! # 

Der Preis: Ein komplettes Videospiel-Mastergerät für nur 119,- DM! 


Das komplette Video 
Spielsysfem zum 
Super-Preis ! 


♦ 4-Direction-Joypad 

♦ High Contrast- LCD- B if dschirm 

♦ Super-Sound-System 

♦ Regler für Kontrast und Lautstärke 

♦ Incl. Kopfhörer für Stereo-Sound 
♦Anschlußbuchse für Netzadapter 
♦ Crystball-Spiel enthalten 


SUPERVISION 

Video-Action mit System! 

♦ SUPERVISION - Das Spielsystem mit der 
Super-Software: Ein Riesen-Programm 
voller Denk-, Reaktions- und Actionspiele, 
Verfolgungsjagden und spannender 
Weltraumabenteuer! 

(über 50 weitere Spiele in Vorbereitung!) 


© Hortung Spiele Berlin & Exim Design Vertriebs GmbH 


• 4 - HARTUNG 

SPIELE BERLIN 


UPERVISION 
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DARKMERE 
- PREVIEW - 


System: Amiga, geplant für: 
PC, Hersteller: Core Design, 
England. 


Es ist schon eine gefährliche 
Sache, sich auf seinen Lor- 
beeren auszuruhen. Vor al- 
lem dann, wenn man ein El- 
fenkönig mit recht gutem 
Ruf ist und dazu noch ein 
weiches Herz hat. Die Fol- 
gen? Die muß der geneigte 
Spieler am Bildschirm aus- 
baden. Wie es dazu kam? 


s war einmal ein Elfenkö- 
I nig, der sich nicht nur um 
^ die Belange des heimi- 
schen Elfenwaldes küm- 
merte, sondern auch ein wachsames Au- 
ge auf die Menschen in seinem Wir- 
kungsbereich warf. Eine lobenswerte Ei- 
genschaft, der allerdings mit Unver- 
ständnis begegnet wurde. Vor nicht al l zu 
langer Zeit hatte sich der fiese Drache 
Enywas in den lokalen Gefilden breitge- 
macht und sorgte für allerhand Aufruhr. 
Vergeblich bat König Gildorn (so der Na- 
me des damals letztendlich Verantwortli- 
chen) die Elfen um Hilfe für die geplagte 
Bevölkerung. Letztere hätten die Suppe 
allein auszulöffeln - das war zumindest 
die Meinungdes Elfenrates. 

König Gildorn war indes anderer Mei- 
nung und verließ schließlich den heimi- 
schen Wald, um mit Hilfe des Magiers 
Malthar der Drachenplage ein Ende zu 
bereiten. Die ganze Sache verlief auch 
recht glimpflich, trotz einiger Kratzer 





▲ Das Zauberschwert in Aktion 


Krankheit 


war der Drache bald Geschichte. So weit, so gut. Einziger Nachteil: 
Durch sein Eingreifen in menschliche Angelegenheiten hatte Gil- 
dorn die Ansprüche auf ein problemloses Elfendasein verloren. 

Elfen in Not 

Ein kleiner Trost: Immerhin konnte Gildorn sich zum König der 
Menschen befördern lassen, die innere Leere blieb allerdings. Bisei- 
nes Tageseine offensichtlich verwirrte Elfenlady namens Berengaria 
auf gegriffen wurde. Die Gründe für ihre Verwirrung konnten nie 
ganz aufgeklärt werden, aber immerhin sorgten die Bienen und die 
Blüten undsoweiter dafür, daß aus der Verbi ndung von Gildorn und 
Berengaria ein 
neuer Zweig na- 
mens Ebryn er- 
sproß. 

Und dieser 
Zweig sollte die 
ganze spätere 
Suppe auszulöf- 
fein zu haben. 

Denn kurz nach 
der Geburt von 
Ebryn verstarb 
Königin Beren- 
garia, und Kö- a Düstere Gassen... 
nig Gildorn ver- 
fiel der Senilität. Orks und anderes Ungetier nutzten die Gunst der 
Stunde, Terror und Dunkelheit lagen wieder über dem Land. Dem Ju- 
nior oblag es nun, die Reste des Reiches vor dem Verfall zu retten. Von 
elterlicher Seite konnte er nur noch das Versprechen auf fünfmalige 
Hilfe in extremer Not und ein verzaubertes Schwert mitnehmen, den 
Rest der Aufgaben hatte er allein zu bewältigen. 


Darkmere präsentiert 
sich als Rollenspiel in iso- 
metrischer 3D-Perspektive. 
Werbei einem Blick auf die 
Screenshots an Spiele wie 
Cadaver e ri nnert wi rd , der 
dürfte gar nicht mal so 
falsch liegen. Allerdings 
steht bei Darkmere der Rol- 
lenspiel-Charakter im Vor- 
dergrund, wenngleich in ei- 
ner interessanten Variante: 
Es sind weniger die Hege 
und Pflege der Spielfigur 

oder das Training einer 

kampfstarken Party, das die 
Spieler zu beaufsichtigen 
hat. Stattdessen ist besonderes Augenmerk 
auf die Entwicklung des magischen Schwer- 
tes Dragon ’s Bane zu richten. Es ist die 
einzige Waffe, die dem Spieler zur Verfü- 
gung steht, und es besitzt eine zweischnei- 
dige Eigenschaft: seine Macht wächst, je 
öfter es gegen das Böse eingesetzt wird. 
Im anderen Falle zehrt es an der Lebens- 
energie des Trägers, was für diesen wohl 
mit der Zeit recht unangenehm werden 
dürfte (älinlich funktioniert auch der Kri- 
stall, mit dem Ebryn Hilfe 
von seinem Vater anfordem 
kann: fünfmal funktioniert 
die Sache, dann ist auch die- 
se Möglichkeit erschöpft) . 

Core Design verspricht 
eine einfache und effektive 
Steuerung, die den Spieler 
von allzu komplizierten 
Bedienmanövern freihal- 
ten soll: Trotz umfangrei- 
cher Interaktionsmöglich- 
keiten soll ein Joystick aus- 
reichen, um alle Aufgaben 
zu bewältigen. Lassen wir 
uns also überraschen - wenn die Linie, 
die mit Curse of Enchantia eingeschla- 
gen wurde, konsequent weiterverfolgt 
wird, steht ein schönes Spiel für die lan- 
gen Herbst- und Wintern ächte ins Haus. ■ 
MichaelAnton 
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ROME AD92 - 
PATHWAY TO POWER 

System: PC (mind. 286/16 
MHz, VGA, unterst. AdLib , 
Soundblaster, Roland), geplant 
für: Amiga, empf. VK-Preis: 
90 Mark, Hersteller: Millen* 
nium, England, Muster von: 
Hersteller. 


Wer schon immer einmal 
wissen wollte, wie es zur Zeit 
der alten Römer möglich 
war, vom Sklaven zum 
Herrscher aufzusteigen, der 
sollte mal einen Blick auf 
ROME AD92 - PATHWAY TO 
POWER von Millennium wer- 
fen. 


|Ä _ ort ist es nämlich an 

Huch, dem Sklaven Hec- 
ImE^V tor eine steile Karriere zu 
bescheren. Doch dazu 
müssen eine Menge Sandalen durchge- 
latscht werden. Optisch bietet Rome le- 
diglich Hausmannskost. Im Stile von Po- 
pulous marschieren die Pixel -Gestalten 
über den Screen - sprich: eine Identifizie- 



▲ Auch mal was fürs Auge 


rung mit dem Helden ist lediglich für Flie- 
gen und sonstigem Kleingetier möglich. 

In Sachen Scrolling ist es vollkommen 
egal, ob man stolzer Besitzer eines 286er 
Rechners oder frustrierter 486er Owner 
ist: Schon gleichmäßig zuckelt die Land- 
schaft unter dem Helden weg. Ganz an- 
ders präsentiert sich der historische Hin- 
tergrund. Der ist nämlich exakt recher- 
chiert. Schade nur, daß so wenig davon 
rüberkommt. Wenn Hektor zu lange al- 
leine gelassen wird, erkundet er das je- 
weilige der sechs Szenarien auf eigene 
Faust. Und das ist nicht die einzige Para! - 



▲ Heiße Sache! 





leie zum Vorläufer-Adventure Robin 
Hood. Ähnlich schwierig wie bei eben die- 
sem Game ist es nämlich auch, Passan- 
ten in ein Gespräch zu verwickeln, bevor 
sie aus dem Screen huschen und in der 
Menge untertauchen. Zwar gibt es per 
Mausklick auf den Button “Who?” und 
einen zielsicheren Mausschuß auf einen 
der sich bewegenden Pixelwichte ei ne de- 
taillierte Personenbeschreibung, aber 
der Wiedererkennungswert auf dem 
Hauptscreen ist extrem gering. Ärgerlich 
ist dies besonders, weil man in jedem Le- 
vel unter Zeitdruck steht. 



▲ Rom aus der Vogelperspektive 


Spätestens ab dem dritten Level (Bri- 
tannia) kommen dann die Strategiefans 
auf ihre Kosten. Schließlich geht es um 
militärisch durchdachte Eroberungsak- 
tionen. 

Unterm Strich gibt es wegen der öden 
Grafik und der Steuerungsschwächen 
gerade noch mit einem Au gen zwacken 


eine zufriedenstellende Note. ■ 

cus 


ASM-WERTUNG von 0 bis 12 


Grafik 6 

Steuerung 5 

Handlung 7 

Atmosphäre 7 

Gesamtnote 6 


»ZUFRIEDENSTELLEND« 
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SUPER SPIELE-SUPER PREISE 


Die Video LCD Spielhits 

tötna IMuai 

und 

GIIMC MflSTCR 

mit allem Zubehör. 

NEU: 


8 SuperVision 

LCD Video Game 

(Mit CHRYSTBALL Modul) 


- Block Buster 

SV 100/01 

34.90 DM 

-Hash Blocks 

SV 100/02 

34.90 DM 

-Carrier 

SV 100/04 

34.90 DM 

-Eagle Plan 

5V 100/05 

34.90 DM 

-P52SeaBattle 

SV 100/06 

34.90 DM 

- Linear Rocing 

SV 100/07 

34.90 DM 

-PacBoyandMouse 5V100/Q8 

34.90 DM 

-Ssnake 

SV 100/09 

34.90 DM 

-Alien 

SV 100/10 

39.90 DM 

* Hera Kid 

SV1 00/11 

34.90 DM 

-Mohjongg 

SV 100/1 2 

34.90 DM 

-Challenger Tank 

SV 100/1 3 

34.90 DM 

- Police Bust 

SV100/14 

34.90 DM 

-Pro Tenn es 

SV 100/1 5 

34.90 DM 

-Chimera 

SV 100/1 6 

34.90DM 

-Space Fighter 

SV 1 00/ 1 7 

39.90 DM 

- Honey Bee 

SV 100/1 8 

34.90 DM 

- Olymp ic Trials 

SV 100/1 9 

34.90 DM 

* Mafia Blaffa 

SV 100/20 

39.90 DM 

-Grand Prix 

SV 100/21 

39.90 DM 

-Super Block 

SV 100/22 

34.90DM 

*Bra in Power 

SV 100/23 

34.90 DM 

-2 in 1 (Eagle 

Plan + Hash 

Block) 

-Jaguar Bomber 

SV 100/24 

34.90DM 

34.90DM 

SV 100/25 

34.90DM 

TASAC2102 

SV 100/26 

39.90 DM 

- Happy Race 

SV 100/27 

39,90 DM 

- Super Pang 

SV 100/28 

39.90 DM 

- Galactic Crusader 

SV 100/29 

39.90 DM 

-DancingBlocks 

SV 100/30 

39.90 DM 

-FinalCombat 

SV 100/31 

39.90 DM 

PenguinHideout 

SV 100/32 

39,90 DM 

-Cross/Buster 

SV 100/33 

34.90 DM 

-Soccer Champion 

SV 100/34 

34.90 DM 

- Happy Pair 

SV 100/35 

a.A. 

-John Ad venture 

SV 100/36 

a.A. 

-Po Po Team 

SV 100/37 

a.A. 

-ChineseCheckers 

SV 100/38 

a.A. 

-Magineross 

SV 100/39 

a.A. 



Game Master 
LCD Video Game 
GM 6622 99,- DM 
(mit Falling Block Modul) 


-Go Bang 

: - Conti nental Galaxy 
- Hyperspace 
! - SpaceCastie 
-Bubble Boy 
-KungFu 
-Pinball 
-Tennis 
-Fußball 
-Autorennen 


GM 66 2 2/01 
GM 66 22/0 2 
GM6622/03 
GM 66 22/04 
GM6622/05 
GM6 622/06 
GM6622/0 7 
GM6622/08 
GM 6622/09 
GM6622/10 


19.95DM 
19 95 DM 
19.95DM 

19.95 DM 
19.95DM 

19.95 DM 
1 9.95 DM 
19.95 DM 
19.95 DM 
19.95 DM 


Zu bestellen bei: 

JC Service Center 
Mozartstr. 39 
0-1 633 Mahlow 
Tel.: 03379/39320 

Versandgebühr: 5 f - DM 


Zahlung per Nachnahme oder 

mit beiliegendem Verrechnungsscheck. 







Adventure 



▲ Wer fragt, gewinnt 


BATMAN RETURNS 
-PREVIEW- 

System: PC, geplant für : 
Amiga, Hersteller: Kon- 
ami, England. 



Kaum hat Batman den Jo- 
ker besiegt, gibt es in Go- 
tham City neuen Grund zur 
Aufregung: Der Pinguin ist 
in der Stadt und hat allen 
Ernstes vor, Bürgermeister 
zu werden. 



ies zu verhindern ist Auf- 
gabe des Spielers, der den 
Fledermaus- Mann durch 
Konamis Adventure Bat- 
man Returns steuert. Dabei soll die 
Handlung genau wie die des Films ab- 
laufen. was für Batman-Fans natürlich 
Grund zur Freude sein dürfte - alle ande- 
ren müssen sich dann wohl oder übel den 
Film reintun. 

Das Abenteuer beginnt in der Bathöh- 
le, wo Ihr Euch am Terminal die News 
und wichtige Informationen holt, bevor 
I hr, mit den gleichen Waffen wie im Film 
ausgerüstet, in das Batmobil steigt und 
die Stadt inspiziert. 

Genau auf dieses Gefährt haben es der 
Pinguin und seine Handlanger abgese- 
hen, und sie installieren eine Fernsteue- 
rung, mittels der sie die Kontrolle über 
den Wagen haben, damit erheblichen 






▲ Bafmans Höhle 



A Erfährt er hier mehr? 



A Das Info-Terminal 



Schaden anrichten und so Batmans Ruf 
ruinieren. 

Es sollte Euch gelingen, so schnell wie 
möglich Beweise für die unehrenhaften 
Absichten des Pinguin zu sammeln und 
diese der Öffentlichkeit vorzulegen. Wer 
den Film kennt, weiß, daß Batmans Ge- 
genspieler noch ein As im Ärmel hat und 
am Schluß (vergeblich) versucht, Go- 
tham City zu vernichten. 

Das Ganze läuft auf dem Rechner in 
Echtzeit ab, will heißen, daß z.B. nie- 
mand um Mitternacht in der Stadthalle 
anzutreffen sein wird. Action soll es en 
masse geben, die Kampfsequenzen wer- 
den einen breiten Spielraum einneh- 
men, wobei es im Eurem Ermessen liegt, 
ob Ihr jemanden ‘ausknockt’ oder ihm 
ei ns mit der Wümme verpaßt. 

Gesteuert wird komplett mit der Maus: 
Klickt man einen bestimmten Punkt im 
Screen an, läuft Batman auch genau 
dorthin und benutzt den jeweiligen Ge- 
genstand. So auch in der Bathöhle: Bat- 
man setzt sich an San Terminal und tippt 
auf der Tastatur hemm . 

Grafisch ist alles - genau wie im Kino- 
streifen - in dunklen Farben gehalten 
und sieht auf den ersten Blick sehr gut 
aus. Vor allem die Animation ist gut ge- 
lungen, könnte aber hier und da noch et- 
was verfeinert werden. 

Zum Sound ist zu sagen, daß das ferti- 
ge Spiel neben Musik und SFX auch eine 
Sprachausgabe bekommen soll, was ihm 
sicher nicht zum Nachteil gereicht. 

Ob das Adventure letztendlich besser 
als der Film wird (was zu hoffen wäre), 
erweist sich in wenigen Wochen. Ge- 
spanntsein darf man auf jeden Fall. ■ 
KlausTrafford 


A Fledermaus-Perspektiven 



A Runter kommen alle -Batman weiß wie 


11 
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Rdvsntur® 


B.n.T.II (Dmiga) 


Test in: ASM 10/92, 
Hardware: ab 512 K, 
Speichererweiterungen 
und Turbokarten werden 
unterstützt, empf. VK- 
Preis: ca. 1 00 DM, Her- 
steller: Computers Dre- 
am / UBI Soft, Frank- 
reich, Muster von: Her- 

A Willkommen auf Shedishan steiler. 

Im Vergleich zur PC-Version fehlen auf dem Amiga natürlich 
wieder über 200 Farben, aber das beeinträchtigt den Spielspaß 
nur unwesentlich. Trotz der beachtlichen Komplexität kommt das 
Spiel mit sechs Disketten aus. so daß man es notfalls auch mit 
zwei Laufwerken ziemlich flüssig spielen kann. Das einzige, das 
etwas stört, ist der Dongle für den Parallelport - eine andere Art des 
Kopierschutzes hätte besser gefallen, aber was soll 's. Unser Prädikat: 
Unbedingt empfehlenswert! ■ 

man 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 

Steuerung... 

Handlung... 

Atmosphäre 

Gesamtnote 


»GUT« 




LUHE OF THE TEI11PTRE55 (PC) 




Die böse Zauberin Seiend kann 's nicht lassen: Ganz in Deutsch 
macht sie nun auch auf dem PC Abenteurern das Leben schwer. 
Der einzige Schwachpunkt der Amiga-Version. die pummelige 
Steuerung , wurde etwas verbessert, aber nicht genug, um die die Note 
nach oben rutschen zu lassen. Will man LOTT nicht von Harddisk 
spielen . dann geht das zwar, allerdings sollte man es wegen der ex- 
trem häufigen Diskettenwechsel lieber lassen: der Spielfluß leidet 
zu sehr. Den Hitstern hat sich das Game auf jeden Fall auch in der 

PC-Fassung verdient. ■ 


ASM-WERTUNG von 

0 bis 1 2 

Grafik 

10 

Steuerung 

9 

Handlung 

1 1 

Atmosphäre 

10 

Gesamtnote 

10 


»GUT« 


Test in: ASM 8/92, 
Hardware: mind. 286/ 
10, unterst. EGA, VGA, 
AdLib, Soundblaster, 
Roland, empf. VK-Preis: 
ca. 1 10 DM, Hersteller: 
Virgin Games, England, 
Muster von: Die Casset- 
te, 4950Minden. 

A Auf der Suche nach der bösen Lotte 



CHESS 

PLAYER 


Erschlossen sie neue 
Planeten durchtech- 
nologischen Fortschritt, 
Entwicklung neuer 
Zivilisationen und 
Weltraum Statione. 


Nutzen Sie Ihre Macht, 
um die Entwicklung 
tP Ihres Wolkes zu för- 
dern und es im Kampf 
gegen seine Feinde zu 
unterstützen. 


pt'KK'UlÜn^ 


© ELECTRONIC ARTS 


©IAN BIRD - ACTIVISION 


Das stärkste und 
facettenreichste 
Schachprogramm, 
das jemals erfunden! 
wurde, mit hochenH 
wickelten graphi- 
schen Darstellungen 
und einer weitrei- 
chenden Palette an 
verschiedene^ 
Möglichkeiten, / 
©OXFORD SOFTWORKS 


Abenteuer und Schla- 
chten im mittelalter 
tkhen England um 
►zu König Arthur zu 
gelangen. 


© VIRGIN 


Compilation auf ST-AG. 
auf PC Merchant Colony statt 
Hunter und Cohort-Fighting for 

-ROME STATT DEUTEROS. 


Elitesoldat auf fafcd 
lichem Gebiet, IhrZiel 
angreifen mflffjjfcer 
leben. r ^ 


ft Ti Irademark ot com modere- Amiga, Ine. 
At&M if u irademark of Atari Corporation IBM is 
regster ad trade mark of International Business 
Machines 


UBI SOFT GmbH. 
Aktienstrasse 62, 

W 4330 Mülheim / Ruhr 
Tel: 0208.445205 


' SÖFT 

Enfettainment Software 


© ACTIVISION 















TOP AMIGA HARD- UND SOFT 


ABC-SOFT-INFORMATION: 


Aus dem riesigen Pool von Public Domain- und Shareware-Programmen haben wir für Sie wieder die 
besten und interessantesten ausgewählt. 

Sie finden hier extrem preiswerte Software zu allen nur denkbaren Themenbereichen. 

Alle Programm-Disketten haben einen Anti-Virus-Test durchlaufen. Diese Garantie gilt jedoch nur bei 
von uns oder unseren Vertragspartnern erworbenen Programm- Dis ketten, erkennbar an dem 


aufgedruckten ABC-SOFT-LOGO! 


Massenweise Neuheiten 


und noch mehr Programme 
auf jeder Disk 

zum Aktionspreis von 

jetzt nur noch 

ab 20 Disk nur noch 


3,80 

3,50 



DM pro Stück 

DM " 


+ je Bestellung 1 Gratis-Disk nach Wahl! 

Besteht ein Programm aus mehr als einer Diskette, so ist die Disk-Anzahl jeweils 
gesondert vermerkt. Bitte geben Sie bei Bestellungen die entsprechende Bestell- 
Nr. an, damit Ihr Auftrag schnell bearbeitet werden kann. 


1195 DrawMap -erstellt von jeder Fläche der Erde 
eine entsprechende Karte 

1196 Spedogram,D-Sound,Audioscope- 3 Program- 
me rund um die Amiga-Sound-Bearbeitung 

1197 Evil-Tower- ein tolles Abenteuer-Spiel 

1198 Chess - Schachprogramm 

1199 Blitz und LunaLander- 2 Flugspiele 

1200 Amiga-Bücher- u. Filmverwaltungsprogramm 

1201 HP-Deskjet-Fonts und Anwenderhilfen 

1202 Argus Copy - Kopierprogramm 

1203 Vortex - konvertiert ASCII-Files zwischen 
C64, Amiga und IBM-kompatible 

1204 Cheat Sheet - Spieletips/Lösungen zu mehr 
als 150 Spielen, C-Manual-kompletter C-Kurs 

PAKET-ANGEBOTE 


SUPERPACK 60 

60 PD-Programme der Spitzenklasse ! 

Return to Earth.Kampt um Eriador.ColorWindow.WBLander, 
Risk, Broker. Amiga-Stopper.Paranoid.LuckyLoser, Faktura, 
Clock, MS Text, Videodatei, Platten-Iiste, Superliga, Haus- 
haltsbuch, MCAD, Wizard of Sound, Tastenschloß, CLI- 
Pack.Virus-Stop, Werner-Spiel, Latein. DiskCat. ROM. Star 
Trek.Core Wars .Show, Label, Amiga-Paint.Giroman. 
Filemaper. Printutility. Blizzard, Virus Control, Tetrix, 
Moria. Mechforce. Peters Quest, Super-Bilder, Billard. Einkom- 
mensteuer, D-Sort lIl.Fix-Disk.Universaldatei.Quickmenü, 
Diskey. Mandelbrot. Silver-Bilder, Astronomie, Superprint. 
Catc.Atlantis, Schach. Viewboot. Labelpaint 

Fast alle Programme mit deutschen Anleitungen 


Bestell- 

Nr. 

1101 Tools zum Betriebssystem 2.0 

1102 imageLab,ILBM2lmage,Sur1 -3 Grafikutilities 

1103 10 Utilities z.B. KugeiED.ShellMenu.RasterLab 

1104 SBall.MegaBall,Mosaic,FamilySol,Amiga- 
Tration 5 super Spiele 

1105 Tron und Pharao 2 Strategiespiele 

1106 mehrere lange Musikdemos! Super Qualität! 

1107 Ein super Erdkunde-Programm zum Lernen und 
Nachschauen von länderspezilischen Daten! 

1108 PolyDat, bBasell -Datei- und Adressverwaltung 

1109 12 kleine HilfsprogrammezB. PD-Menu, Boottool 

1110 LabelPrint-Etikettendruck,PrintStudio-Druck v. 
IFF-Bildern,Städle-Postleitzahlenverzeichnis 

1111 Space-Poker-Spiel,Manta-Witze,CassCalc 

1112 6 Programme z.B. Adressdatei, Druck v. Cas- 


1147 NGTC - Star-Trek- Quiz besehend aus 2 Disks! 

1148 DIR-Work -komfortables Arbeiten mit dem CLI 

1149 Wonder Sound -Harmonie-Instrumente- 
Designer 

1150 Superplay -Soundplayer, Zero-Virus III -Anti- 
Virus-Programm,Tic Tac Toe -Spiel 

1151 Bastelprogramm einer Ritterburg zum Aus- 
drucken, bestehend aus 3 Disketten! 

1152 Skyblitz,Spinvaders,Grubgrabbe -3 tolle Games 

1153 Balloonacy, Atishoo - wieder 2 Games 

1154 verschiedene Puzzle-Spiele 

1155 Wörtersammlung und Benutzeriexikon für das 
Programm "Rechtschreib-Profi" 

1156 6 neue Anti-Virus-Programme 

1157 Sprachenverwaltung alter Art, Vokabeltrainer 

1158 Dart-Punkte-Verwaltung 

1159 Tischtennis, Baller- u. Geschicklichkeitsspiele 

1160 Domino sowie 2 weitere Strategiespiele 


KOMPLETTPREIS nur 


79,- DM 


EINSTEIGER-PAKET 

das Startpaket mit CU -Hilfen, Infos, Demos .Program me 

KOMPLETTPREIS 10 Disks 39,- DM 


mitEngltsh/ 


SCHÜLERPAKET 

Lateintrainer, Schreibkurs.Stundenplan-Designer.ABACUS. 
Fields. Elemente, ROM, Moieküledatenbank.QuizMasterusw. 

35,- DM 


komplett in deutsch nur 


HOT 100 


1113 

1114 

1115 

1116 

1117 

1118 

1119 

1120 
1121 
1122 

1123 

1124 

1125 

1126 

1127 

1128 

1129 

1130 

1131 

1132 

1133 

1134 

1135 

1136 

1137 

1138 

1139 

1140 

1141 

1142 

1143 

1144 

1145 

1146 


setten-Hüllen 

Video-Label-Master V 2.3 

Dateiverwaltung, Galgenvogel-Spiel, Klimadiagr. 

2 Viruskiller sowie 2 Grafikdemos 

Virus im Computer - Bildergeschichte m. Musik 

Grafikmaschine.lmploder-Datenkomprimierer, 

Albert-Erstellen von eigenen Guru-Meldungen 

Übersetzungsprogramm englisch-deutsch 

Beethoven - Demoversion unserer Vollversion 

Intromaker - zum Erstellen eigener Intros 

Star-Trek-Spiel bestehend aus 2 Disks ! 

6 kleine Denkspiele 
6 Quiz- und Denkspiele 

Spacewar, Running,Headgames, Down. -4Spiele 
Treasure Search,Missile-Com - 2 Action-Games 
Metro und Zon - 2 super Action-Games 
Ligaverwaltung - neue Version 
Archiv - ein tolles Weltraum-Abenteuer 
Aquarium- Datenverwaltung der Fish-Serie 
FibuMaster - Verwalten von Ein- u. Ausgaben 
Imperium - Strtegiespiel 
MED - komplexer Musik-Editor 
MED-Songs mit MED erstellte Musikstücke 
Post VI. 5 neue Version des Postscript- 
Interpreters 

Wordpuzzle.Air Ace.Triangle - 3 Spiele 
Dice - C-Entwicklungssystem.Mosaik- Spiel 
Text Plus - Textverarbeitung, leicht bedienbar 
Cross - erstellt Kreuzworträtsel, Picture Editor 
kleines Malprogramm 
ILBM - Tool mit vielen IFF-Funktionen 
Up & Down,Humartia - 2 Spiele + Telek.-Progr. 
Disk Print-Labeldruck, SBall u. Tron- 2 Spiele 
Conquest-Kriegsstratgiespiel, Zoom-kompri- 
miert ganze Disketten 

CHS - unixähnliches Supershell + Anwenderpr. 
Happy Song - Musikstücke mit MED erstellt ! 
Fix Disk - verbesserter Diskdoctor 
Print Studio-Druckprogr.,P-Copy-Kopierprogr. 


1161 Pokerautomat, Kniffei und 4 weitere Spiele 

1162 Snakes u. Ladders sowie Dick Dynamite, 2 tolle 
Spiele für mehrere Spieler 

1163 2 Spiele ähnlich Memory 

1164 STU -gutes Balierspiel und Crunchman 

1165 Amos-Paint - ein sehr gutes Malprogramm 

1166 Jam Lab - Midi-Keyboard-Programm 

1167 Artikel Datei V2.16 - Zeitschriftenkatalog 

1168 Star AM Plan - elektron. Tabellenkalkulation 

1169 DiaLabel V2.0-Labeldruck für Dias mit Grafik 

1170 Starlight - Astronomieprogramm 

1171 Hermann der User - lustiges Animationsdemo! 

1172 Bildershow 

1173 Ligaprogramm, Flash Copy und Fileeditor 

1174 Labelstar - Druck von Labels jeder Größe, 

1 Kartenspiel + Cli-Shelt-Kommandos 

1175 Datei V2.14 + Zeit- gibt Uhrzeit in deutscher 
Sprache aus 

1176 Viele Musikstücke auf 2 Disketten ! 

1177 VirusChecker V2.2,Vector-Detector,CliKK 

1178 AK Lotto-Verwaltung, Space Archiv - verwalten 
von Himmelskörpern und Flugobjekten 

1179 B2 Midi - notenorientiertes Midi-Musikprogramm 

1180 Medomania 2 - 8 Musikstücke 

1181 VirusX 4.0 und ein Cassettendruck-Programm 

1182 Silence Frontiers - Strategiespiel 

1183 Alien Force - sehr gutes Spiel 

1184 Moleküle-Animation 

1185 DaVinci - Malprogramm, Size-Checker-A.-Virus 

1186 Beat Stomper - Computer-Schlagzeug 

1187 Easyprint V2.0 -Druckerhilfsprogramm für 
Epson-Drucker (9 und 24 Nadler) 

1188 Mastermind, Dominos, IT's Logic- 3 Denkspiele 

1189 Conquest.Ami Omega, Rome- 3 Strategiespieie 

1190 Musik- und Grafikdemos. Sehr gut! 

1191 Shuggle Ball mit Ein- und Zweispieler-Modus 

1192 Tools 2.0 - noch einmal hilfreiche 2.0-Utilities 

1193 ACME - Strategiespiel 

1194 Dolmetsche- Übersetzungsprogramm 


Die Public-Domain-Sammlung! 

100 ausgewählte PD-Programme aus allen Bereichen, die 
ideale Grundausstattung für jeden Amiga-Besitzer ! 
Enthalten sind unter anderem: DaVinci, Business-Paint, 
Geo, Analysis, Video-Verwaltung.AmiDat, Power-Packer, Disk- 
speed, Rechentrainer, Boulder.Roll On.Lucky Loser, 
Berserker, Dir Utility. Diskcat, Disk-Label-Druck, Pit Dry 
Gen,Drip,MazeMan,NochEins,Ahoi!,MS-Text.Elements,SD- 
Backu p. Turbo- Backup. PCopy.G Print, Steinschlag, 3D- 
Labyrinth.Egyptian Run. Icon Assembler.Pointer-Animator. 
Fast Disk, Mastermind, Chess, Boot Intra, WB-Pic.Deluxe- 
Hamburger.Mega WB.Sonix-Musik 
sowie weitere 60 Programme ! 


100 Programme 

zum KOMPLETTPREIS von 


89,- DM 


MEGAPACK 100 


100 PD-Programme der Extraklasse ! 

enthalten sind Spitzenprogramme wie z. B. IntuiTracker.Mad- 
Factory, Anti-Virus, Sequencer.Amiga-Paint.MED-Beatstom- 
per, Superprint, Moleküledatenbank, R.O.M., Mandelbrot, 
ABACUS. Fahrprüfung, Perfect English, Latein, DaVinci, 
Diskmonitor.Schreibkurs.Quizmaster.Billard, Feldherr, Grav- 
Attack.Tabellenkalkulation, Buchhaltung u. Jahresbilanz, 
Klecks, Briefkopf, Videoverwaltung, VirusX. Datei 2, 15, Etiket- 
tendruck, StarLabel 2.0, Broker- 

Assistent. Musikdatei, Fix-Disk. Beatmaster. StarChart, 
Horoskop. DiaPaint.PaccerJmperium Romanum und 
weitere 60 Programme 


Die ideale Grundausstattung für jeden Amiga- 


Fan! 


KOMPLETTPREIS nur 


99,- DM 





WARE ZU FAIREN PREISEN ! 


I , X^1 C-l I I M Hiermit bestelle ich folgende 

Artikel aus Ihrem 

AMIGA-Angebot zur schnellstmöglichen Lieferung: 

Einzel- Gesamt- 

Anzahl Artikel-Nr. Bezeichnung Preis Preis 


LEERDISKETTEN 



3,5" 2DD 

3,5" 2HD 

5,25" 2D 

5,25" 2HD 

10 

Stück DM 

8,50 

16,90 

4,90 

11,50 

50 

Stück DM 

40,00 

80,00 

22,50 

50,00 

100 

Stück DM 

79,00 

150,00 

42,00 

95,00 

400 

Stück DM 

308,00 

580,00 

156,00 

360,00 


KOMMERZIELLE SOFTWARE 


Absender: O Zahlung per NN O P er Vorkasse(bar, Scheck) 

Name/Vorname 

Straße PLZ/Ort 


Datum.Unterschrift 


Versandkosten: NN 8,50 DM - Scheck 6, -DM - Ausland 20,-DM --gilt bis 5kg Gewicht 


AÖC P f TEL. 05261/68475 

Ingo Güldenpfennig ^ FAX 05261/68229 

Fachhandel für Hard- und Software Btx *ABC-SOFT# 


Gratis-Disk nach Wahl 


DM 0,00 


SUPERGAMES I 

Die Spielesammlung mit hohem Niveau ! 

enthalten sind: Imperium Romanum, Pythagoras, Tetris, Faxen, Ball+Pipes,Hiruris,B!ox, 
Spacebattie, Drive Wars,Disc,Clowyns, Drip, Mykene, Roll On,Obsess,Paranoids,SYS, 
Miniblast, Car, Dungeon Cave 

KOMPLETTPREIS nur 35,- DM 

DELUXE-BENCH Superdisk! 


19,- DM 
29,- DM 
29,- DM 


DM 14,50 
DM 11,95 


Eine Supersammlung aus 105 PD-TOP-Spielen ! 

enthalten sind z.B.:Trucking,A-Balls.Mechforce. Roboter, Würfel-Poker,Reaktor, 
Fußballmanager.Eishockeymanager.Treasure Search,Headgames,Cobra, 

The JAR.Exterminate, Bandits, Kniffei, Q-Ball, Peters Quest, Raumstation, 
Drip-Game,Grufti,Move,Run for Gold,Zatur,Rol! on, Puzzle, Stein- 
schlag.Number-Fumbler.Halma, Tennis, Space Battle. Jm 

Space War.Missiie Command,Jumpy,Supersenso, A II M\ 

Cosmo-roids,Running.Downhill,Quattro, 

Pyramide, Skat und viele andere I JM» 


105 SPIELE 


KOMPLETTPREIS 


nur99j“ DM 


ÜBERSETZE ein Programm, das Ihnen englische Texte , zB. Anleitungen, ins Deutsche 
übersetzt,. Inclusive erweiterbarem Wörterbuch 27, -DM 

DER EINSTIEG 380 Seiten geballte Informationen , TipsÄ Tricks rund um den AMIGA, incl. 2 
begleitende Disketten mit hilfreichen Programmen! 

Der Hit für AMIGA-EINSTEIGEFt 49, -DM 

IFF-MUSIK-PAKET über 800 Sampies (Ins-trumente.Geräusche) in fantastischer Qualität! 
Verwendbar für alle gängigen Musikprogramme (z-B. Soundtracker, Oktalyzer, MED). Gratis dazu ein PD- 
Musikprogramm! Insges. 10 Disks 69, -DM 

PC-HANDLER konvertiert MS-DOS- und ATARI-Dateien ins AMIGA-Format und umgekehrt. 
Geeignet für 5,25“- und 3 T 5“-Disketten. PC-Karte und PC-Laufwerk nicht erforderlich! 67,^DM 
TRANS-DAT Eng lisch- Übersetzungsprogramm mit über 70 000 Vokabeln! 

Insgesamt 3 Disks 29 ? 90 DM 

TURBOPRINT professionel 139,- DM 

TURBOPRINT II 

für optimale Ausdrucke bis 360x360 dpi in Farbe und Schwarz/Weiß 78,- DM 

X-COPY PROFESSIONEL (neue Version) mit Hardware-Zus. kopiert fast jede ge- 
schützte Software 75,- DM 

MULTITERM PRO V3.0 BTX-DECODER macht Ihren Amiga BTX-fähig! Postzugelas- 
sen, komplett deutsch mit ausführlichem Handbuch 1 1 9,- DM 

BEETHOVEN ein Musik-Programm mit Noteneingabe-Möglichkeit ! Der Nachfolger 
von "Wizard of Sound", insgesamt 3 Disks, 1MB erforderlich l49,- DM 

LANGUAGE MASTER Fremdsprachenlernprogramm mit Lektionen in Englisch, 
Französisch, Spanisch und Italienisch! Individuell erweiterbar, Lernmodus mit Fehlerauswer- 
tung 49,- DM 

DSORT-PRO Etikettendruck mit Listenerst. 19,- DM 


WIR HABEN UNSEREN ERSTEN 
HARD- UND SOFTWARE-SHOP 
ERÖFFNET ! 

DAHER GILT AB SOFORT FOLGENDE ANSCHRIFT: 

Lange Str.84 , D- 4930 Detmold 


SUPERGAMES II 


KICKSTART-UMSCHALTPLATINE 3-fach (3xROM) 

KICKSTART-UMSCH ALT-PL. 2-fach,mit VI .3 od.V1.2 

KICKSTART-ROM VI .3 oder VI .2 

KICKSTART-ROM V2.04„ 

FARBBÄNDER: 

STAR LC10 DM 9,90 STAR LC24/10 

NEC P6/P7 Plus DM 14,95 EPSON LQ 500-850 


109,- DM 
125,- DM 
139,- DM 
127,- DM 


..59,- DM 
„99,- DM 
219,- DM 
269,- DM 
199,- DM 
„49,- DM 
..„7,- DM 
..59,- DM 
.98,- DM 
„59,- DM 
„98,- DM 


BRIEFKOPF zum Erstellen von eigenen Briefköpfen 
VI DEO PRO professionelle Videoverwaltung mit Druckoption 
MOVIE-MAKER Animations-Konstruktion-Programm 


HARDWARE: 

3,5" LAUFWERK intern mit Einbausatz für A2000 

3,5" LAUFWERK extern, durchgef. Bus, abschaltbar 

3,5" LAUFWERK extern, wie vor, jedoch 1 Jahr Garantie 

3,5" LAUFWERK A500 intern....... 

512 KB-SPEICHERERWEITERUNG für A500 auf 

1 MB, mit Akku und Uhr, abschaltbar, 1 Jahr Garantie 

1 MB-Ram-Karte für A500plus 

1,8/2 MB ERWEITERUNG A50Q intern, Akku, Uhr,abschaltbar 

8 MB-KARTE A2000 mit 2 MB bestückt 

MICROWAY FLICKER-FIXER für A2000 

MAXI MAUS AMIGA 280 dpi .. 

MAUS-MATTE 


Endlich komfortables Arbeiten mit dem AMIGA-CLI ! 1 ,3MB der besten AMIGA-Arbeitshilfen 
im komprimiertem Format. Bereits beim Booten wird die neueste Version von VirusX. die 
resetteste Ramdisk (VDO) und ein Anti-Guru-Programm im System installiert. Weitere 
Utilities: 3 schnelle Kopierprogramme für bis zu 4 Laufwerke, Boot-Intro-Maker, 
Mausbeschleuniger.Textverar-beitung, Bildschirmschoner, ein- und ausschalten des AU- 
DIO-Filters.Packer/Entpacker mit Maussteuerung, Utilimaster zum Ausführen fast aller CLI- 
Kommandos per Mausclick usw... 






In tiefsten Computer-Dun- 
geons herumstolpernd, ist 
sicher dem einen oder ande- 
ren unter Euch der Gedanke 
gekommen, wie es denn 
wäre, tatsächlich einmal ein 
Kettenhemd überzustrei- 
fen, ein Breitschwert in die 
Hand zu nehmen und auf 
Orkjagd zu gehen. 



b Ihr ’s glaubt oder nicht, 
Ihr könnt es tatsächlich 
ausprobieren! ”Live-Rol- 
lenspiel” nennt sich das 
dann, dauert mehrere Tage und läuft un- 
ter Ausschluß des schnöden, langweili- 
gen All tags ab. 

Jüngst traf man sich für vier Tage auf 
der Starkenburg, die in der Nähe von 
Heppenheim liegt. Während dieser Zeit 
wimmelte die Burg von Rittern. Magiern, 
Söldnern und Heilem, aber auch Orks 
gab es genug; die hatten nämlich der Be- 
satzung der Burg den Krieg erklärt. Die- 



Erfahrungsaustausch ▼ 



ser Krieg stellte die Rahmenhandlung 
dar, in deren Verlauf die Schwerter kl i rren 
sollten. So realistisch die Waffen der Live- 
Rollenspieler jedoch auch aussahen, sie 
waren nu r aus Latex . Da Kämpfe m i t ech - 
ten Waffen oder auch nur mit harten Ge- 
genständen viel zu gefährlich sind, wur- 
den für Live-Spiele diese speziellen Waf- 
fen erdacht, die realistisches Fechten er- 
möglichen, mit denen bei einem 
bißchen Umsicht jedoch niemand ver- 
letzt werden kann. Damit die Mitspieler 
immer wissen, wie schwer sie durch die 
Latexwaffen eines Gegners im Kampf 
’ 'verletzt" wurden, gibt es feste Regeln. 

Phantasie ist mit im Spiel 

Aus Latex sind auch die Masken der 
Orks, Zombies und anderen Monster, die 
den Verteidigern der Starkenburg das Le- 
ben schwer machten. Zwar wußte jeder, 
daß unter den furchterregenden Masken 
Menschen staken, dem beklemmenden 
Gefühl, das die Mitspieler beschlich, so- 
bald sie der Monster ansichtig wurden, 
tat dieses Wissen jedoch keinen Abbruch, 

Dafür, daß diese aufwendige Veran- 
staltung klappte und für die zirka 150 
Teilnehmer alles vorbereitet war, sorgte 
die Drachenschmiede. Dieses junge 
Unternehmen hat es sich zur Aufgabe ge- 
macht, Phantasien Wahrheit werden zu 
lassen. Neben der Veranstaltung der 
Draecons, wie die Drachenschmiede ih- 
re Live-Rollenspiele nennt, kann man 
liier vom echten Breitschwert über kelti- 
schen Schmuck bis zur Latex-Filmmas- 
ke alles bekommen, was in Fantasy- 
Träumen von Relevanz ist. 



A Söldneraufmarsch Momentan ist man bei den Drachen- 
schmieden dabei, die Entwicklung der 
Draecons voranzutreiben. Man will nicht 
nur ein tolles Spielerlebnis bieten, auch 
das Drumherum soll stimmen. Eine pas- 
sende Lokalität muß gefunden werden 
(eine Burg oder ein anderes abgelegenes 
Bauwerk, um das nicht dauernd Touri- 
sten herummarschieren), die Spieler 
müssen untergebracht und verpflegt, für 
sanitäre Anlagen muß gesorgt werden. 
Alles Dinge, die über den Erfolg einer Ver- 
anstaltung entscheiden, Geht es nach 
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Reportage 



▲ Kampfpause 


den Drachenschmieden, wird es in nicht allzu ferner Zukunft Live- 
Rollenspiele als Alternative zum klassischen Abenteuerurlaub mit 
Survival- Hinschlag und' Wurmmahlzeit geben. Auf jeden Fall eine ver- 
lockende Vorstellung, den Urlaub mal im Mittel alter zu buchen, oder? 

Heiner Stiller 

Oglughs Taverne . 

Wer sich für diese Art der Freizeitgestaltung interessiert und mehr 
über Live-Rollenspiele wissen möchte, sollte sich das Magazin 
der Drachenschmiede, Oglughs Taverne, ansehen, das es für 8 
DM eben dort gibt. Wendet Euch an: 

Die Drachenschmiede, Blumweiler 6, 6993 Creglingen. 



▲ Im Schlachtgetümmel 



kti Gifcn** Hartroinn 

ca. 60.000 Computerbesitzer erhalten regelmäßig 
unseren farbigenüber SOseitigen Softwarekatalog, 
gegen 1.40 DM in Briefmarken. Bestellen lohnt sich 


Lotus 3**/* 


Amiga 69.90 

MÜ— — 

1869 dl 89.90 

Ashes of EmpireDl ,.,,94.90 

Bumpys Arcade Fantasy" 69.90 

Carl Lewis Olymp, Challenge " 64.90 

Der Patrizier dt 79,90 

Dojo Dan " 69.90 

Eye of Beholder 2 Dt 94.90 

Grah. Taylors Soccer Challenge** 69.90 

LurBoffemptressDt 74,90 

Perfect General" 74.90 

Push Over ” 69.90 

Risky Woods" 69.90 

Sensbie Soccer " $4.90 

Space Max Dt 64,90 

Strker Soccer 1 Mb“ 69.90 

The Games 92 " 79.90 

Tiny Sqweeks */** 69.90 

Vking Rekte of..” 69.90 

WG League Simulator 64,90 

Special 
Forces ** 

PC 94.90 


Hexuma Dt.* 


PC 89.90 

i 869 dt v . . v r. : v 94.90 

Aces of Pacifik Dt. 96 90 

817" 99^ 

BirdsofPrey" 99.90 

Cari Lewis Olymp. Challenge " 84.90 

Conquestador dl 79.90 

Der Patrizier dt 94.90 

Dungeonmaster dt. 79.90 

Heroes of the 357th ” . . 84.90 

J. White W. Snooker* 84.90 

J. Madden 2 74 90 

KGB 84.90 

Laura Bow2dt 96.90 

Lure of Temptress Dt 79 90 

Siege 77.90 

Special Forces " 94.90 

The Games 92 " 94,90 

Ultima 7 Dt 109.90 



Zool 


** 


Grundgerät* 339.00 

F-Zero* 99.90 

Sim City * 99.90 

Super Probotector * 139.90 

Siper Tennis * 99.90 

Super Wrestlemania * 149.90 

Super Castelvania IV 1 39.90 


Amiga 69.90 


lüü llüiw i ia ii 

M DSet2Pad 4Spiele 379.00 

M.DClii Soccer 109.90 

M.D.ChuckRock" 109.90 

M.D, Buck Rogers " 139.90 

Game Gear indSonic+Netzteil 329.00 

GG:Deveiish 74.90 

GG: Sn>er Kick off 84.90 


Batmans Retum 66.00 

Casino 66.00 

Hydra 66.00 

Snadow of the Beast * 66.00 

5000 KÖLN 41 VERSAND 

Owarw Sir. 394. Tel. 02 21/ 430 tO 47-49 

Köln 41 Laden 

Gottesweg 157, Tel. 02 21 / 42 56 66 

Köln 1 Laden 

Mathiasstr. 24 * 26. Tel. 02 21 /23 95 26 

Bonn 1 Laden 

Münsters!. 16. Tel. 02 28 / 65 97 26 

Düsseldorf 1 Laden 

Pempelfort« $!. 47, Tel. 02 1 1 / 36 44 45 

Frankfurt 1 Laden 

Fahrgasse 87, Tel. 069 / 280 1 70 

Mönchengladbach NEU! 

FriedrirhslJ. 29, T3.021 61/203 69 


Black Gold Dt 44.90 

Catafypse ** 39 90 

Creatures 2 " 39.90 

Oil Imperium 9.90 




* Vorankündigung 
“ Deutsch« Anleitung 
Dt. Kom|ii«tt Deutsch 
Sicherheitsverpackung auf 
Wunsch ( 2.50 DM ) 

Irrtymer und Preis - 
Ander ung«n Vorbehalten 


VERSANDKOSTEN 
aactiniratwn fc/Arc.. 


Ml«.- DM 8.- DM 

140 - DM kotiart.Qi 

DeiVorfcisce mix. 4.- DM 
AbSiarnd rxu PosEDtr 15,00 OM 
UPS rurittlch 4. -QM 

E zutraltti 7.50DM 


BUTZ-VERSAND 

SAMMELNUMMER 

02 21 - 430 10 47 

Fax: 02 21 - 430 21 57 


Telefonische Bestellannahme rund um die Uhr. Anruf genügt. 

Auch über BTX: MOYSOFT #. Lieferung per Nachnahme oder Vorkasse. 
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Oldie des Monats 


TEMPLE OF APSHAI 
TRILOGIE 

System: PC, Amiga, Atari, 

C-64,empf. VK-Preis: ca. 19 
DM, Hersteller: Keypunch, 
Muster von: Fantasy Pro- 
ductions , 4000 Düsseldorf. 



Alles hat einen Anfang, so 
auch die Geschichte der Rol- 
lenspiele. Eines der ersten 
Games dieses Genres war 
auch eines der beliebtesten, 
das sich noch heute einer 
echten Fan-Gemeinde er- 
freut: Temple of Apshai! 

O n der guten alten Zeit, als 
die Zier meines Compu- 
tern mmers ein C-64 war- 
und ich meine ersten 
Gehversuche in binären Verliesen mach- 
te, war der Name Epyx Garant für Spiel- 
spaß von Format. 

Einerlei was die Jungs anpackten, es 
wurde zum Superhit. Entsprechend liest 
sich die Liste der Epyx-Games: Jump- 
man, Impossible Mission, Summer 
Games. Als Lord British seine ersten Geh- 
versuche machte, von Bard’s Tale weit 
und breit noch nichts in Sicht war, hatte 
das Monsterplätten in den heiligen Hal- 
len des Tempels von Apshai schon Tra- 
dition. 

Und wie die anderen Epyx-Games, so 
wurde auch das Dungeon-Spektakel zum 
Hit. Vom Zombie über den Ghoul bis zu 
Monsterspinnen und Riesenschlei m- 
klopsen reichte schon damals das Sorti- 
ment der Bösewich ter. Geheimtüren, 



Schatzkisten und fiese Fallen bevölkern 
die über 500 Räume der drei Spielteile: 
Temple of Apshai, Upper Reaches oj'Aps- 
hai und Ctirse of Ra. Bevor es jedoch in 
die düsteren Gewölbe geht, muß erst ein 
Held odereine Heldin kreiert werden, die 
den Gefahren die Stirn bieten. Jeder der 
drei Teile wird für sich gespielt, und wenn 
Ihr ihn fertig erkundet habt, geht es 
zurück ins Dorf, wo Ihr die erbeuteten 
Schätze verkaufen und nach besserer 
Ausrüstung Ausschau halten könnt. 






Schwelgt man so in Nostalgie, ist es 
schön zu wissen, das Apshai tatsächlich 
noch zu haben ist, und noch nicht ein- 
mal viel Geld kostet. 

Dieses Game ist, soviel steht fest, ein 
gradliniges Eantasy-Spektakei, das da 
und dort schon ein wenig Staub angesetzt 
hat, aberein echtes Liebhaberstück ist. ■ 


▲ ... so richtig warm ums Herz , 


hs 
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Addams Family 70 

AdventuresofLoloII 71 

Apldya 91 

Captain Planet 71 

Commander Keen 4 87 

Conquest of the Longbow 90 

Conquestador 91 

Das schwane Auge 88 

Desert Strike 71 

Dinosaurs 72 

Down Load 2 70 

Dungeons ofDoom 90 

Dyna Blaster 90 

F-Zero 72 

Fire&Ice 72 


ForgottenWorlds 70 

Global Effect 90 

GradiusIU 71 

Gynoug 71 

Hook(SNES) 72 

Hook 73 

Hunt for Red October 72 

IronSword 70 

Ishar 78 

KidChameleon 71 

Magic Candte II 88 

Magic Pockets 90 

Parodius 72 

Powermonger 72 

Premiere 91 

PrinceofPersia .73 

Psvchic Storni 70 

Punch Out 70 

Robin Hood 90 

Space Crusade 


Super Aleste 72 

Super Contra 71 

SuperGbouls&Ghosts 71 

TazMania 71 

Terraforming 70 

Thunder Spirits 71 

TurtlesII 70 

Turtles IV 71 

Ugh! 91 

Vroom 92 

Wonderbov2 70 



69 
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Secret Service 


Ordnung? -Nein danke... 

Es ist des öfteren der Ruf nach mehr Ordnung im 
Secret Service laut geworden. Die haben wir uns 
teilweise zu Herzen genommen und würfeln die 
Tips nicht mehr ganz so bunt durcheinander, wie 
Ihr sicherlich in den letzten letzten Ausgaben 
schon gemerkt habt. Tips für Computer und Tips 
für Konsolen, wenn möglich, zusammenhängend 
angeordnet, aber das war's auch schon. Weitere 
Gliederungen, etwa nach Systemen wie bei der 
Xxxx Xxxx oder eine strikte Trennung nach Com- 
putern und Konsolen wie bei der Xxxxx Xxxx 
(jetzt fang' ich ja auch schon mit dem Xxxxxx an!) 
sind nicht geplant. 

Die Gründe? Ganz einfach: Das systemlose System 
bringt für uns ganz einfach größere Flexibilität in 
Sachen Gestaltung und Auswahl - und auch weni- 
ger generellen Streß. Und außerdem habt Ihr es 
sonst zu leicht mit dem Meckern, etwa daß in der 
letzten Ausgabe nur fünf Seiten Konsolentips, 
dafür aber zehn Seiten für Computer drinne wa- 
ren, oder der ST nur dreimal erwähnt wurde, der 
Amiga aber 1 5 mal. Da müßt Ihr schon selber 
nachzählen - oder zur Abwechslung auch mal mes- 
sen... Außerdem lest Ihr als brave Leser sowieso 
das GANZE Heft, und dabei merkt Ihr schon, wel- 
cher Tip für welches System ist. Oder etwa nicht??? 
(Übrigens: Um Euch völlig zu verwirren kommen 
die Tips für die Konsolen diesmal als erster Block, 
für die nächste Folge lasse ich mir noch was fiese- 
res einfallen...) Neue Tips und die Auswertung Eu- 
rer Zählungen und Messungen gehen wie üblich 
an: 

Redaktion ASM 

-Secret Service - 
Postfach 870 
W-3440 Eschwege 


Ulonderbav 2 


Hier sind ein paar Tips und Code- 
wörter für das G ame Gear: 

Keinen falschen Geiz beim Kauf von 
Rüstungen - einfach alle zulegen, 
vielleicht kann man sie ja mal brau- 
chen. Die Dragon Mail benötigt 
man, um ungehindert durch Lava 
gehen zu können. In einem Raum 
hinter dem Lavabecken ist der 
Thunder Saber versteckt. Den Ma- 
gical Saber gibt es unter dem Dorf, 
allerdings kommt man da nur ran, 
wenn man in die Maus verzaubert 
wurde. Manche Schatztruhen sollte 
man ruhig mehrmals aufsuchen, da 
sie öfters wieder Geld ausspucken. 
Die Endgegner sind übrigens recht 
einfach zu besiegen, wenn man erst 
mal ihren Angriffsrhythmus her- 
ausgefunden hat. Und jetzt zu den 
versprochenen Codes: 
mxNFKU 1EO 483UX8U befindet 
man sich am Beginn des Dorfes, 
und zwar in Gestalt eines Drachens. 
Wer sich als Maus nach dem Able- 
ben des Mumien -Drachens amüsie- 
ren will, der gebe YFOV 5 CM CGBV 
YFP ein. Nach dem Sieg über den 
Drachenzombie findet man sich als 
Piranha wieder, und zwar mit dem 
Code DW4MNJZAR33 Z2J. Soll der 
Kapitäns-Drache erledigt sein, gebe 
man 54WZ 4PZ 9 1CV VDS ein und 
fühle sich wie ein I/iwe. Und wer 
schon immer mal ein Falke sein 
wollte, der probiere KZGR PYZ 
FHWN KT5 aus, der Daimyo-Dra- 
che ist zu der Zeit dann auch schon 
Geschichte. ■ 

Hendrik Mieves 


Turtles 


Freie Levelwahl und 20 Extra- Krö- 
ten gibt es auf dem NES, wenn im Ti- 
telbild folgende Kombination ge- 
drückt wird: B, A, B, A, oben, un- 
ten, B,A. links, rechts, B.A, StarlM 
MatthiesOitner 


DoujnLoud2 


Die folgende Tastenkombination, 
während des Titelscreens eingege- 
ben, ruft auf der PC-Engine ein Op- 
tionsmenü auf: Select, fünfmal ab- 
wechselnd T und TI’ und 
nochmals Select. ■ 

Tobias Reich 


Iran Suiord 


Ein recht interessantes Paßword für 
das NES IwteWBTRNWXPPJNRM 

Stefan Jenke 


lerraforming 


Auf de r PC- Engi ne aktiviert m anein 
Optionsmenü, wenn man im Titel- 
screen siebenmal Select und dann 
Knopf I drückt. ■ 

Tobias Räch 


Punch Out 


Wer sich auf dem NES mit Mike Ty- 
son herumprügeln möchte, der , -, 
sollte mal den Code 007 373 5963 " 
ausprobieren. ■ 

Stefan Jenke 


Forgotten Ularlds 


Wer so geschickt ist und nach ent- 
sprechender Aufforderung nicht 
nur die Run-Taste, sondern auch 
noch beide Feuer knöpfe der PC- En- 
gine drückt, der wird mit einem 
Zwei -Spieler-Modus belohnt. ■ 

Tobias Reich 


Psvchic Storni 


Und nochmal was für die PC-Engi- 
ne: Für ein Level- und Konfigurati- ^ 
onsmenü ist im Startmenü folgende 
Kombination zu drücken: Select, T 
und Select, ‘IT und Select, ‘I’ und 
TT und Select, ‘IT und Select, T 
und Select, Select. ■ 

Tobias Reich 


Rddnms Family 


Einige Paßwörter fürs SuperNES: 
&1RRL ist ein recht guter Aus- 
gangspunkt, zwar ohne gerettete 
Familienmitglieder, aber dafür mit 
36 Leben. Mit B6KGB hat man 
Granny und Fester schon befreit, 62 
Leben und 5 Herzchen auf dem 
Bildschirm. Wer noch später ins 
Spiel einsteigen will, der ist mit BL- 
RXX gut beraten: 76 Leben. 5 Herzen 
und dazu die geretteten Wednesday, 
Pugsley, G ranny und Fester. ■ 

Boris Lang 
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Teenage mutant tlinja Turtles 


Der klassische Konami-Cheat funk- 
tioniert auch auf dem SuperNES, 
allerdings muß er auf dem Joypad 
im zweiten Port eingegeben werden. 
Nochmals zur Erinnerung: oben, 
oben, unten, unten, links, rechts, 
links, rechts, B,A. ■ 

Tobias Brand 


Grodius 



Auch hier hilft der Konami-Cheat 
auf dem SuperNES, wenn man ihn 
im Pausenmodus eingibt. ■ 

Tobias Rodenbach 


Super Gliouls & Ghosts 


Diese Levelanwahl auf dem Super- 
NES verlangt schon einiges an Ge- 
schicklichkeit: Im Optionsmenu 
auf Exil gehen (das Menü aber 
nicht verlassen), dann auf Control- 
ler 2 die Tasten links, rechts, Start 
und Select gedrückt halten und hof- 
fen, daß irgendwer noch die Start- 
Taste auf Control ler 1 betätigt. ■ 

Tobias Rodenbach 


Thunder 5pirits 


Und noch etwas für SuperNES- 
Akrobaten: Bei diesem Spiel ist es 
hilfreich, auf beiden Controllern 
gleichzeitig Start und Select zu 
drücken. ■ 

Tobias Rodenbach 


Desert Strihe 


Wer ein Action Replay in seinem Me- 
ga Drive stecken hat, der kann sich 
mit folgenden Adressen das Leben 
leichter machen: Unbegrenzte Le- 
ben liefert die Kombination 006AA 
44A79, mit 00689 C4A79 ist immer 
genügend Sprit im Tank, und mit 
0049D 07FFF wird die Panzerung 
ordentlich verstärkt. ■ 

Ronald Lardi 


Kid (hamelean 


Damit dem Junior nicht so schnell 
das tebenslicht ausgeblasen wird, 
stellt man auf dem Mega Drive mit 
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Sccret Service 


dem Action Replay FFFC4 1BBB2 
ein, unbegrenzt viele Leben gibt es 
mitFFFC3F0003. ■ 

Quickmix 


Gvnaug 


Levelanwahl auf dem Mega Drive 
gefällig? Dann bei der Auswahl der 
joypad-Belegung ganz einfach 50 
Sekunden lang Knopf A gedrückt 
halten. ■ 

Ronald Lardi 



In einen Bonusraum gelangt man 
auf dem Mega Drive, wenn man sich 
am Ende des Eislevels, kurz vor dem 
ersten Schild, auf die Eisscholle 
stellt und sich versinken läßt. ■ 

Shenjajeworek 


Super Contra 


Mit dem Action Replay kann man 
sich das Leben auf dem SuperNES 
wesentlich leichter machen: 7E1F 
8A03 sorgt für unbegrenzte Leben, 
mit 7E1F 8C01 braucht man sich 
keine Sorgen mehr um die Bomben 
zu machen. 

1 lat man einen Stick mit Dauerfeu- 
er, so kann man praktisch mit zwei 
Waffen gleichzeitig spielen: Einfach 
das Dauerfeuer für den Knopf zur 
Waffenwahl aktivieren, und es wird 
ständig zwischen beiden Waffen ge- 
wechselt. ■ 

Quickmix 


Captain Planet 


Hier die Paßwörter fürs NES: 

Level 1-2:763754 
Level 2- 1:955783 
Level 2-2: 637577 
Level 3-1: 148574 
Level 3-2: 186565 
Level 4- 1:920272 
Level 4-2: 799274 

Level 5-1: 344551 ■ 

Günter Majer 


flduentures af lolo 


U nd noch m als einige Paßwörter fü r 
dasNES: 











0561 
0561 
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Bane of cosmic 

63,' D 

63,- 0 

Lord of fhe ring 2 

72,- H 


Bards Tele 3 

24,* H 

24,- H 

Lure o.t . Tempress 

69,- 0 

63,- D 

Bards Tale Constr. 

63,- H 

*57,- H 

Magic Candle 

63,- H 


- Trilogy (BT 1 -3| 

75,« H 

*69,- H 

Magic Candle 2 

69,- H 


Bat 2 

* O 

* D 

Might and Magic 3 

75,- D 

63,- D 

Black Crypt 


54,. H 

Monkey Island 2 

75,- D 

75,- D 

□-Generation 


39,- H 

Myth 


5f,- H 

Dark Queen 0 . Krynn 

*7S,« O 

*63,- D 

Ob (tue 

63,- D 

51 D 

Dark fand* 

*99,- D 


Police Quest 3 

75,. D 

63,- D 

Das ichwane Auge 

TS,* D 

*63,- D 

Pools of Darkness 

75,- D 

63,- 0 

Death knig.o. Krynn 

75,- O 

63,- D 

Prophecy of shadow 

*75,- D 

*63,- D 

Dune 

75,- O 

57,- D 

Rex Nebula 

* H 


Eco Quast 

75,- H 

*63,- H 

Rise of the dragon 

75,- H 

69,- H 

Elvira 2 Jiws of C 

TS,- D 

63,- D 

Robin Hood Conqu. 


63,- H 

Eye of B eh older 2 

75,- O 

75,- 0 

Secret Monkey lild 

75,- D 

63,- D 

Gateway 

63,- E 


Shadowlands 

73,- D 

73,- D 

Heart of China 


75,- H 

Sherlock Holmes 

*75,- D 


Hook 

66,- H 

66,- H 

Space Crusade 


57,- H 

Indiana Jones 3 

75,- O 

63,- O 

Space Pilot 39 


21,- H 

Indiana Jones 4 

75,- E 


Space Quest 3 

75,- D 

75,- D 

Ishar 

63, H 

*63,- H 

Space Quest 4 

75,- D 

75,- D 

Jim Power 


*63,- H 

Spirit 0 . Ad venture 

73,. D 

66,- D 

King» Quest 4 

75,- H 

75,- H 

Star Trek 

69,- H 


Kings Quest 5 

75,- H 

75,* H 

TreaStOf sav. front 

*75,- D 

*63,- D 

Laura Bow 2 

75,. D 


Ultima Trilogy 2 

St,- H 


Legend 


S7,* H 

Ultima 6 

57,- E 

63,- E 

Leisure S. Larry 3 

75,. D 

75,- D 

Ultima 7 

61,. H 


Leisure 5. Larry 5 

75,- H 

63,- H 

Ultima Underworld 

01,- H 


Les Manley Lost LA 

63,- D 


Willy Beamish 

75,- H 


Lord of the rings 

69,- H 

63,- 0 

Zak McCracken 

57,- D 

O 

iC 

v> 




Agony 


51,- H 

Nitro 


18,- H 

Budokan 

24,- H 

24,- H 

Ork 


51,- H 

Bug Bomber 

*57,- H 

51,- H 

Pot Panic 


51,- H 

Carthage 


51,. H 

Push Over 

73,- H 

66,- H 

City Defence 


15,- H 

Race Orivin 


66,- H 

Craiy Seasons 


*57,. H 

Rebe! Rater 


52,- H 

Double Dragon 3 

57,- H 

51, -H 

Risky Woods 

*63,- H 

£4,- H 

Dyna B lasier 

*63,- H 

57,- H 

Robocop 3 

*73,- H 

66,- H 

Fire and ice 


51,. H 

Rodland 


51,. H 

Galaxy 69 

Gotcha! 


15,. H 

Shadow o.t. Beast 2 


51,- H 


21,- H 

Shadow o.t, Beast 3 


*57,- H 

Gravlty Force 


21,- H 

Strlker 


51 1 - H 

Häger d. Schreckl. 


51,- D 

Super Hero 


* 51,. H 

Hyperspeed 

67,- H 


Super Tetris 

72,- H 

66,- H 

Infe Station 

21,- H 

10,- H 

Sword and the rose 

21,- H 

Kid Gtoves 2 


51,- H 

Tank Buster 


21,- H 

Leander 


51,- H 

Terminator 2 

73,- H 

66,- H 

Lemmings 2 

* M 

* H 

The oath 


51,- D 

Locomotion 

*57,- D 

51,- D 

Wizards Cast tos 


18,- H 

Maniax 

21,- H 

21,- H 

Wlzmo 


21 ,- H 

Matrix Marauders 


10,- H 

Zone Warrior 


54,- H 

Nevermind 

21,- H 

18,- H 





jVI D-LiV/ J O jl 


1669 

75,- D 

63,- O 

Jaguar XJ 220 


51,- H 

A-Train 

95,- E 


Knights of the sky 

81,- H 

72t- H 

A , T . A,C, 

*87,- H 


L Empereur 

95,“ H 


Aces of t. Pacifik 

75,- H 


Lightspeed 

81,- H 


Air Land Sea 

75,- H 

69,- H 

M 1 Tank Platoon 

81,- H 

72,« H 

Air Support 


*51,- H 

Mad TV 

75,- D 

63,- D 

Airbus A 320 

81,- D 

01,-0 

Magic Fly 


24,- H 

Aqua Ventura 


51,* H 

Magic TI le 


*21 H 

Amiour Geddon 

*63,- H 

51,- H 

Manfis 

*99,- H 


A VÖB Harrier 

* H 


Mid Winter 

72,- H 

60,- H 

■ 1 7 Flying Fcrtr. 

*87,- H 

*72,« H 

Perfect General 

75, ■ O 

69,- D 

Bettle Chess 

24,- K 

24,- H 

Pinball Wizard 


1 5,- H 

Battle Chess 2 

63,. H 

54,- H 

Pirates 

54,- H 

54,* H 

Bettle Isle 

63,- H 

63,* H 

Planet« Edge 

*75,- D 


. Data Disk 

39,- H 

39 ,- H 

Populous 1 

24,- H 

24,- H 

Birds of Prey 

*81,“ H 

69,. H 

- Promised Lands 

15,“ H 

15,- H 

Black Gold 

73,- D 

66,-0 

* World Editor 


33,- H 

Castles 

69,- H 

63,- H 

Popufous 2 


63,- H 

■ Data Disk 

33,- H 


Powertnonger 

72, H 


Centerbase 


*57,- H 

. Data Disk 


33,- H 

Centurion Def. Rome 

24,- H 

24,“ H 

Railroad Tycoon 

81,. H 

72,“ H 

Chucfc Y, AH. 2.0 

24,- H 

24,- H 

Rampart 

63,- H 


Chuck Y« Air Combat 

75,-0 


Red Baron 

75,- H 

63,“ H 

Civilization 

87,- D 

72,- D 

Red Zone 


*51,- H 

Command HO 

72,- H 


Return of Medusa 

73,- D 

66,- 0 

Crisis In Kreml in 

81,- D 


Ru! es 0 . Engagement 

69,- H 

*54,- H 

Der Patrizier 

75,-0 

63,- 0 

Scenario 

*63,« D 

*57,- D 

Dragon Ware 


54,- H 

Secret Weap of LW 

75,- E 


Dungeon Master 

63,. D 


* DG 335 ed- HE 182 

33,- E 


Dungeon M ./Chaos 


*51,“ H 

- P 38 oder P 00 

27,- E 


Elite 

54,“ H 

54,- H 

Shuttle 

99,- H 

87,- H 

Elite Pius 

01,- H 


Silent Service 2 

72,- H 

72,- H 

Emerald Mine 


21,- H 

Sim Anl 

86,- D 

88,- D 

Emerald Mine 2 


27,- H 

Sim City Arch/Terr 

37*- H 

37,- H 

Emerald Mine 3 Pro 


21,- H 

Sim City/Populous 

73,- H 

73,- H 

Epic 

73,- H 

66,- H 

Sim Earth 

95,- H 

*73,- H 

F 1 1 7 A Nighthawk 

87,- H 


Slmulcra 


54,- H 

F 15 Str. Eagle 2 

72,- H 

72,“ H 

Space Max 


57,- H 

F 15 Str. Eagle 3 

*87,- H 


Special Force s 

*81,- H 

72,- H 

F-19 Stealth Fight 

81,- H 

72,« H 

Starflight 2 

63,- H 

54,- H 

Falcon 3.0 

•7,- D 


Steigenbg. Hotelm. 

59,- D 

52,. D 

- Mission Disk 1 

*51,- H 


Task Force 

*87,- H 


Flame« of Freadom 

87,- H 

72,- H 

Theatre of War 

72,- H 


Global Conquest 

07,- H 


Their f Inest hour 

63,- H 

63,- H 

Global Effect 

72,. H 

63,- H 

- Missions Disk 

27,- H 

27,- H 

Go Simulator 

08,- H 


UMS 2 

81,- H 

72,- H 

Grandmaster Chess 

63,- H 


V for Victory 

*66,- H 


Gunship 2000 

87,- H 

*75,- H 

Wing Commander 


*81,- D 

Harpoon 1.2.1 

75,- H 

69,- H 

Wlng. Comm. Edition 

93,- H 


- Battleset 4 

33,- H 

33,- H 

Wing Commander 2 

79,- D 


Heroes of the 357 

72,- H 


WC 2 Spec. Op. 1 od, 2 

39,- H 


Immortal 

63,- H 

24,- H 

WC 2 Speech Acc . 

39,- H 


Imperium 

24,- H 

24,- H 

Winzer 

73,- D 

66 ,- D 






Adams Family 


66,- H 

Oriental Games 


54,- H 

. v lN 

Advant. Tennis Tour 

66,- H 

52.. H 

PGA Tour Golf Plus 

69,- H 

63,. H 


Alcatraz 


66,- H 

* Courses 

33,- H 


. ■ 

Big run 


51,« H 

Powerbox 10 Spiele 


51,. H 


Bike GP 


*5 V K 

Powerplay Hit 4 5p 


27,- H 


Bills Tomate Game 


* H 

Quiwi 

1 5,- D 

IS,- 0 


BundesL Manager Pr, 

63,- D 

63,- D 

Pacing Masters Com 

*33,- H 

*27,- H 


Carl Lewis Otympic 

63,« H 

51,- H 

Rocketeer 

73,- H 



Cheat em up 3 


21,“ H 

Sensible Soccer 


51,- M 

’ 

Cytron 


* H 

Sextett 1/6 Spiele 


27,- H 


Daily Cov» Girl Pok 

57,- H 

51,- H 

Sextett 2/6 Spiele 


27,« H 


Europ. Championship 

63,- H 

57,- H 

Sextett 3/6 Spiele 


27,- H 


Formuta one GP 

*87,- H 

72,“ H 

Shoot. Stars 1/4 Sp 


27,« H 


Games Winter Chall 

75,- H 


Shoot Stars 2/4 Sp 


27,- H 


Gobliiins 

66,- H 

66,- M 

Shoot Stars 3/4 Sp 


27,' H 

HsvvmsII 

Grand Prix unlimit 

63,- H 


Ski or die 

24,- H 

24,- H 


Heimdall 

*08,- O 

73,. D 

Soul Crystal 

73,- D 

66,- D 


John Barnea Soccer 


66,- H 

Sports Collection 

*63,- H 

*57,- H 


John Mad den Fd alb. 


S4.-H 

Starb. Super Soccer 

73,- D 

66,- D 


Links 335 Pro 

*07,- H 


Viking Ftelds 


*66,- H 


Mario Andrettis Ra 

63,- H 


Vroom 


66,- H 


Mlcrop. Master Golf 

*87,- H 

72,- H 

- Data Disk 


41,- H 

L 

Monster Pack 2 


51 t- H 

WWF Wrestlrng 

73,- H 

66,- H 


■ te: Arij'Qhgen&chiuß noch nicht lieferbar, £ - enghtiehe Version D - 5p<$l ganr :n Deulsch H = Handbudi ui D&utsch 

Wi* führen nur obigen Spietetite), Ausnahme akmetie Meuerscb&ipungen Preisliste 1 Amtga u 064 geg frankieren Rijcfcumschlao. 

Preisäncterurrg. Irrtum und Lieferung vortiohjJien. 

VefsarKjkosTen Ab 260, ohne VersandKoster Ausland (mir Vc'kassei 12,' Ab 400. ■ ohna Varaandköstafi 
Kein Ladonverkftuf Abholurrg nach voi+iorigef Bedienung und Aöaprar.tie möglich. 

Liefeiung per Vorka^se Bar EC -Schack bis 400 Schee* oder Überweisung (PSA Dortmund, Kto 6244 36-465) 

Bei V' Scheck oder Überweisung. Lieferung erst nach Gulschnfi 
Nachnahme zusätzlich * 5,- Nachnahme Gebühr + U Znhlkarlengebuhf 
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Secret Service 


Level l-5:PRPj 
Level 2-2 :PLPY 
Level 2-4: PGPG 
Level 3-2: PMPB 
Level 3-5: PDPQ 
Level 4-2: HPPP 
Level 4-5: HVKT 
Level 5-2:HBKM 
Level 6-2: HYKL 
Level 6-5: HTKV 
Level 7-5: QQDD 
Level 8-2 : QRDJ 
Level 9-2: QZDC 

Level 9- 5: Ql DR ■ 

GünterMajer 


Paradius 


Auch hier hilft das Action Replay auf 
dem SuperNES: Einfach 7E00 9802 
eingeben, und schon darf man be- 
liebig viele Leben verbraten. ■ 

Quickmix 


Super Moste 


Und gleich nochmal was für die 
Kombination aus SuperNES und 
Action Replay: 7E01 5702 sorgt für 
unbegrenzte Leben, 7E01 für un- 
limitierte Bomben. ■ 

Quickmix 


F-Zero 


Unbegrenzte Power gibt es per Su- 
perNES-Action-Replay mit 7E0Q 
CA08. ■ 

Michael Blazejak 


Hook 


Jetzt aber nur noch diese Action-Re- 
play-Spielerei für das SuperNES: 
Unendlich Leben gibt es mit 7E05 
8403, mit 7E1F 1455 hat man keine 
Zeitprobleme mehr ■ 

Michael Blazejak 


Hunt for Red October 


Für eine Levelanwahl auf dem Ga- 
me Boy drücke man im Titelbild die 
folgende Kombination: links, 
rechts, B, Select, Start. Will man mit 
25 Leben starten, so hält man im Ti- 
telbild die beiden Feuerknöpfe ge- 
drückt und betätigt dabei Select, 


oben und unten. Wer die Option auf 
25 Schleichfahrten haben will, der 
halte im Kartenbildschirm die bei- 
den Knöpfe gedrückt und betätige 
dabei links, rechts und Select, ■ 
Benjamin Sauer 


Dinasuurs 


Hier sind alle Leveicodes für das Su- 
perNES: 

Level 2: OC6HIEW5XV53 
Level 3: XFBXL6QSO 1FG 
Level 4: X41XALRSJC45 
Level 5: IKCNHVWYXFCN 
Level 6; NC 1 DTEWGXFVN 
Level 7: HK1JKEWUXF5N ■ 
JanMalinowski 


Powermonger 


Wer sich bei Powermonger immer 
noch die Zähne ausbeißt, der kann 
jetzt auf dieses gesammelte Wissen 
zurückgreifen: 

Alle Dörfer und Städte ohne Burg 
solltet Ihr stets mit einer Agressivi tat 
von 1 angreifen, so werden nämlich 
nur wenige Leute getötet und der 
Rest kann rekrutiert werden, Seht 
Ihr eine schwächere feindliche Ar- 
mee, so muß grundsätzlich mit ei- 
ner Stärke von 3 zum Angriff gebla- 
sen werden. Eine andere Möglich- 
keit ist es, auf den Hauptmann zu 
klicken, so daß nur der Anführer 
stirbt und die Armee sich auf löst 
(klappt aber nicht immer) . Feindli- 
che Burgen müßt Ihr immer mit 3 
Schwertern angreifen und dann 
ausplündern. In kleinen und mitt- 
leren Dörfern sollten immer alle 
Leute mit drei Schwertern ein gezo- 
gen werden, bei großen wichtigen 
Städten nur ein bis zwei Drittel aller 
Leute (damit der Rest weiter Nah- 
rung produziert). Sind allerdings 
noch feindliche Armeen auf Beute- 
zug, so muß man abwägen: sonst 
zieht nämlich der Feind den Rest 
der Leute ein und wir haben nichts 
gewonnen. 

Ist akuter Nahrungsmangel ange- 
sagt, so dürft Ihr nur wenig Leute 
einziehen und solltet erstmal Nah- 
rung suchen. Es gilt immer: Die 
komplette Nahrung aus allen Quel- 
len mitnehmen (auch auf entfernte 
Schlachten äugen, da meist Nah- 
rungssäckl hinterlassen werden). 



Immer alle Schafe, die zu finden 
sind, schlachten lassen. 

Mehrere Hauptleute sind bei den er- 
sten Inseln meistens unpraktisch, 
da dabei viel Hektik entsteht und Ihr 
durch getrennte Armeen eine ziem- 
lich niedrige Kampfkraft habt 
(übriggebliebene Hauptleute als 
Spione nutzen!). 

Habt Ihr einen Ort erobert, immer 
alle nützlichen Erfindungen mit- 
nehmen. Eigene Erfindungen soll- 
ten nur in größeren Dörfern mit 
günstiger Lage und mit viel Nah- 
rung und bei einer Agressivität von 2 
hergestellt werden, da sonst Kano- 
nen und Katapulte herauskommen, 
was immense Zeit in Anspruch 
nimmt. So werden aber recht flott 
neue Schwerter auf den Markt ge- 
bracht, die der Armee gerade recht 
kommen. Habt Ihr alle Zeit der Welt, 
genügend Nahru ng und einen Wald 
oder eine Mine in der Nähe, dann 
könnt Ihr Euch ruhig einmal zwei 
bis vier Katapulte leisten. Damit 
könnt Ihr nämlich selbst starke 
Gegner niederringen. Beim Zielen 
darauf achten, daß niemals Werk- 
stätten oder andere wichtige Gebäu- 
de drauf gehen. Gegen Armeen und 
kleine Dörfer ist es eine Riesengau- 
di, die Katapultnummer abzuzie- 
hen, bei größeren Städten solltet Ihr 
es Euch aber verkneifen. Gelegent- 
lich haben manche Städte keine 
Werkstatt, dafür gibt es aber meist 
ein paar nette eingelagerte Überra- 
schungen. 

Boote braucht Ihr nur mitnehmen, 
wenn es die geographische Lage er- 
fordert (logisch, oder?), dann aber 
ausreichend für alle Mitstreiter. Vor 
einer Wassertour solltet Ihr schon 
mal im Trockenen ausprobieren, ob 
alle einen Platz in den Booten ha- 
ben. Wenn im Inventar des Haupt- 
mannes Boote auftauchen - keine 
Panik, da werden nur die überzähli- 
gen Schiffchen aufgeführt. Habt Ihr 
noch nicht genügend Boote, so soll- 
tet Ihr die Wasserflächen weiträu- 
mig umgehen, da sonst immer wie- 
der ein paarMänneken an den Rän- 
dern hängenbleiben. Das Überset- 
zen über Gewässer solltet Ihr nur 
angehen, wenn ausreichend Nah- 
rung vorhanden ist, da sonst ein 
paar Eurer Leute die Lust verlieren 
könnten und einfach wieder 
zurückpaddeln. Zoomt Ihr bei lan- 
gen Märschen bis in die höchste 
Auflösung, dann wird nicht nur die 


Grafik schneller, sondern alle ande- 
ren Aktionen laufen ebenfalls 
schneller ab. 

Bet den ersten 15 Inseln sind Han- 
del, Nahrung entsenden und Leute 
entlassen erst einmal unwichtig, 
dort ist meistens aggressive Power 
gefragt. 

Zu den Jahreszeiten: Im Winter soll- 
te man möglichst keine langen 
Märsche unternehmen, da die Ge- 
schwindigkeit stark sinkt. Will man 
einen bestimmten Feldzug planen, 
so muß der Zeitpunkt der Nah- 
rungsbeschaffung in den Frühling 
oder den Sommer gelegt werden, 
dann sind viele Schafe auf den Wei- 
den und die Kornkammern sind 
voll. Mit sehr starken Städten kann 
man ein Bündnis eingehen, dann 
sollte man mit der Stärke 3 Nah- ' 
rung beschaffen. Und siehe da, bald 
schon laufen die hungrigen Leute 
zu Eurem Heer über. Will man an ei- 
nen zweiten, weit entfernten Haupt- 
mann Befehle geben, so sind die Zei- 
ten für die Brieftauben einzuplanen 
und die Reihenfolge einzuhalten. 
Oft wird der zweite Hauptman n aber 
in dieser langen Zeit der Befehls- 
übertragung um geb rach t . ■ 

Andreas Schichtiger 


Fire & lie 


In den Eisleveln kann man ein Ex- 
traleben und -punkte ein heimsen, 
wenn man nach der Komplettie- 
rung des Schlüssels die Begleiter . - ! 
zum offenen Leveiausgang lockt v 
und reinhüpfen läßt, während man 
selbst darüber springt. Per Modul 
geht die ganze Sache noch einfa- 
cher bei Adresse SC09FBA, aller- 
dings sollte der dortige Wert $71) 
nicht überschreiten. 

Der Superschuß ist eine recht prak- 
tische Art, die Gegner aus dem Bild 
zu verbannen. leider hat man nur 
eine begrenzte Anzahl davon, aber 
Nachschub kann man sich an jeder 
hellblauen Wolke besorgen. Ein- 
fach solange beballern, bis sie sich 
dunkelblau verfärben, dann regnen 
sie Superschüsse in Form von Stern- 
chen, die man nur noch auffangen 
muß. Aber Vorsicht: Sobald sich die 
Wolke schwarz verfärbt, gibt es ein 
ordentliches Gewitter. Ist dies vor- 
über, kann man das ganze Spiel- 
chen nochmal wiederholen. ■ il 
M. Varelmann/Th. Petrikowski Jf 
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Secret Service 


Hook 


Für alle, die sich bei Hook die die 
Finger wundgeklickt haben und 
doch nicht zum Ziel gekommen 
sind, hier nun ultimativ der kom- 
plette Lösungsweg. 

Die Uniform 





Links hinter dem Platz der Piraten 
solltest Du Dich erstmal mit Stange 
und Anker versorgen. Der Versuch, 
mit der Stange die Jacke von der Lei- 
ne zu holen, ist nett gemeint, 
schlägt aber leider fehl. Macht 
nichts, bei Dr. Chop in der Verbre- 
cheralle gibt es dann verkehrte Welt, 
statt dafür zu berappen, daß Du Dir 
zwei Zähne ziehen läßt, gibt es ei- 
nen Bonus von zwei Goldtalern. Zu 
wenig für zwei wertvolle Hauerchen 
denkst Du Dir, und ziehst Dir gleich 
den Rolladen vom Fenster ab. Am 
Einkaufspier angelst Du Dir das Seil 
und hängst den Anker dran. Bei Kö- 
der und Angel krallst Du Dir den 
Krug vom Tisch, gehst die Treppe 
rauf und dann nach draußen. Beim 
zweiten Anlauf in Sachen Anker und 
Dachspitze über der Uhr hält die 
Chose Jetzt wartest Du bis der Mann 
mit dem Hut nach links geht und 
ungefähr auf der Mitte des Platzes 
ist. Wiederden Anker benutzen und 
durch den kühnen Johnny-Weis- 
müller-Sprung gib t es einen Hut. Als 
Test klopfst Du an der Tür von Frau 
Sheedles, läßt sie auf- und wieder 
abtreten. Beim zweiten Anlauf 
schwingst Du Dich vor ihrem Auf- 
tritt zurück zur anderen Seite. Jetzt 
kannst Du Dir die Jacke angeln. 
GoldstückNummerdrei hast Du da- 
mit auch gleich ein gesackt. Im 
Raum mit den gekreuzten Schwer- 
tern hinter der Einkaufspier 
nimmst Du die beiden Krüge mal 
eben so im Vorbeigehen mit. Damit 
geht’szum fröhlichen Roger auf der 
Verbrecherallee. Drei Krüge, drei 
Goldstücke gehen über den Tresen 
und drei volle Krüge gibt’s zurück. 
Der Pirat am Tisch sieht so richtig 
nach einem Schlummertrunk aus, 
also ignorierst Du selbstlos Deinen 
Durst und gibst ihm was er braucht. 
Na, so selbstlos war es nun doch 
nicht, und wir klauen ihm dafür die 
Hose. 

Als Anprobekabine benutzt du die 


Stelle, wo Du die Jacke abgezogen 
hast. Hinter dem Rolladen bist Du 
dort ungestört. So verkleidet geht es 
auf das Schiff und die neun Gold- 
stücke in den Krügen wechseln ihre 
Besitzer. Beim Schneider am Platz 
des Piraten gibt es dafür einen Ma- 
gneten. So bewaffnet geht es zum 
Strand, wo Du den Magneten auf 
dem Kreuz benutzen solltest. Als Be- 
lohnung gibt es den sagen umwo- 
genden Wecker, den Erzrivale Hook 
nun gar nicht ausstehen kann. 
Zurück zum Schiff. Oben links gibt 
es einen Plausch mit eben jenem, 
der jedoch ein feuchtes Ende-findet. 

Der Weg zum Baumhaus 

Mit dem Stock der Wäscheleine re- 
parieren wir erstmal die Seilwinde, 
aus der großen Muschel holst Du 
das Muschelhom und läßt Dich 
schließlich nach oben ziehen. Nach 
rechts führt Dich Dein Instinkt - 
hinein in den Nimmerwald. Dort 
heißt es hoch, rechts, hoch, rechts, 
rechts, hoch, links, links. Nachdem 
Dich Tinkerbell, das süße Ding, be- 
freit hat, kannst Du das Baumhaus 
entern. 


Das Baumhaus 

In der Werkstatt der verlorenen 
Jungs nimmst Du Dir den Pfeil. In 
der Jogging Area trainierst Du ein 
wenig. Bei den vier Jahreszeiten 
n i m mst Du Dir die gelbe Blu me und 
vorm Huhn benutzt Du das Mu- 
schel horn. Ein Eierdieb wolltest Du 
schon immer mal sein. Also los! ln 
der Werkstatt gibt es dafür ein Gum- 
mi. Links kriegst Du das Netz des 
Rächers (Netz anschauen, um 
Schnur zu erhalten) Durch den 
Speiseraum geht es zum Teich. Den 
Ast vom Baum nehmen und Tinker- 
bell die Blume geben sollten Deine 
nächsten Aktionen sein. Die Schleu- 
der reparierst Du mit mit dem Gum- 
mi. Für den dritten Sprung von der 
Klippe gibt es Murmeln. Aus dem Ast 
und der Schnur kannst Du Dir einen 
fantastischen Bogen bauen. Damit 
und mit dem Pfeil schießt Du die 
Panflöte aus der Werkstatt. Beim 
Gespräch im Speiseraum klicken 
wir “Oh Rufio” an, Nach dem drit- 
ten Mai geht es zurück zum Teich. 
Zur kleinen Insel geht es per Schleu- 


der - natürlich nur, wenn alles rich- 
tig gemacht wurde. Im Baumhaus 
solltest Du Dir alles genau ansehen, 
damit sich Peter an seine Kindheit 
erinnern kann. Nach einen Ge- 
spräch mit Tinkerbell geht es end- 
lich zum Kampf gegen Hook. 

Das Finale 

Jetzt brauchst Du nur noch die rich- 
tigen Antworten einzugeben und 
schon bist Du der Sieger: 

1: Peter Pan, der Rächer, 
2;GutpariertJaraes. 

3: Tick Tock, Tick Tock, Hook hat 
Angst vor einem alten Krok. 

4: Du hast meine Kinder entführt, 
Du hast Rufio getötet, Du verdienst 
es, umgebracht zu werden. 

5: Nimm Deine Schwerter in die 
Hand. Diesmal ist es Hook oder ich. 
6: Peter Pan, der Rächer. 

(Und Tschüss...) ■ 

Enrico Küssner 


PrincEofPersia 


Hier sind die Leveicodes für das 
SuperNES: 

Level 2: BYMEY4A 
Level 3: Y2A5K6L 
Level4:R2KEWIA 
Level5:QGN5KlL 
Level 6: JSLQIR4 
Level 7: ILL5CH4 
Level 8: RFHKA4G 
Level 9: IE3RWZC 
Level 10: 4MOBICQ 
Level 11: AV3JK66 
Level 12:4F3FC2N 
Level 13:A3VT5X6 
Level 14:V5XRCDU 
Level 15:UDPRWA5 
Level 16: VPBLISM 
Level 17: 3WKURCT 
Level 18: VWY3XJX 
Level 19: MBSYPX5 
Level 20: VPG04RF 

■ 

Tobias Brand 
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Die fragen . . . 


Dark Seed 


Ein Anonymus versucht sich in der 
Alienwelt, kommt aber nicht weiter. 
Seine Fragen: Wie kommt man am 
Monster vor der Bibliothek vorbei 
und was verbirgt dort das Polizeire- 
vier an Nettigkeiten? ■ 


Police Quest 


Philip sucht nach dem Hausbrand 
die Adresse von Jessie Bai ns Bruder. 


(No probletm! In dem verkokel- 
ten Haus liegt irgendwo ein Bild 
herum. Dieses präsentiert man 
dem Typen im Ar my -Büro und 
liefert die von dort erhaltene Akte 
erstmal beim Polizeipsycho ab.) 


Quest for Glory 


Woher bekommt Philip den Trich- 
ter, in den man die Erde schütten 
muß, um das Air Elemental auf 
dem Amiga zu besiegen? ■ 

(Trichter is’ nicht Was man 
braucht , das ist der Blasebalg, der 
über dem Waffenladen hängt. 
Den bekommt man, wenn man 
den Ladenbesitzer im A rm - 
drücken besiegt, oder sich das 
Ding in der Nacht klaut - entwe- 


der m it den Spelts Levüate oder 
Fetch, oder mittels des Zauber- 
seils. Mit dem Trichter' in unserer 
Komplettlösung ist der Windwir- 
belgemeint.) 


Ultima VII 


Timo in Gestalt des Avatars steht vor 
der verschlossenen Stahltür im Ca- 
sino auf Buccaneer’s Den. Wie 
kommt man durch? Welche Gegen- 
stände muß er nach dem Hammer, 
dem Dietrich und dem Ring noch 
vorPenumbrasTür ablegen, um ins 
Haus zu kommen? ■ 


Lure of the Temptress 


Im Haus des Zauberers hängt Marc 
fest. Er hat zwar den Ölbrenner mit 
Hilfe des Pulverfasses entzündet, kann 
aber jetzt nichts damit anfangen. ■ 


Poradroid 90 


Marco sucht einen Cheat für den 
Am i ga und m öc hte wissen , wie m an 
den Schlüssel benutzt. ■ 


Ultima Underuiarld 


Wo findet Oliver die Klinge vom 
Sword Caliburn , den Ring 


of Humility und die Cup of Won - 
der? ■ 

( Hallo Oliver, die Antwort würde 
hier den Rahmen sprengen . leg 
Dir die ASM Special 17 zu. Besser 
is' das!) 


might and Dlogiclll 


Irgendwie kann selbiger den Atlan- 
tis-Verschnitt, der am Tage 0 südlich 
der Insel von Castle Blackwind er- 
scheinen soll nicht finden. Wer hilft 
bei der Suche? ■ 


Das 5Chuiarze Rüge 


Aller guten Dinge sind 2056, und so 
sucht Oliver den weiteren Weg, nach- 
dem er das Schwert Grimring gefun- 
den hat. Und überhaupt: Was kann er 
mit diesem Säbel so alles ansteüen? 
Philips Crew hat zwar eine schwere 
Krankheit überstanden, aber die Aus- 
wirkungen (GE und KK auf 1) sind 
noch nicht beseitigt, wer kann das 
Wundermittel präsentieren? ■ 


Laura Baui 


Lilo versucht im fünften Akt dem 
schwarzen Rächer zu entkommen, 
weiß aber nach dem Rittersaal nicht 
weiter. ■ 

(Hi Lilo , mit deinem Problem bist 
Du nicht allein. Nachdem Du alle 
Türen hinter Dir verriegelt hast, 
gehst Du in den kleinen kleinen 
Gang, schiebst den Stuhl vor die Tür. 
öffnest das Oberlicht, rennst in den 
Raum mit der ägyptischen Ausstel- 
lung, vesteckst Dich im Sarkophag 
und wartest. Nach einer Weile 
kannst Du wieder rauskommen 
und jetzt in den kirnen Raum ge- 
hen. Mit Kran und Zange lassen sich 
dann toll Eingänge i 'ersparen.) 


Cadauer 


Michael hat im zweiten Level zwar 
94 Prozent erreicht, kommt aber 
jetzt (nachdem er die Urne ALEX 
und dann das Juwel aus dem Laby- 
rinth auf ihren Platz gestellt hat) 
nicht mehr weiter. Wie beendet man 
das Level? Wie kann er den Durch- 


gang der Kornkammer betreten und 
wie läßt sich der Kellerraum milden 
zehn grünen Flaschen öffnen? ■ 


Blaodwych 


Michael fragt außerdem: Wo befin- 
det sich der Schlüssel für den ersten 
Türm? ■ 


Die Dunkle Dimension 


Wie erhält Frank auf seinem 64er 
mehr Gold (Pokes)? Kann er seinen 
Eigenschaftswert mittels Modul er- 
höhen? Woher bekommt er das 
Blasrohr und die Glasflöte? H 


UJrestlemania 


Daniel sucht den Kniff oder Poke 
auf dem 64er, um den ersten Gegner 
(Mr. Perfect) zu besiegen. ■ 


Battletech - The Crescent 
Hauiks Inception 


Alexander kommt nur bis zur Höh- 
le, in der der Sender installiert ist. 

Im Raum mit der Sternenkarte wird 
nach einem Paßwort gefragt. In der 
Übersicht zeigen die Zeiger immer 
noch auf Starport, obwohl er dort 
nichts mehr finden kann. Wer kann 
helfen? ■ 

o 


Side us Pocket 


Corinna sucht den Trick auf dem 
Game Boy, um im Level “Fancy 
Trick Shot” zu bestehen, Wer kann 
helfen? ■ 

I 

I 


Operation Stealth 


Holger hat die Zwischensequenz mit ! 

dem U-Boot hinter sich gelassen. 

Wie geht’s weiter? Haben die Fla- 
sche, die Palmen, die Palmenblätter 
und Algen in den anderen Bildern 
etwas zu bedeuten? ■ 


Oil's Ulell 


Holger sucht einen Cheat, Wer G 
kennt einen? ■ ^ 
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(onquest of the Lungbaiu 


Wie wird der Druiden-Handcode- 
Zauber eingesetzt ist unsHolgis letz- 
te Frage? ■ 

(Also, erstenmal braucht man 
das originale Hand-Buch , da 
steht, tco was auf der Hand steht. 
Der Trick bei der Sache ist dann, 
daß die Eingabebestätigung 
durch Druck auf die Handfläche 
erfolgt, so wie es Marian einmal 
Vormacht!) 


Total Recall 


Wer kennt einen Cheatfürden C-64. 
r , mit dem man unendlich viele Leben 
w bekommt? Das fragt Norm an. ■ 


Bark to the Future 


Norman die Zweite, Cheat die 
Zweite, unendlich viele Leben die 
Zweite. Wer hat ihn für den C-64 
(dieZweite)? ■ 


j Hier sind die An tworten auf Torstens 
j ' Fragen in Heft 9/92: 

Der Rothompaß muß erst befreit 
werden. Dies kann man aber nur 
von Lorien aus, muß also erstmal 
durch Moria. Wenn man von östli- 
cher Seite an den Rothornpaß 
kommt, befindet sich kurz davor in 
der nördlichen Felswand eine Ge- 
heimtür hinter der man Caradhas 
besiegen muß. um den Rothornpaß 
zu befreien. 

Legolas trällert ein Liedchen west- 
lich der Brücke vor Elronds Haus. 
Gimli wartet in einer geheimen 
Grotte in Elronds Haus. Im Keller ei- 
ne Flasche aus dem Regal nehmen 
und durch das Regal gehen - oder 
den Ski 11 Perception einsetzen . 

In den Barrow Downs kann man 
drei Hügelgräber betreten. Zwei be- 
finden sich im Nebel nordwestlich 
1 tjj Bombadils Haus - einfach solange 
umherirren, bis man hineinfällt. 


mankev Island 


Christian kriegt den Aufzug nicht 
zu, aber nur so kommt er an den 
Bart von UChuck. ■ 

(Nochmals in Stich warten; Hand- 
schuhe aus Abfalleimer im Kran- 
kenzimmer - Ballon aus Kiste - 
beides mit Helium füllen - 
nochmal probieren, . .) 


Dr. Daums Reuenge 


Nicolas sucht Cheats. Wer hilft? ■ 


Leander 


Die Tiger Crew hängt im Level 1.4 
(in der Höhle) fest. Wer kennt den 
weiteren Weg? ■ 


Civilization 


EXA kommt bei der deutschen Ami- 
ga-Version nicht dahinter, wie man 
den endlos langen Vorspann abbre- 
chen kann... ■ 


Wenn man einmal drin war, ist der 
Nebel übrigens weg, Das dritte Grab 
liegt südöstlich davon. Der Quell- 
stein ist auf der Spitze des Hügelgra- 
bes südwestlich Bombadils Haus 
vergraben (‘Shovel’ benutzen). Da- 
neben gibt es übrigens noch einige 
weitere Hügelgräber, die man fin- 
det, wenn man östlich von Fort 
Bruinen ganz nach Süden und 
dann nach Westen geht - die Stadt 
der 'Loten. 

Insgesamt gibt es vier Zugänge zur 
Wetterspitze. Einer befindet sich un- 
ter der Letzten Brücke, ein anderer 
nordöstlich von Bree in der Quelle 
eines Flusses. Der dritte ist in einer 
Ruine südlich davon, in der nor- 
döstlichen Ecke (Gandalf hat die 
Stelle markiert) . Der vierte Eingang 
ist bei der Säule unmittelbar südöst- 
lich dieser Ruine, hier muß das 
Wort tANGMAR angewendet wer- 
den. Bei den beiden letzten Eingän- 
gen landet man in der oberen Etage 
und muß Rose ’s Token vorweisen, 


Hint Hunt 


(Ich nehme mal ganz dreist an. 
daß der Amiga ganz einfach zu 
lahm ist und so lange braucht, bis 
die Welt berechnet ist.) 


Final Fantasy Rduanture 


Vincent hängt im Schloß Gaia mit 
seinem Game Boy fest. Kennt je- 
m and den weiteren Weg? ■ 


Bill & Teds Encellent 
flduenture 


Dietmar weiß auf seinem Lynx nicht 
mehr weiter. Er hat zwar die Harfe 
des Herrschers gefunden, bekommt 
sie aber nicht. Außerdem verweigert 
ihm eine rote Schlange den Zutritt 
zu einer Dungeontür. Wer weiß, 
wie’sgeht? ■ 


OOOO 


um an dem Geist vorbeizukommen. 
Dazu noch ein Hinweis. Wenn man 
Ned Bushdock befreien will, sollte 
man dies tun, bevor man nach Bree 
geht. Man folgt der langen Mauer 
östlich der Barrow Downs nach Nor- 
den, bis man an einen Eingang 
kommt, den man mit einer Brech- 
stange öffnet. Bei mir ist nämlich 
folgendes passiert: Wenn ich von 
Bree kommend die Sache erledigt 
habe, kam ich nicht mehr nach 
Bree zurück, alle Leute starben ein- 
fach (Programmfehler?). ■ 
HolgerFranke 


Elvira I 


Hier naht Hilfe für Mauro: Das Pro- 
blem mit der Köchin löst man da- 
durch, indem man sich im Verlies 
einen Sack Salz organisiert. Dazu 
klappert man ganz einfach alle Zel- 
len ab, bis man die Folterkammer 
gefunden hat. Kleines Getier und 
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Hint Hunt 


Gewürm nimmt man mit, ebenso 
das Salz - aber vorerst Hände weg 
von der Feuerzange. Das Salz be- 
kommt die Köchin dann in die Au- 
gen gestreut und sie löst sich in Trä- 
nen auf. 

Der Falke ist mit der Armbrust zu er- 
ledigen. Hierzu klappert man das 
ganze Obergeschoß ab, bis man alle 
Bolzen zusammenhat. (Vorsicht 
beim Vampir, Hammer und Holz- 
pflock sind zu empfehlen!) Die 
Armbrust besorgt man sich dann 
zusammen mit einigen anderen 
nützlichen Gerätschaften aus der 
Wafenkammer und begibt sich in 
den Garten zur Zielscheibe. Viermal 
wird auf diese geschossen, die Bol- 
zen werden wieder ein gesammelt 
und man ist fit für den Falken. 
Wenn letzterer gerade im Sturzflug 
ist - Feuer frei. Man findet dann sei- 
nen Bolzen, einen goldenen Schlüs- 
sel und eine Feder. ■ 

Norbi 


Fire and Ite 


Ein kleiner Tip für Björn: Wenn 
man, während Cool Coyote Klavier 
spielt, die Taste F3 drückt, sollte 
man einen Trainer anwählen kön- 
nen. ■ 

Anselm Hey set * 


Dungeon IDnster 


Daß man beim Betreten des letzten 
(eigentlich vorletzten) Levels ein- 
gemauert wird, ist wohl ganz nor- 
mal. Der Weg nach draußen wird 
erst frei, wenn man den bösen Lord 
Chaos besiegt hat, der über eine 
Treppe im südöstlichen Teil des Le- 
vels zu erreichen ist. ■ 

Jürgen Braun 


Death Knights ol Krynn 


Bevor man das Haus des bösen Ma- 
giers betritt, sollte man erst die an- 
deren Stellen im Dorf aufsuchen, 
insbesondere die Akademie und die 
Soldaten im Süden, außerdem die 
Weisen im Norden. Anschließend 
kann man den Magier aufsuchen. 
Dabei sollte man von Süden her 
durch das Gebäude unter dem Haus 
des Magiers und die Geheimtür 
kommend das Gebäude betreten. 
(Allerdings ist diese Aufgabe für den 
weiteren Spielverlauf nicht notwen- 
dig.) 

Noch ein kleiner Tip: Werseine Stär- 
ke testen möchte, der sollte Dave's 
Challenge aufsuchen. Der entspre- 
chende Tempel ist in der nordwestli- 
chen Ecke der Karte zu finden, man 
muß auf dem Weg dorthin hinter 


den Bergen entlang laufen. Aller- 
dings sollte man vor dieser Exkursi- 
on mit allen Charakteren minde- 
stens I^eve! 12 erreicht haben, denn 
die Kämpfe dort sind stellenweise 
schwieriger als die gegen Lord Soth. 
Dafür winken nach jedem Kampf 
allerdings viele Erfahrungspunkte 
und gute Waffen. ■ 

Jürgen Braun 


Z-Out 


Hier sind die Cheats, nach denen 
Dan und Chris in der 9/92 gesucht 
haben: Unverwundbarkeit erreicht 
man durch gleichzeitiges Drücken 
der Tasten ‘J’ und T, eine Levelan- 
wahl gibt es, wenn man die Tasten 
‘J' und eine der Tasten T bis ‘6’ für 
das jeweilige Level gleichzeitig 
betätigt. ■ 

Thomas Horrolt 


Projeit H 


Feeble kann sich per Modul zu ein 
paar mehr Leben verhelfen. Verant- 
wortlich hierfür sind bei einem nor- 
malen Amiga die Adresse SCOB933, 
bei 1 MB Chip-RAM sollte man sich 
bei S8B471 umsehen. ■ 

Maik Ralf Luden, ng 


might & Itlngic III 


Die Zahl für Lord Macht lautet 
2030 1 , auf das Markus damit glück- 
lich werde... ■ 

JensEicbhoff 


Lost Dinjo 


Es gibt tatsächlich ein Bild, in dem 
ein Strudel im Wasser angedeutet 
ist. Man kann von der Seite, an der 
der Zaun fehlt, an das Wasser her- 
antreten und mit viel Geduld und 
Geschick durch Bücken den Stöpsel 
in den Sog stecken. Anschließend 
ist im Bild mit dem Wasserfall ein 
Durchgang frei, den man mit der 
Sch riftrolle im Inventar betritt und 
sich ins nächste Level durch- 
kämpft. 

Das “Holzbrett” in Level 1 ist ein 
Blasebalg, er wird im zweiten Level 
benötigt, um das Seerosenblatt an- 
zupusten. Es setzt sich in Bewegung 
und schwimmt davon. Im nächsten 
Bild ist das Blatt wieder sichtbar, 
jetzt heißt es mit einem Doppel- 
sprung auf das Blatt und an das an- 
dere Ufer zu gelangen. Den gleichen 
Weg muß man später wieder 
zurückgehen, eine Sache, die viel 
Übung erfordert. ■ 

Michael Niebuhr 



Anzeige 


SM 

Die Antwort 
auf alle 
brennenden 
Fragen! 
Jeden 
Mittwoch 
von 16 30 bis 19 00 
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Hint Hunt 


Bubble Bubble 


Mit einem generellen Cheat für den 
Amiga kann Benjamin leider nicht 
gedient werden. Mit einem Modul 
kann ersieh allerdings ander Adres- 
se I&1FC76 die Anzahl der Leben ein- 
stellen. ■ 

A ndreas Rippert 


Co dB 


Das vierte I>evel sollte kein Problem 
darstellen - wenn man die richtigen 
Waffen besitzt. Zu Anfang sollte 
man sich zwei Feuerbälle und zwei 
Äxte zulegen, bleibt noch etwas Geld 
übrig, sollte man sich auch noch 
, ^ ein Extraleben gönnen. Im ersten 
Raum werden alle Gegner ausge- 
schaltet, dann springt man auf den 
höchsten Stein und ballert auf den 
Stein, in dem sich der Schlüssel be- 
findet. Dabei ist zu beachten, daß 
mindestens ein Feuerball genau auf 
den Stein trifft. Nach vielen Schüs- 
sen zerfällt der Stein und der 
Schlüssel ist frei. Das ganze geht mit 
der Keule zwar schneller, allerdings 
ist sie später nicht so effektiv in der 
Koexistenz mit den Gegnern. 

Dem Endgegner sollte man mit 
mindestens drei Leben gegenüber- 
treten. Aus dem riesigen Schädel 
kommt immer wieder ein alien- 
ähnlicher Wurm, der im Raum sei- 
ne Runden dreht. Die beste Position 
ist der mittlere Stein, auf dem man 
p, sich möglichst weit rechts stellen 
^ sollte. Sobald der Wurm sichtbar ist, 
sofort losb allem. Aus dem Schädel 
kommen immer wieder Feuerbälle 
aus Mund und Augen - wer nicht 
aufpaßt, muß ihnen ein Leben op- 
fern. Insgesamt sind etwa sechs 
Würmer zu besiegen, dann winkt 
der Dank der Götter. ■ 

Lukas Dembinski 


Keef the Thief 


Den magischen Kreis, der Matthias 
so Kopfzerbrechen bereitet, erhält 
mm, wenn man im Buchladen die 
Schriftrolle Scroll of Perfect Unity 
kauft. Weiterhin gibt es noch die 
ScToWsPwamid of Directed Power 
und Cube of Irresistible Force. Je- 
der Scroll ertaubt das Mixen be- 
Gj stim rnter Zaubersprüche, die nebst 
^ Zutaten auf dem Scroll auf geführt 


sind. Die jeweiligen Formen müs- 
sen für die Scrolls des gewünschten 
Zaubers aktiviert sein. Die Zutaten 
in den Scrolls sind zwar leicht ver- 
schlüsselt genannt, man sollte aber 
damit zurecht kommen. 

Den Cube of Irresistible Force fin- 
det man im Same Mercon Trea- 
sury , um dort rein zu kommen, 
muß man der Prinzesssin die Flo- 
wer ofMem aus dem Kräuterladen 
überreichen, wodurch der Zugang 
im Süden des Palastes frei wird. Dort 
nur noch nach einer versteckten 
Türe suchen - und einige Fallen 
entschärfen . D i ePyram id of Direc- 
ted Power gibt es in Al Handratta 's 
Hut, im Südwesten der rechten 
Halbinsel. Allerdings muß man 
dem werten Herrn dafür das Pferd 
Clydesdale beim Pferdehändler 
kaufen, was recht kostspielig ist. ■ 
Miefin 













COMPUTER SOFT- UND HARDWAREVERTRIEB 


Telefonische Bestellungen 
Montags bis F reitngs 
von 9:30 - 13:00 Uhr u. 
von 15:00 - 18:00 Uhr. 


02156-60 7 77 


PC-S9FTWARE EC.SOFTWARE AMIGA- SOFTWARE 


1869 DV 86.90 

A 320 Airbus DA 90.SO 
Aband Placas * DV 79.90 
Aoeß of the Pacific DA 88.90 
Air Bucks DV 79.90 

ATAC* DA 90,90 

B-17 Flying Fort DA 90.90 
Bords Tate 4 * DA 80.90 
Bä 2* DA 89.90 

Bettle Isto DV 89.90 

BirdscfPrey DA 96.90 
Buck Rogers 2 DV 89.90 
Bush Buck US 79.90 

BL-Manager Prof, DV 00.90 
Carl Lewis Chell. DA 79.90 
Carrier Strike US 86.90 
Carriers at War * US 79.90 
Castle ofDr. Brain DV 89.90 
Chessmaster 3000 US 79.90 
Clvilization DV 96.90 

Conqueats Loogh. DV 89.90 
Cod Croc Twlns DA 50.90 
Cria» In Kremlin DA 89.90 
CrutaeforCorpee DV 80.90 
D- Generation DA 50.90 
Darklands US1 19.90 

Darkseed US 79.90 

Das Schw. Auge DV 08.90 
Der Patrizier DV 86.90 
Dune DV 79.90 

Dungeon Master DV 79.90 
DynaÖaster * DA 09.90 
Elvira 2 DV 79.90 

Epic DA 79.90 

Espana 92 DV 79.90 

Etemam US 79.90 

Eyaof Behddar DV 00.90 
Eyecf Beholder 2 DV 89.90 
F-15 Strike E. 3* DA1 00.90 
F-18 Faicon 3,0 DA 90.90 
Floor 13 US 79,90 

Gateway US 79.90 

Global Conguest DA 99.90 
Global Effect DV 79.90 
Gobfiiins US 56.90 

Grand Prbt Udlm. DA 79.90 
GreÄ Courts 2 DA 89.90 
Great Napdeonic DV 6B.90 
Gunship 2000 Dat*DA 50.90 
Hsrdbail 3 US 79.90 

Harrier Jump Jet * DA1 09.90 
Heimdall DA 79.90 

Home Alone DA 09.90 
Hook DV 79.90 

Indiana Jones 4 US 89.90 
Indiana Jones 4 * DV 86.90 
Ishar DA 80.90 

John Madden 2 US 09.90 
Kings Quest 5 DV 86.90 
Laura Bow 2 DV 86.90 
Legend DA 79.90 

Legend Kyrandia US 86.90 
Leisere Lany 5 DV 00.90 
Lemmings DA 79.90 

Lemmings 2* DA 80.90 
Las Manley In LA. DV 86.90 
Links 386 Pro US 96.90 
Lord d Rings 2 DA 86.90 
Lost Treas. I nfocom US1 1 9.90 
Lureof Temptress DA 79.90 
Mad TV DV 89.90 

Mad TV Data * DV 29.90 
Mantis* DA1 19.90 

MegatoManta* DA 89.90 
MicroproseGolf* DV1O0.9O 
Might A Magic 3 DV 86.90 


Migrt & Magic 4 * US 89.90 
Monkey Island 1 DV 89.90 
Morkey Island 2 DV 89.90 
NCAA Basketball US 69.90 
Pacific Island DV 79.90 
Perfect General US 89.90 
Pinball Dreams * DA 86.90 
Piratas DA 56.90 

Plan 9 out Space DV 96.90 
Planets Edge DV 89.90 
Police Quest 3 DV 89.90 
Pools of Darkness DV 86.90 
Power Monger DA 89.90 
Prophecy Shadow US 86.90 
Push Over DA 86.90 

Railroad Tycoon DA 89.90 
Rampert DA 79.90 

Red Baron DV 89.90 

Rex Nebula * DA1 19.90 
Risky Woods * DA 79.90 
Rottn Hood DV 09.90 
Scenario-Theertre DV 79.90 
Secret Weapons US 89.90 
Shodcwlands DA 89 90 
Shanghai 2 US 79.90 
S herlock Holmes *DV 99.90 
Siege US 69.90 

Silent Service 2 DA 79.90 
Space Max DV 79.90 

Space Quest 4 DV 89.90 
Special Foroes DA 99.90 
Spellcasting 301 * US 79.90 
Spellcraft * DA 89.90 

Spetljammer* US 89.90 
Sports Collection ‘DA 79.90 
Star Trek 25 th DA 79.90 
Steel Empire DA 89.90 
Task Force* DA1 09.90 
Tennis Cup 2 DA 89,90 
The Simpsons DA 09.90 
Ultima 6 US 59.90 

Ultima 7 DA 89.90 

Ultima 7 DV 96.90 

Ultima 7 Data US 49.90 
Ultima Trilogy 2 DA 89.90 
Ultima Underwotld DA 89.90 
Uncharted Watere US 90.90 
Utopia DA 09.90 

Willy Beamish DV 89.90 
Wing Com m and 2 OV 99.90 
Winter Chaltenge DA 79.90 
Wintersports 92 US 59.90 
Wizardry?* DA 89.90 
Wordtris* DA 86.90 

World Tennis DA 79.90 
und viele weitere Programme 


Wir führen 
Programme für: 

AMIGA 

PC 

CD-ROM 
C 64 

MEGA DRIVE 
MASTER SYSTEM 
GAME GEAR 
NINTENDO NES 
GAME BOY 
SUPER NES 
FAMICON 
ATARI LYNX. 


1866 DV 79.90 

A 320 Airbus DA 99.90 
BÄ 2* DA 79,90 

BÄttelsle DV 79.90 

BL-Manager Prof. DV 09.90 
Carl Lewis Chall. DA 56.90 
Certurion-Def. DA 29.90 
Clvilization DV 79.90 

Cod Croc Twlns DA 59.90 
D-GenerÄion DA 49,90 
Das Schwa, Auge *DV 79.90 
Der PÄriziec DV 79,90 
Dune DV 09.90 

Du. M aster /Chaos* DV 86.60 
Dynablaster DA 56.90 
Elvira 2 DV 79.90 

Epip DA 89.90 

Eye of Beholder 2 DV 89.90 
Fantastic World * DA 79.90 
Fire & lee DA 56.90 

Global Effect DV 79.90 
Gobfiiins US 56.90 

GP. Form ula One DA 79,90 
Gunship 2000 * DA 86.90 
Hook DV 56.90 

Ishar DA 78.90 

John Madden DA 59.90 
Kings Quest 5 DV 79.90 
Legend DA 86.90 

Leisure Larry 5 DV 79.90 
Lemmings DA 59.90 

Lemmings 2* DA 86.90 
Liverpool DA 56.90 

Lost Treasures Inf. US 96.90 
Lue d Temptress DV 86.90 
Mad TV OV 79.90 

Mad TV Data* DV 20.90 
Megatraveller 2 US 89.90 
Might & Magic 3 DV 79.90 
Monkey Island 2 DV 89.90 
Pacific Island DV 06.90 
Perfect Gerwral US 79.90 
PGAGoff Plus DA 00.90 
PinbÄI Dreams DA 56,90 
Pdice Quest 3 DV 79.90 
Populous 2 DA 56 90 

Populous 2 Data * DA 36.90 
Premiere DA 06.90 

Push Over DA 50.90 

Flailroad Tycoon OV 79.90 
Realms DV 09.90 

Red Zone DA 56.90 

(Regent OV 79.90 

Risky Woods DA 56.90 
Scenario-Theatre *DV 89,90 
Sensibel Soccer DV 56.90 
Shadow Beast 3 * DA 09.90 
Shedowlands DA 86.90 
Silent Service 2 DA 79.90 
Space Max DV 68.90 
Space Quest 4 DV 79.90 
Special Forces DA 76.90 
Spirit of Adverrtue DA 86.90 
Sports Collection *OA 86.90 
Starbyte Soccer OV 86.90 
Steel Empire DA 66.90 
Strategy Masters * DA 79.90 
Super Hero* DA 86.90 
Tennis Cup 2 US 59.90 
The Simpsons DA 56,90 
Ultima 6 DA 56.90 

Utopia DA 09.90 

Willy Beamish DA 79.90 
Wing Commander*DV 86.90 
Winter Chaltenge *DA 79.90 
und viele weitere Programme 


i Ladenlokal 

| in Willich 4 (Neersen), Hauptstr. 31 

Öffnungszeiten; 


Mo. - Fr. 9:30 - 13:00 Uhr und 15:00 
Sa 9:30 -13:00 Uhr 


18:00 Uhr 


Druckfehler und Preisanderungen Vorbehalten' Kein Versand ins Ausland! 
Schriftliche Bestellungen bitte an: 

Arbirosoft A. Hübecker, Postfach 1380, 4156 Willich 4 

Telefon: 0 21 56 - 60 7 77 , Telefax: 0 21 56 - 60 1 88 

Versandkosten Nachnahme + DM 8,50, Vorkasse + DM 6.50. 

DA = Deutsche Anleitung, DV = Deutsche Version (komplett in Deutsch). 
Artikel die mit einem Sternchen gekennzeichnet sind, waren bei Drucklegung 
noch nicht verfügbar. Gesamtkatalog gegen DM 2.50 in Briefmarken 
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Secret Service 


IshDr 


Bevor wir in die Komplettlösung 
einsteigen, ersteinmal ein paar 
nützliche Tips zum generellen Vor- 
gehen: 

Gute Vorratshaltung ist angesagt, 
die Charaktere sollten immer genü- 
gend Nahrung zur Konditionsstär- 
kung mit sich führen, ebenso ein so- 
lides Polster an Zutaten für Tränke, 
Während eines Kampfes sollte man 
die Figuren zwecks Konditionsstei- 
gerung ruhig mal ein Brot 
schlucken lassen. Nach den Kämp- 
fen solltet Ihr nicht vergessen, ih- 
nen erste Hilfe zu leisten, Kohle soll- 
te man auch stets in Massen dabei 
haben (notfalls mehrmals die Stadt 
Eiwingil besuchen), auch sollte ein 
Mitglied der Party zum Schatzmei- 
ster ernannt werden und den 
ganzen Mammon an sich nehmen. 
Die Trainingsmöglichkeiten zu Be- 
ginn des Spieles sollten ausgiebig 
genutzt werden. Beim Anheuern 
von Hilfskräften sollte darauf ge- 
achtet werden, daß keine Diebe oder 
Spione in die Gruppe aufgenom- 
men werden. Die optimale Marse h- 
ordnug im Gelände sollte “hinter- 
einander mit dem besten Kämpfer 
an der Spitze” sein, auch im Gelän- 
de sollte sich die Party immer wieder 
mal eine ordentliche Mahlzeit oder 
ein kleines Nickerchen gönnen. 

Let’sgo... 

Zu Beginn des Spieles latscht die 
Party erstmal ostwärts bis zu einem 


Typ, der einen Hinweis überein Dorf 
im Süden des Landes liefert. Vorerst 
geht es aber noch weiter nach Osten 
bis zum Ende des Sees, dort nach 
Süden bis zum Birkenwald, wo man 
die Priesterin Kiriela in die Truppe 
aufnimmt und hinter Aramir auf- 
stellt. Kiriela übergibt ihre Bar- 
schaft an Aramir und schreibt den 
Spruch “Heilen” auf ihre Rune. 

Jetzt zurück zu dem netten Herrn 
mit dem Tip und von dort nach Sü- 
den durch das Dorf An agarahn bis 
direkt vor das rote Dimensionstor. 
Mit dem Blick nach W r esten tanzt die 
Parh' zwei Schritte nach Norden, 
vier nach Westen und findet 
schließlich im Süden einen Schatz. 
Wieder zurück nach Anagarahn, 
von dort nach Westen bis zum Was- 
ser, dann nach Süden bis zum Haus. 
Aramir schnappt sich die dortige 
Truhe und freut sich über den er- 
höhten Kontostand. 

Angarahn 

In der Taverne von An agarahn wird 
der Ranger Kyrian in die Truppe 
aufgenommen, er stellt sich hinter 
Kiriela und übergibt sein Gold der 
Gemeinschaftskasse. Beim Händler 
werden je fünf Lederrüstungen und 
Leichthelme gekauft und an die 
Party verteilt, weiterhin erhält jedes 
Mitglied fünf Brote, für Aramir wird 
noch ein Dolch als zweite Waffe ge- 
kauft. 

Ineinerder Hütten lauscht die Party 
der Geschichte von Akeer und läßt 
sich auch von Azalghom erzählen. 


anschließend geht es nach Osten bis 
zum Wasser. Dort findet man weiter 
südlich eine Brücke, überquert sie 
und stapft weiter in Richtung Osten 
zum Dorf Lotharia. Von dort aus 
gibt es erst einmal einen kleinen 
Ausflug in Richtung Süden bis zum 
Geist im zweiten Birkenwald. 

Lotharia 

Der Geist verrät drei Tips, um gegen 
Krogh bestehen zu können: Man 
benötigt entweder den magischen 
Talisman, die erschöpfte Hexe oder 
al le vier Runentafeln. (Die erste die- 
ser Tafeln findet man, wenn man in 
östlicher Richtung am Wasser ent- 
lang bis zum zweiten Baum geht. Ir- 
gendwo in dessen Umgebung ist 
dann die Runentafel.) 
jetzt geht es wieder zurück nach Lo- 
tharia und Anagarahn. Dann weiter 
nach Norden zum See, dieser wird 
umlaufen und weiter geht es nach 
Norden bis zum roten Dimen- 
sionstor in Fragonir. Dort geht die 
Party zwei Schritte nach Süden und 
drei nach Osten bis zur Brücke. Falls 
es der Zustand von Aramir erfordert, 
wird er von Kiriela geheilt, dann 
sollte man das Spiel vor dem näch- 
sten Kampf unbedingt abspeichern. 

Fragonir 

Der Riese auf der Brücke ist n äm lieh 
recht kernig, aber durchaus zu be- 
siegen. Anschließend ist der Zugang 
zum Wasserdorf Fragonir frei. In der 
ersten Taverne werden die Priester 


Dorian und Golnal aufgenommen. 
Dorian spendet sein Geld, schreibt 
den Spruch “Brennende Hände” 
aufseine Rune und stellt sich hinter 
Kyrian. Von Golnal werden nur die 
2000 Goldstücke benötigt, ansch- 
ließend wird er entlassen oder von 
Aramir getötet Gleiches wiederfährt 
Fhironn in der zweiten Taverne, 
dort wird allerdings die Bogen- 
schützin Sheelda freundlich aufge- 
nommen und hinter Dorian pla- 
ziert, Dorian und Sheelda erhalten 
die restlichen Helme und Rüstun- 
gen, weiterhin werden beim Händ- 
ler für jeden fünf Brote gekauft, 
Sheelda erhält noch einen Bogen 
und Kiriela frischt gegebenenfalls 
noch ihren Vorrat an Trankzutaten 
auf. Dann übernachten, essen - und 
abspeichern! 

Nach einer geruhsamen Nacht geht 
es vom Wasserdorf aus nach Süden 
bis vor den See, von dort nach Osten 
bis zum Wasser und wieder nach Sü- 
den bis zur Brücke. Diese wird über- 
quert und weiter geht es nach Osten 
bis zur letzten Birke im Birkenwald. 
Dort ist im Norden eine Hütte, deren 
Bewohner etwas über den Echsen - 
mann Brozl im Wald von Fimnuirh 
erzählt und vom “visuellen Helm”, 
mit dem man Brozl besiegen kann. 
Anschließend geht es weiter, einen 
Schritt nach Osten, zwei nach Sü- 
den und zwei nach Osten - und 
schon wieder darf man sich an ei- 
nem Schatz erfreuen. 

Zurück zur Hütte und über die 
Brücke zurück nach Lotharia, wo je- 
des Mitglied mit fünf Broten und 20 
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Secret Service 


Pfeilen ausgerüstet wird. Dann wie- 
der zurück zur Brücke und über sie 
drüber. Jetzt geht es immer am Was- 
ser entlang durch den Wald, bis man 
nach 39 Schritten wieder einen 
Schatz findet (Ausweichbewegungen 
in Nordsüdrichtung zählen nicht als 
Schritte!). Mit Blick nach Norden 
geht es dann einen Schritt nach We- 
sten, und schon steht man vor dem 
ersten Dungeon. Charaktere heilen, 
abspeichern und ab in die Unterwelt. 


Im Zentrum des Dungeons ist noch 
ein Schatz, dann geht es wieder nach 
Südwesten, dann nach Norden und 
weiter in Richtung Osten. Einen 
Schritt vor der Biegung wird die 
Blickrichtung Ost eingestellt, Aramir 
geheilt und wieder abgespeichert. 
Dann geht man einen Schritt nach 
Norden - und jetzt ordentlich auf den 
Golem, der da lauert, eindreschen. 
Falls Aramir während des Kampfes 
zu sehr geschwächt werden sollte, 
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Hebel 


Dungeon I 

Dort wird der Hebel im Osten 
betätigt, der Schlüssel im Südosten 
organisiert und mit ihm die Türe 
im Südwesten geöffnet. Hinter der 
Tür findet sich ein zweiter Schlüs- 
sel, der in die Tür im Nordwesten 
(hinter dem Tor mit den spitzen 
Stäben) paßt. Auf dem Weg dorthin 
findet hi an noch Nahrung und Sa- 
lamanderöl, Alles, was hinter der 
Tür ist, wird eingesackt. Das Wurf- 
messer erhält Sheelda als zweite 
Waffe. 


geht es wieder einen Schritt nach Sü- 
den zum Wunden lecken. Ist eine 
Heilung nicht mehr möglich, erhält 
Kyrian dessen Ausrüstung und 
nimmt dessen Position ein. Ist der 
Gegner besiegt, wird die Tür geöffnet 
und alles eingesackt. (Unter ande- 
rem findet Ihr hier auch den Flakon, 
den man zum Mixen von Tränken 
braucht.) Hinter der Tür in der nord- 
westlichen Ecke tummeln sich noch 
einige Spinnen, sobald diese das 
Zeitliche gesegnet haben, kann man 
noch einige Gegenstände mitneh- 
men, zum Beispiel die zweite Rune. 
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Liebe Computer-Spieler, 

hi«- steht wirklich nur ein sehr kleiner Teil 
uns«« gesamten Com put «-Games - 
wir haben Im rar ales, was im Handel ist. 

Alle Neuheiten bekommen wir mit als Erste. 
Sie natürlich auch - wenn Sie bei uns die 
neuesten Spiele rechtzeitig vorbestelfeti 1 


Disketten für die Systeme; V T 
Preise in DM (inkLMWSt.) 64 AM 


ST 


AmigaSOO Speicher auf 1MB 
Gravis Ultras ound Card 
SoundBlaster PRO 3 inkl. Chip 
Sound Man Card (AdLib- kompaL l 
Der Joystick: Advanced Gravis 
PrkitShop Deluxe PC - sup« ! 

1 1 Lost Treasures of Infocom 
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399 

499 

199 

79 

129 

126 


1869 - Der Reeder 


82 


92 

A.G,E. 3D Adv. GaL Emp. 


78 

78 

92 

Aces of Great War 


48 

76 

55 

Air Bucks - Airline Manager 


78 

78 

78 

Air Strike USA 


82 

82 

82 

Aquatie Games (JP3) 


82 

82 


Arsenal FC Socc« Team 

41 

74 

74 

82 

Ashes of Empire 

ATAC Adv. TacL Air Comm 


92 


95 


82 


114 

B- 1 7 _Fljing Fortress FS 


99 

99 

99 


82 

92 

92 

Batman Returns 

44 

78 


78 

Battletoads 


86 

86 


Buck Rog«s 2 (MC) 

Caesar - SimulRome 


78 


92 


78 

78 

78 

California Games 2 


66 

66 

78 

Cannon Fodd« 


79 

79 


Championship Manag« FM 
Chessmaster 3000 


78 

78 

78 

78 

Civilization 


90 

90 

98 

Cool Croc Twins 

40 

66 

66 

66 

Creepers 


78 


96 

Crypt of Dammed 

Dark Sun (ADAD) 


70 

70 



92 


99 

Darkm«e 


92 

92 

104 

Das schwarze Auge 


74 

74 

86 

D« Patrizi« 


78 

78 

92 

Drift RPG 


86 

86 

86 

Dune SciFi 


82 

82 

66 

Dynablast«/Bomber Man 
Ente 2 - High Front ier 

Erben des Throns 

45 

69 

82 

82 


100 


100 

55 

78 


92 

Etemam 1 


93 

93 

93 

Eve of Beholder 2 

FC Liverpool Socc.Man. 
Fighter Duel FS. (O-Mod-Kat 


92 


82 

4] 

k) 

66 

99 

66 

82 

Hag 


78 

78 

86 

Rashback 


74 


86 

FS 5 FlightSim. Air Force 
G-Loc R360 Mk 2 FS 
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40 

66 

66 


G. Taylors Soccer Ch. FM 


74 

74 

82 

German Trucking Manag. 


78 


78 

Gobliiins 2 


74 

74 

78 

Grand Prix Fl (Microprose) 


90 

90 

90 

Greens M PS Golf 


107 
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Hand of SL James 
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Harrier Assault AV-8B 
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Hotel- Manag« Steigenb«g« 58 
Humana 

Inca - Die Abenteurer 
Incredible Machine 
Indiana Jones 4 Fate 
Ishar: LejL of Fortress 
J. Barnes Europ. Football 
J P.p4 Goa 1 Ö ust«s 4 1 

Kick Off 3 

KiUerBall Roller-Team 
Kings Quest 5 
Kos na n Conspiracy 
Kyrandia * Fa nies & Fiends 
Laad, Sea & Air 
Leisure Larry 5 
Lemmings 2 New ! 

Lethal Weapon 3 
Lotus Esprit FimChalL 3 
Lure of Temptress 
M - Monsoon Kidn.fSSI) 

Mantis Fight« 

Mega Fortress B52 Old Dog 
MegaTra veiler 2 Ancients 
Midi Light Sun SSI 
Might & Magic 4 
NCAA Röaoto Final 4 Bask. 
Nick Fa Ido Golf 
Öuf of this World 
Pinball Dreams Flipper 41 

Pirates 2 ! Gold 99 

Pools of Darkness 
Populous 2 

PioFlight Tornado Sira. 
Prophecy (Mirage) 

Prophecy of Shadow 
Reach for Stars 
Red Baron WW I 
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. . . plus die 7 Kuntastic+ Punkte : 

Jedes Computer -Spiel, das wir liefern, erhöht sofort 
Ihr Kunden-Konlo um je 1 FuniasiicTreuePunkl ! 
Bei vollen 7 + Punkten gibt es flir Sie 
Ihre starken Frei Spiele (Treue -Prämien). 

Lind den 1, Punkt bekommen Sie bereits dünn, 
wenn Sie als Neukunde unsere Uste an fordern! 


Rex Nebular 
Rome - A.D.92 
Rookies 
Sabre Team 
Seena rio 

Sea Rogue Undersea Treas, 

Sensible Soccer 

Siege * Die Burg 

SimAnt 

SimEarth 

Space Crusade 

Space Shuttle Sim. 

Specia l Force« Airbome 
Spehjamm« AD&D 
St. Thomas 
Star Trek 5 25 th Ann. 

Strike Command« 

Sword (Legend) of Valour 
TheA-Tram 3D 
The Qiaos Engine 
The Games Espana 92 
Tiger Road Karate 
Titus ihe Foa 
Tornado (CombPilot2) 
Tranaadamic 

Treasures Savage Frornier 
TV Sports Rollerbabes 
Twi light 2.000 
Ultima Trilogy 2: 04,5,6 
Uncharted Waters RPG 
Warriors of Releyne 
Wax works - Elvira eominues 
Wizardry 7 Cmsad«s 
World War I: History Line 
Wrath of Demons 


3D ConstmcLKitl+YkL 
AH 73M Thunderhawk 
Air Sea Supremacy 
Airbus A3z0 Lufthansa FS 
Anoth« World 
ATP Tours Adv. Tennis 
B.AT. I 

Bane of Cosmic Forge 
Big Box Beau Jolly 
Bundesliga Manag. Prof. 
Chips Challeoge 
Epic Goldninn« 3D 
F15 II Strike Eagle 
Falcon F 1 6 Mark TI v3.0 
Fascination (Geisha 2} 

Fi re & Ice 

Grandstand Sports Sammi. 
Hill Street Blues 
Hudson Hawk 

J. White Whirlwind Snook« 


np 

: Maj 


Maniac Mansion 
Nam 1965/1975 
On the Road 
Pirates 1 

RaiLroad Tycoon 
Rolling Ronnv 
Sec* Monkey Island 2 
Secret Silver Blades 
Sensible Soccer 
Shanghai 2 
Silent Service 2 
SsmCity + Populous 
Steel Empire 
Supremacy 

Teen. M. Turtle Ninja 2 
Ultima 6 

UMS Univ.MU.Sim. 2 
Wing Commander 2 
ZakMcKracken 

mich %hr viel mehr starke 
Nfce-Prtee-Hter 

finden Sie h unseren aktuellen Lfcten 1 
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FUNTASTIC hat Immer iSe dk neuen Games, 
die In den guten Zeitschriften neu vorgetklk 
gründlich getestet und prima bewertet werden. 
Dazu natürlich alle anderen aktuellen Spfcte. 

Einige Games in dieser Anzeige sind für die 
nächsten Wochen, bzw. Monate, an^t kündigt 
Jetzt schon mal reservieren 1 Sie wissen ja: 

Mit Lief«- Engpässe muß gerechnet werden ! 

Fordern Sie gkddi Ihre Gratis- Liste nach Typ: 
Für C64 / Amki / Atari ST / PC / CD / Mac 
ab sofort: SegaMega / NES / GameRoy / Lyn* 

Altere Listen, Anzeigen, Preise «setzt: 14. 9. 92 
Irrtum / Änderung / Teillieferung Vorbehalten. 


FUNTASTIC ComputerWare 


I L Die vollständige Auswahl 

1 2. Jeder Preis o.L, ohne Ausnahme 

1 3, K u ade- ist- Kö nig - S erv ice 

| Bestellen Sie am besten mit einer Postkarte 
! Bestellungen per Telefon von 
I Mo - Fr 1IM230 - 14-17, Fr. bis 15 Uhr. 

| 34h- Beste 11 -Maschine abends & Sa- So. 

| Wir beliefern Sie, so schnell es nur geht: 

I per Post und per Nachnahme (+ DM 10.-). 

* Servus Austria, Grtiezi Schwyz, Cb» Italia; 

| Wir versenden täglich auch ins Ausland: 

I (abiiigt. 14% dts SL. +Nachn.-Versandkst 
J oder per Post -Bar anweisg. +15 - Versandk.) 


FUNTASTIC ComputerWare: W 
FuroGames GmbH 
Postbox 14 02 09 
Müflerstr. 44 (kein Laden) 

D - 8000 München 5 
Telefon 089 * 260 95 93 
Fax 089 - 268 138 

Die besten CompulerSpiele. 

Seit 1985. 

Händler- Anfragen immer willkommen: 
i gerne auch aus dem Ausland (bitte Gewerbe -Anmeldung)! 
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Dann wieder raus aus dieser miesen 
Gegend und weiter. Wenn es der Zu- 
stand der Party erfordert, nochmals 
ein kleiner Abstecher nach Angarahn 
oder Lotharia, ansonsten geht es 
durch den Wald weiter in Richtung 
Osten bis nach Aragarth. Dort geht es 
zunächst nach Norden, wo man ei- 
nen Zwerg sieht, dann drei Schritte 
nach Süden und fünf nach Osten - 
zum obligatorischen Schatz. Der 
Zwerg sollte, wenn es möglich ist, in 
die Part\’ aufgenommen werden, er 
bringt einen Helm, ein Schwert für 
Kyrian und 500 Goldstücke mit 
Es geht weiter nach Norden, aller- 
dings mit Blickrichtung Ost, bis die 
Brücke ins Blickfeld kommt. Diese 
wird von einem Minotaurus bewacht, 
der wieder recht kernig ist - also vor- 
her heilen und abspeichern. 


durchquert Silmatil in östlicher 
Richtung (See in südl icher Richtung 
umlaufen!), 

Von dort geht es nach Osten durch 
Baldaron nach Zendoria. Falls Ara- 
mir in der Zwischenzeit gestorben 
sein sollte, findet sich dort mit Mana- 
tar ein würdiger Nachfolger. Weiter 
geht es nach Osten bis nach Halindor, 
wo man das Dorf im Norden betritt. 
Hier kauft man ein Langschwert für 
Aramir und sieben Flaschen mit ge- 
trockneten Drachenknochen. Noch 
eine kleine Mahlzeit, ein Nickerchen, 
und weiter geht es - auf keinen Fall 
sollte man hierZeloran anheuem! 


Halindor 


Von Erwan erhält man den Auftrag, 
seine Tochter aus Elwingil zu holen. 
Also geht es nach Süden zur Stadt. 
Dort kann man den Kampf hinter 
dem Eingangstor bei Geldmangel 
mehrmals wiederholen, dann geht 
es in den westlichen Teil der Stadt, 


um bei Thorn Infonnationen ein- 
zuholen. Weiterhin läßt man bei 
ihm die Mönchskutten mitgehen - 
sie werden später noch wichtig. 


Elwingil 


Jetzt wird dafür gesorgt, daß nur 
noch vier Personen in der Party sind 
(also notfalls Kyrian ausp Kindern 
und entlassen), dann geht es zum 
großen Platz im Nordosten, wo Kr- 
wans Tochter befreit wird. Auf dem 
Rückweg werden noch einige Uten- 
silien gekauft und in einer Kneipe 
übernachtet. Dort sollte man auf 


Aragarth 


Die Party bleibt einen Schritt vor dem 
Koloß stehen, Sheelda spickt ihn mit 
40 bis 60 Pfeilen und zwei Wurfmes- 
sern. Dorian benutzt seine Rune bis 
seine Psyche verbraucht ist, dann 
geht es an den Nahkampf. Ist das 
Biest endlich besiegt, macht man je 
nach Bedarf noch einen kleinen Ab- 
stecher nach An garahn oder Lotha- 
ria und frischt die Ausrüstung auf, 
ansonsten geht es über die Brücke 
nach Argarth. Dort hält man sich 
nordwärts und killt den Keulenfreak 
mit Magie und Pfeilen. Danach sucht 
die Gruppe die Schildkröte am östli- 
chen Ufer hinter dem Kerl und 



Legende zur Karte von El 
wingil: 


E Ein-/Ausgang 

H Händler 

TI GE-Training 

T2 «„.Zaubersprüche 

T3 IN Training 

T4 magisches Seminar 

K Kneipe 

ET .......Erwan’s Tochter 

I Thorn (Info) 


Legende zur Karte von Ur- 
shurak: 


I 



E . Ein -/Ausgang 

K Kneipe 

I Olban (Info) 

H Händler 

TI Zaubersprüche 

T2 IN -Training 

T3 KR-Training 

T4 GE-Training 

T5 magisches Seminar 
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1 1 
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Fortsetzung von Seite 80 


keinen Fall Unknown,den finsteren 
Ritter anheuern. 

jetzt geht es zurück nach Halindor 
zu Erwan und man stellt fest, daß 
Aramir und Kyrian Deloria nicht 
ausliefern wollen. Also werden beide 
ausgenommen und entlassen oder 
abserviert. Deloria wird ihrem Vater 
ausgehändigt und man kassiert den 
Schlüssel. Jetzt erst heuert man Ze- 
loran an, kassiert sein Geld, läßt ihn 
den Spruch “Bindung” auf seine 
Rune schreiben und stellt ihn ganz 
nach hinten. Zurück nach Elwingil, 
vor den Toren gespeichert, und dann 
Unknown in die Party aufgenom- 
men. Er erhält das Langschwert und 
die magische Rüstung, ansch- 
ließendwird abgespeichert. 

Durch den Westausgang geht es bis 
zur Hecke und in nördlicher Rich- 
tung um sie herum wieder nach We- 
sten. Bis zum Typ mit den Hörnern 
und den Feuerschalen, auf ihn 
stürmt man frohgemut zu, bindet 
ihn mit Zelorans Spruch und gibt 
ihm dann den Rest. Von Uldonyar 
geht es weiter nach Norden und um 
das Wasser herum nach Zendoria. 
Von dort in westlicher Richtung 
nach Baldaron und weiter nach Urs- 
hurak im Süden, dort wieder einen 
Einkaufbummel machen. 

Urshurak 

Außerdem sollte man in dieser Stadt 
auf dem großen Platz im Westen bei 
Olbar Informationen über ein ma- 
gisches Schwert in Baldaron holen 
und Zeloran an einem magischen 
Seminar teilnehmen lassen. Nach 
einer Mahlzeit und der Übern ach- 
tung in der Taverne geht es weiter 
nach Norden, bis man in Kandomir 
angelangt ist. Dort ist im Norden ei- 
ne Hütte, in der man die Rezepte für 
die Tränke bekommt. Man gibt sie 
Zeloran, dereinen Blick darauf wirft, 
anschließend geht es durch das Di- 
mensionstor nach Baldaron zurück. 

Osghirod 

Von dort aus wieder nacht Osten bis 
Silmatil und über die Brücke nach 
Aragarth. Und weiter nach Westen 
bis zur Hütte in Osghirod. Von ihr 
aus bewegt sich die Party nordwärts 


mit dem Blick nach Westen, bis sie 
hinter der Hecke nach Westen gehen 
kann. Abspeichern, und dann nach 
Westen bis zu dem Metallburschen, 
der gebunden und abserviert wird. 
Ist er Geschichte, schnappt man sich 
das Geld und den “visuellen Helm”. 

Fimnuirh 

Nach einer Rast in Lotharia geht es 
nach Osten bis zur Lichtung im 
Wald von Fimnuirh, wo Brozl, der 
Echsenmann dank des Helmes kein 
Problem mehr ist. Die Ringe, die ge- 
gen Drachenatem immunisieren, 
werden natürlich eingesackt. 

Dann weiter nach Norden, bis nichts 
mehr geht, dann nach Osten zur 
Brücke nach Rhudgast und weiter 
nach Osten bis Aragarth. Im Nordo- 
sten von Aragarth gibt es ein kleines 
Waldstück, in dem man einen Händ- 
ler trifft. Von ihm erhält man für et- 
wa 5000 Goldstücke ein Flakon mit 
F al l tii rspin nengewebe . Ansch- 

ließend nach Osten über die Brücke 
nach Silmatil und weiter nach Zen- 
doria zum östlichen Birkenwald. 
Dort ist im Norden ein Händler, von 
dem man im Tausch gegen die 
Schildkröte etwas Schildkrötensab- 
bererhält. 

Weiter geht es nach Halindor, wo ab- 
gespeichert wird. Dann besucht man 
so oft Elwingil und prügelt sich rum, 
bis man mindestens 20000 Gold- 
stücke und Zeloran über 10000 Er- 
fahrungspunkte hat. Dann zurück 
nach Halindor, abspeichern und Ze- 
loran den Spruch “Geistiger Schild” 
lernen lassen. Dann nach Osten 
zum Typ mit den Feuerschalen, die- 
sen auf die gewohnte Weise erledigt 
und weiter in den Nordosten des Bir- 
kenwaldes. Dort ist ein Dimen- 
sionstor, das wieder nach Elwingil 
führt. 

Valathar und Fhulgrod 

Dann geht’s nach Süden durch 
Fhulgrod bis an den nördlichen 
Waldrand von Valathar. Der Wald- 
rand wird in nördlicher Richtung 
abgesucht und man stößt auf Zach, 
einen weiteren Kameraden Jarrels. 
wenn man zweimal auf ihn zu geht, 
bekommt man zwei Flakons mit 
Krötenaugen. Weiter geht es nach 
Süden bis an das Ende des Waldes in 


Fhulgrod, dann nach Osten, bis man 
die die Lichtung mit dem Schwein 
erreicht. Hier mixt Kiriela den Trunk 
“Schwein zurückverwandeln” und 
gibt ihn dem Schwein. Es erscheint 
die Hexe Morgula. die den Spruch 
“Anti Krogh” beherrscht. Sheelda 
wird ausgeräumt und entlassen. 
Morgula wird in die Party aufge- 
nommen, in der Mitte plaziert und 
schreibt den Spruch “Blitz“ auf ihre 
Rune, anschließend wird abgespei- 
chert. 

Bei den folgenden Kämpfen sollte 
man die Kondition von Morgula 
stets im Auge behalten! Im Westen 
geht es aus dem Wald und am Wald- 
rand immer nach Norden, wo die 
Party wieder auf Zach trifft. An ihm 
geht es vorbei nach Norden, bis man 
den Zauberer sieht. Dann einen 
Schritt nach Süden und abspei- 
chern. Zeloran belegt nun jedes Par- 
tymitglied mit dem Spruch “Geisti- 
ger Schild" und Morgula tötet den 
Zauberer durch einige “Blitze”. ■ 

Im Osten befindet sich schließlich 
der Eingangzu Dungeon II, vordem 
noch eine kleine Rast eingelegt und 
ein Spielstand auf Diskette abgelegt 
werden. 

Dungeon II 

Dungeon II stelltden Eingangzu Is- 
har dar und ist der letzte große Ab- 
schnitt, den die Party bestehen muß. 
Also los! 

Zunächst geht es nach Norden, wo 
ein Silberschlüssel (Sl), ein Schatz 
und etwas Nahrung auf Abholung 
warten. (Die Schlüssel sollte man 
den Charakteren in der Reihenfolge, 
in der sie gefunden werden, in die 
Hände geben.) Dann geht es nach 
Osten bis kurz vor die erste Tür, wo 
im Süden der nächste große Kampf 
lauert. Anschließend schnappt man 
sich das Salamanderöl im Osten und 
geht dann weiter nach Süden, wo 
man nach dem Knick die Wasser- 
speier klaue, den Froschmistelzweig, 
den Silberschlüssel (S2) und den 
ganzen anderen Kram einsackt. 
Dann zurück in den Raum, in dem 
der Kampf war. Die Tür im Osten 
wird mit (S2) geöffnet. Im Nordo- 
sten findet sich ein Wurmesser für 
Unknown und ein weiterer Schlüssel 
(S3). Der nördliche Hebel wird 
betätigt, und man geht durch das 


südliche Tor - die Nahrung nicht 
vergessen. Dahinter folgt man dem 
Gang und findet den Schlüssel (S4) . 
Zurück im großen Raum geht es 
nach Norden, man schnappt sich 
das Wurfmesser und öffnet die Tür 
im Osten mit (S4) - und speichert si- 
cherheitshalber mal wieder ab. 
Nachdem man das Salamanderöl 
eingesteckt hat, geht man nach 
Osten -mit Blick in Richtung Süden. 
Dabei fällt einem zwangsläufig der 
Golem auf, der gebunden und ge- 
prügelt wird. War er einmal, 
schnappt man sich den Goldschlüs- 
sel (Gl) hinter ihm. 

Im nun folgenden Labyrinth der 
Türen und Hebel geht man wie folgt 
vor: Nachdem das 
störende Monster erle- 
digt wurde, werden 
zunächst die Hebel 2, 1 
und dann wieder 1 
betätigt. Der Weg zu 
Hebel 6 ist jetzt frei, 
dieser wird betätigt 
und anschließend 
nochmals die Hebel 2 
und 1. Dann noch He- 
bel 3 betätigt, und 
schon geht es weiter. 
Im Osten sammelt man das Wurf- 
messer, die Wasserspeierklaue und 
den Schatz ein. Dann folgt man dem 
Gang nach Süden, bis man am Di- 
mensionstor an gekommen ist. Der 
Schlüssel (G2) wird eingesteckt und 
das Spiel gespeichert. 

Sollte man weniger als 20 Flakons 
mit Salamanderöl haben, empfiehlt 
es sich, nochmals einen kleinen Ab- 
stecher nach Elingwil zu machen, 
um wieder ordentlich einzukaufen. 
Ansonsten - Augen zu und durch das 
Dimensionstor; dort halt man sich 
östlich, bis ein Raum mit einem He- 
bel an der Ostwand erreicht ist. Hier 
mixt Kiriela für jedes Mitglied einen 
Trank “Atemstillstand”, danach 
wi rd der ! lehel betäti gt - das nun ein- 
strömende Gas ist Dank des Tranks 
kein Problem mehr. Die Schätze, die 
auf dem Weg liegen, werden einge- 
sammelt, der nächste Hebel wird 
wieder betätigt und das Gas ver- 
schwindet. In diesem Teil des Dun- 
geons finden sich dann noch ein 
Schlüssel (G3), Rattenhirne, Nah- 
rung und ein Schatz. Auf dem Rück- 
weg ist ein Trank nicht mehr not- 
wendig. 
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Legende zur Karte von Dun- 
geon II: 

..Ein -/Ausgang 

Nahrung 

«...Schatz 

.Schlüssel 

Wurfmesser 

Monster (groß) 


A ....Salamanderöl 

B Wasserspeierklaue 

C Froschmistd zweig 

D.. ..Rattenhirn 

Z ...böser, böser Zauberer 

V böser, böser Drache 

R Rune 

T .Talisman 

P Dimensionstor 


+ / t Tür 

Geheimtür 

_ Hebel 

=1= tötliches Gas 


raus und am Waldrand Rich - 
tung N, wo wir wieder auf 
Zach treffen. An ihm vorbei 
nach N bis man den Zauberer 


sehen kann. Schritt nach S, 
saven. 

Zcloran belegt nun jeden 
Charakter mit dem Spruch 
'Geistiger Schild', und Mor- 
gula tötet den Zauberer durch 
einige 'Blitze'. 

Im O befindet sich der Ein 
gang zum Dungeon II, vor 
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Jetzt stattet die Party dem fiesen 
Zauberer einen Besuch ab und be- 
siegt ihn nach der bekannten Me- 
thode. Schnell noch den Schatz und 
die Froschmistelzweige genom- 
men, und weiter geht es Richtung 
Süden. Zwischendurch noch einen 
Schatz im Osten abgegeriffen, dann 
die nächste Tür mit (Gl) geöffnet. 
Die Party folgt dem Gang und hält 
sich nördlich, bis wieder ein Schatz 
vor ihr liegt. Dann geht es in die 
siidwestl iche Ecke, wo es Ratte nh i r- 
ne und einen Schatz gibt. Die Türe 
im Süden des Abschnitts wird mit 
(G2) geöffnet, anschließend belegt 
Zeloran jeden Kämpfer mit einem 
“Geistigen Schild" und die Truppe 
stürzt in den Raum, schnappt sich 
den Talisman und rennt wieder aus 
dem Raum, 

Jetzt geht es zu dem einzelnen Hebel 
im Osten, der betätigt wird. Die Par- 
ty folgt dem mittleren Gang nach 
Osten, läßt die Rattenhirne mitge- 
hen und betritt den großen östli- 
chen Raum durch eine der drei Ge- 
heimtüren und findet ein Wurfmes- 


ser sowie die dritte Rune. Es geht 
zurück zum Gang mit den drei He- 
beln, die in die Stellungen unten, 
oben, unten gebracht werden. Im 
südlichsten Gang wird die Party von 
einer Medusa erwartet, die nach be- 
währter Manier von Zeloran und 
Unknown beseitigt wird. 

Beim weiteren Vorgehen sollte man 
die Party in Sachen Psyche und 
Kondition auf 100 bringen und je- 
des Mitglied mit einem der Ringe 
von Brozl ausstatten, ein Abspei- 
chern wäre auch nicht schlecht. 
Denn hinter einer der Ecken lauert 
ein Drache, der recht hinterhältig 
ist. “Blitze”, “Feuerbälle”, “magi- 
sche Raketen”, “brennende Hän- 
de” und gezielte Hiebe setzen das 
Untier jedoch außer Gefecht. Die 
nächste Tür wird mit dem zuletzt 
gefundenen Schlüssel geöffnet, 
anschließend zieht die Party die 
Mönchskutten über, da sonst die 
letzte Tür nicht passiert werden 
kann. Vor dem Dimensionstor, das 
die Party nach Ishar teleportieren 
wird, werden die Charakter 


nochmals geheilt und der Spiel- 
standgesichert. 

Ishar 

In Ishar wird die Party nach jedem 
Kampf geheilt und abgespeichert. 
Nach der Feuerb all-F al le werden die 
Charaktere auf den Endkampf mit 
Krogh vorbereitet. Alle Mitglieder 
müssen restlos kuriert sein, Unkno- 
wn muß eine Kondition von 100 ha- 
ben und Zeloran, Kiriela, Morgula 
und Dorian in ihrer Psyche auf 100 
stehen. Weiterhin schreibt Morgula 
auf ihre Rune noch den Spruch 
“Anti Krogh”. Zeloran belegt alle 
Mitstreiter mit dem “geistigen 
Schild”, und der Endkampf kann 
beginnen: 

Morgula benutzt solange “Anti Kro- 
gh”, bis ihre Psyche auf Null ist, 
anschließend drischt Unknown auf 
Krogh ein, bis dieser das Zeitliche 
gesegnet hat. Ist Krogh endlich be- 
siegt, ist Ishar befreit und der Party 
ist Ehre und Ruhm gewiß... ■ 

David B. /Mirko Z./Marc?. 


Tränke und ihre Zutaten 

A: Krötenauge 
B: Salamanderöl 
C: Froschmistelzweig 
D: Rattenhirn 
E: Wasserspeierklaue 
F: gepulverte Drachenknochen 


SCHLOUMZ (körperliche Regeneration) : B, C, E, E. 
GHOSLAM (geistige Regeneration) : B, C, D. 


WORGAZ (Atemstillstand) :B,B,C,E,F. 


ARBOOL (Schwein zurückverwandeln) : A, B, C, F. 


Commander Keen 4 


Mit einem Diskettenmonitor kann 
man sich an den gespeicherten 
Spielständen vergreifen und sich 
die Anzahl der Leben oder der 
Schüsse nach Belieben einstelien.B 
Christian Seidl 
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Cheat für CnwiwKlcr Kecn 4 


Pfad=C:\KEEH4\ 

Date i “SAUEGAHEX XK4 


Haue des Spielstands 


HCit 

HP i 


Codes. 




(0000 > 41 4B 34 00 C9 m 01 QO |4P 6t 72 75 73| QO 0© 20 

C0010) 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 OO 00 00 00 00 

lVj ul! AA Ol) ituTi US Aü AA AA 4O AD OQ OA 

tWCUJ WJ W w W w W WM W UU W lU UD TO JJ w vU 

(0010 ) 01 00 01 OG 81 00 Ol 00 01 00 Ol 00 O! 00 01 OO 

(0040) 01 00 01 00 01 00 00 00 00 00 00 00 01 00 01 00 

(9850) 01900800900000000000000000000000 

|0o ot oefoBloo 


(0060) J?0 00 1 02 00 00 E2 04 98 jÖ3| OQ jW] 
1 Schur Drops 


STNO UFRnPEHT 1 1 


^-OSCIi -Werte 
CK4 g ä jttaeus] 

0 3 


pa r Ö 


■fra 1 ta 


(0070) ÖÖ 00 O0 80 00 80 OO 90 OD OO 


I0jl0| 


00 01 00 00 00 


ALLE ZAHLEN IM HEX-FORMAT! ! 

(00B0) GA 4B CD AD 50 03 3E 04 CD AB 04 00 51 02 CD AB Q-'i 

(0050) 43 00 3E 04 0B 03 OC 03 0D 03 CD AB 12 00 3E 04 1 > 


Groß Electronic 

Hardware - Software ■ Zubehör 



AM 

ST PC | 

1869 dt 

74,90 

89,90 

A 320 Airbus dl. 

99.90 

99.90 99.90 H 

A Train 


99,90 M 

A.TAC, dl. 


99.90 ■ 

Aces of die Padftc dt. 


89.90 . 

Amberstar dt. 

74.90 

74.90 " 

Ashes ot Empire dl. 

94,90 

aA | 

B 17 FMng Fonress dt. 


99 90 

Ballte iste dl. 

69.90 

89.90 1 

Bai Ile Isfe Data Disk dl. 

4990 

4990 B 

ÖundesWßa Manager Prot, dl. 69.90 

69.90 H 

Cari Lewis Challenge dl. 

5990 

74.90 | 

Qviäzahon dl. 

79.90 

89,90 

Cooques* of (he Longdow dl 


79.90 | 

Cooquestador dl 

74.90 

74 90 

Cod Croc Twins dt. 

59.90 

59 90 ■ 

Ccrvpn Acilon di. 

74.90 

89.90 B 

Criste in Ihe Krembn dt. 


9990 B 

D Generation dt. 

4990 

74.90 | 

ßarkiands dl. 


109.90 

Darlcseed dl. 


9990 | 

Das Scärwar/e Auge dt. 

74.90 

89.90 

DeliverdEtce dl 

59,90 

1 

Der Patrizier dt. 

69.90 

89.90 ■ 

Discovery dl. 

64.90 

■ 

Dune dt. 

69.90 

79.90 | 

Dungeon Master 


74.90 

Dyna Bla&ier dt 

64.90 

1 

Eco Quest dt. 


89,90 M 

Exodus 3010 dt 

69 90 

1 

Eye uf Ihe Behoider 2 dl. 

aA 

79.90 | 

Epk; dt. 

64.90 

74.90 m 

Etemam dt. 


39.90 | 

Falcon 3.0 dt 


99 90 

Flre and h» dl. 

59,90 

1 

Global Effet! dl. 

74.90 

79,90 . 

GobHiins dl. 

64,90 

64.90 1 

Grand Prix Formuta One dl. 

74.90 

74.90 aA. ■ 

Guy Spy dl. 

64,90 

74,90 

Heariof China dl 

74,90 

89.90 1 

Heroes of Ihe 357TH dl. 


79.90 . 

Indiana Jones 3 VGA di 

64.90 

8990 ■ 

Indiana Jones 4 VGA dl. 


aA B 

Ishar dl. 

69,90 

69.90 " 

Jaguar XJ 220 dl. 

59,90 

1 

Jim Power dt 

59,90 


Kings Quest 5 di 

74.90 

99,90 1 

Larry 5 dt 

74.90 

89.90 _ 

Laura Bern 2 dt. 


79.90 ■ 

Leger*! dt. 

69.90 

74.90 m 

Les Manley: Lost In LA. dl, 


79,90 " 

Luna of the Tempi dl. 

64 90 

79.90 | 

MadlVdL 

69 90 

79.90 

Mlght & Magic 3 dt. 

69 90 

89.90 1 

My« dt. 

59.90 


Ork dl. 

59.90 


Pacific Islands dl. 

64.90 

64 90 74.90 ■ 

Perfeci Genera] dl. 

79.90 

8990 * 

Pinbafl Dreams 

59,90 

aA | 

F^rates dl 

64.90 

64.90 64.90 

Plan 9 From Quiher Space di. 89 90 

99.90 ■ 

Planeis Edge dt. 


89.90 M 

Police Quesi 3 dl. 

74,90 

89,90 B 

Pools of Darkness dt. 


89.90 | 

Prolea X dl. 

59.90 


Railroad Tycoon dl. 

79.90 

79.90 89.90 1 

Ramparl dt. 


74.90 _ 

Reaims dt. 

64,90 

74.90 ■ 

Red Baren dl 

74.90 

99,90 ' | 

Regenl dl. 

69.90 


Ftocketeerdi 


7990 | 

Secrai of Morte Island dl 

69.90 

79 90 

Secrei of Morte Island 2 di. 79.90 

79.90 1 

Sensible Soccer dt. 

59.90 

59,90 B 

Silent Service 2 di. 

79.90 

79.90 79 90 1 

Slm Am di 

69.90 

89.90 | 

Secret Weapons of Luftwaffe 


89.90 B 

Secrel Weapons Miss. P38/P8Ö 

39,90 | 

Secret Weapons Miss NF-162 

44,90 , 

Secret Weaixins Miss. DÜ-335 

44,90 ■ 

Space Max dt. 

64.90 

74.90 - 

Space Quesi 4 dl. 

74.90 

89.90 B 

Spedal Fortes dt. 

79,90 

79,90 89.90 ■ 

Star Trek 25th. dt. 


79,90 

Sirika Commander 


a,A | 

Titus the Fox di. 

59.90 

6490 . 

Uttima 7 dt, 


7990 ■ 

Ultima Trifcgy (4-6) dt. 


89.90 H 

Uhima Underworld dl. 


89.90 " 

Willy Beamten dt. 

74.90 

89.90 | 

Wlng Commander 

aA 


Whig Commander 2 dt. 


99.90 1 

Wlng Com 2 Spec. Op. 2 dt 


49.90 ^ 


Ihr Spiel ist nicht in dieser Liste? J 

Dann rufen Sie bei uns an, wir J 

haben weitere Spiele im Angebot!!! J 

DUhetlen 3.5" 200 10er Rack 

990 m 

3J5* 2HD 10er Pack 

16.90 " 

Speicheret, 512 KB mit Uhr, 

69 00 | 

Ext. Laufwerk Amkßa 500, 3,5" abschatibar 

139 00 

Sound Ötaslw Verskm 2.0 dt 

199 00 ■ 

Sound Galaxy NX 

299 00 - 

Joyslkk tJutksbtH II plus f Amigfi. ST) 

14.90 

fompeuuonjflo STAB (Amlga, ST) 

39 90 | 

Ailvaricfd Grmts -schwär?- (AnXga, ST) 

79.00 

QulCkshcM 123 (PC) 

24,90 1 

Comp. PRO STAR(PC Ind, GamrC^rd) 

79.00 - 

Actvafx«! Gravis -stirnn n* (PC) 

6900 m 

Irrtümer ufnt Pr^lsäinclerungHn vorbeftatoen 

■ dt. - dt. An!, oder kompl deuisoh 

m 

J Versand erfotgl per NN {+ 10 DM) oder Voekassp 

^ (LC-Scheck * 5 DM) 

n 

|J Ausiandsvwiand: (Vnrtasse + 20 DM) 

u 

T FORDERN SIE UNSERE GESAMTPRtlSUSTE AN f 

■ (Bille DM 1- für Punu beilegen ) 

n 

4 Händler-Anfragen erwünscht ! 


Groß Electronic 

Versandzentrale + Ladengeschäft 

Gartenweg 4 
D-8391 Röhrnbach 
Telefon 085 82/15 99 
Telefon O 85 82/86 39 
Telefax O 85 82 / 86 25 
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Secret Service 


Dos 5[huiorie Rüge 


Vorsicht, Falle!!! Es gibt zwei Stellen 
im Spiel, an denen man verflucht 
wird, ohne es direkt zu merken - 
außer vielleicht an der Tatsache, 
daß man in keinen Dungeon mehr 
reinkommt. Die kritischen Stellen 
befinden sich einmal in der Höhle 
der Spinnen zwischen Skjal und Ot- 
tarje, hier sollte man die Spinnen- 
brut auf keinen Fall anzünden. Wei- 
terhin sollte man den Dämon in der 
Kiste auf dem Totenschiff am Leben 
lassen, da man sonst ebenfalls ver- 
flucht wird. 

Heilung für den Fluch gibt es keine, 
allerdings kann man sich im Not- 


fall so profaner Dinge wie eines Dis- 
kettenmonitors bedienen. Mit ihm 
wird der verfluchte Spielstand bear- 
beitet, indem an der relativen Adres- 
se 5E2h die nach einem Fluch dort 
stehende 02h in eine 00h verwan- 
delt wird. Anschließend sollte alles 
wieder in Ordnung sein. 

Wer sich noch keinen Update be- 
sorgt hat, der sollte dies schleunigst 
tun, denn in der Version 1 .00 gibt es 
zwischen Oberorken und Felsteyn 
einen saftigen Absturz. ■ 

M. Müller/ Attic 

Wer mit seinem Zufalls-Helden 
nicht so ganz zufrieden ist, der darf 
sich jetzt seine Typen nach Wunsch 
clonen. Ein Hex-Editor macht es 


möglich, untenstehende Übersicht 
zeigt, wo welches Gen zu setzen ist. 
Oder noch besser: Wenn man sich 
nicht lange auf die Suche nach den 
recht fähigen NPCs im Spiel ma- 
chen will, kann man sie gleich zu 
Anfang in die Party aufnehmen - al- 
lerdings nur unmittelbar nach der 
Installation des Spieles. Dabei wird 
nämlich ein Verzeichnis namens 
TEMP erzeugt, das während der In- 
stallation als Zwischenspeicher 
dient. Zwar wird das Ding nach der 
Installation wieder aufgeräumt, 
den Inhalt kann man jedoch mit ei- 
nem geeigneten Tool, etwa UNDE- 
LETE , wiederherstellen. Interessant 
sind die Dateien mit der Endung 


*.NPC, denen man nach ihrer Wie- 
derherstellung den Typ *.CHR ver- 
paßt und sie in das DSA- Verzeichnis 
kopiert. Anschließend können die 
erfahrenen Kämpfer sofort in die 
Party aufgenommen werden. (Hier 
noch die vollständigen Namen der 
Herrschaften, der erste Buchstabe 
muß bei der Rettung neu ein gege- 
ben werden: Erwo, Garsvik, Harika, 
Nariell,Curian,Ardora,), ■ 
Marc Ern min ger/ Sven Hegen er 

Finanzprobleme? Die müssen nicht 
sein! Nach dem Start in Thorwal be- 
gebe man sich in den Dungeon un- 
ter der Kämpferakademie und lasse 
sich verwunden. Dann ab in den 
Tempel und dort das gesamte Ver- 


mögen gespendet, aber nicht gebe- 
tet. Die Aktion scheint gut fürs Kar- 
ma zu sein, denn nach einem Be- 
such bei irgendeinem Heiler über- 
zieht man zwar sein Konto, ist aber 
hinterher dank des negativen Kon- 
tostands unbegrenzt kreditwürdig. 
Wer lieber etwas ehrlicher sein will, 
der kann sich das Preisgefälle auf 
den beiden Märkten von Phexcaer 
zunutze machen: Am Kräuterstand 
des westlichen Marktes ordentlich 
feilschen und soviele Schurin knol- 
len kaufen, wie man tragen kann. 
Diese werden dann auf dem östli- 
chen Markt nach erneutem Feil- 
schen gewinnbringend verkauft. Da 
jeden Tag Markt ist, kann man die- 
ses Spielchen wiederholen, bis man 
schwarzwird. ■ 

Th. Hümmer/ Ph. Geißler 

Und noch einige generelle Tips: 

Der Zauber “Adieraug und Luchs- 
ohr'' in der Sparte Hellsicht bewirkt 
eine dauerhafte Steigerung der 
Sinnesschärfe- Werte um den Wert 7 
und kann beliebig oft angewendet 
werden. 

Ein Besuch im Tempel kann zum 
Erbitten von Wundertaten des jewei- 
ligen Gottes genutzt werden. Falls 
der Gott beim ersten Mal seine Gna- 
de noch verweigert, einfach weiter- 
betteln, denn irgendwann gibt der 
Knilch doch nach. Solche Hart- 
näckigkeit hilft auch bei verschlos- 
senen Türen in den Dungeons: Auch 
unbegabte Helden können mit et- 
was Geduld und Dietrich solche 
Türen öffnen. 

Auch sollte möglichst nur in einem 
Tempel abgespeichert werden, da 
sonst jeder Held einen Abenteuer- 
Punkt verliert. (Im Phex-Tempel in 
Phexcaer wird leider immer ein 
Punkt abgezogen.) Wer auf Wunder 
von den Göttern hofft, kann sich bei 
Phex und Swafnir einige Spenden 
sparen, da diese unbrauchbare oder 
gar keine Wunder wirken. Der Tra- 
via-Tempel dagegen ist sehr prak- 
tisch, wenn mal einer der Helden 
das Zeitliche gesegnet hat. Einfach 
etwas spenden und dann solange 
um ein Wunder bitten, bis der Typ 
wieder atmet. 

Beim Heiler werden oftmals teure 
Zaubertränke angeboten, die etwa 
10 LE-Punkte regenerieren, 9 bis 14 
Dukaten kosten und beim Herum- 
schleppen ziemlich viel Platz ver- 


brauchen. Das “Wirselkraut" ist ge- 
nauso effektiv, meistens etwas billi- 
ger und wesentlich leichter. Also 
Hände weg von den Flaschen, auch 
wenn s Mehrwegflaschen sind... 

Gifte aller Art sollte man bevorzugt 
auf Fernwaffen wie Bogen, Arm- 
brust oder Wurfsterne schmieren, 
die Wirkung hält mindestens fünf 
Schüsse oder Würfe lang an. Aller- 
dings sollte man darauf achten, das 
Zeug erst kurz vor der Verwendung 
aufzutragen. 

Hängt man mal in einem Dungeon 
fest und weiß todsicher, daß irgend- 
wo ein Ausgang in Form einer Ge- 
heimtüre sein muß, so stellt man 
das Mitglied mit dem höchsten Wert 
für Sinnesschärfe an die erste Positi- 
on und klappert die Wände System a- ~ 
tisch ab. Nicht nur anschauen, son- 
dem auch mal dagegen rennen. Bei 
Bedarf den Zauber “Adleraug und 
Luchsohr” anwenden. 

Bei den Kämpfen gibt es einen klei- 
nen Programmfehler, den man sich 
zunutze machen kann. Normaler- 
weise kann man nur Feinde be- 
schießen, die in einer Linie mit der 
eigenen Figur stehen. Dies ist aller- 
dings nur beim ersten Anvisieren 
nötig. Wählt man für die nächste 
Runde den Punkt “Alte Optionen”, 
bleibt der TVp auch weiterhin anvi- 
siert, selbst wenn er sich inzwischen 
bewegt hat oder eine andere Figur 
im Wege ist. ■ 

HolgerPidde/Sascha Haäidane 


magic tändle 


Hier sind einige Tips für angehende 
Abenteurer, 

Zu Beginn des Spieles sollte man Te- 
le rmain genau erforschen, mit al- 
len (!) leuten reden undsich laufend 
Notizen machen. Anschließend 
geht es zum Schloß Oscruhn, wo 
ebenfalls alle Bewohner interviewt 
werden. Als Mitstreiter sind Lady 
Subia (nur mit ihr findet man das 
Elfendorf LLendora), Rimfiztrik, 
Rexor und Sir Gustron zu empfeh- 
len, erste Kampferfahrung kann 
man in den beiden Level n des Kel- 
lers sammeln. (Dort sollte man 
auch Sakar in die Party 7 aufneh- 
men.) 

Bevor man sich in die Dungeons 
wagt, sollte man auf gute Ausrü- 
stung achten. Auch auf solche Klei- 
nigkeiten wie Nahrung, Kräuter 


OOOO(OOOO) 
0016(0010) 
0032(0020) 
0040 (0030) 
0064(0040) 
0080(0050) 
0096(0060) 


00 BE GS GR 


Name 
XX XX 


des Helden 
XX ST XX XX 


XX XX XX XX 00 00 


00 00 00 00 MU MU 00 KL KL 00 CH CH 00 FF FF 00 
RF FF 00 TN TN HO KK Kk OH AG AG 00 HA HA OO PA 
RA 00 GG GG 00 TA TA 00 NG NG 00 JZ JZ 00 LE 00 
LE 00 AF 00 AE 00 MR XX XX AT XX XX XX XX XX XX 
XX XX XX XX PA XX 00 00 00 00 OG 00 00 00 00 00 


Legende: BE: Beruf: ÖL — Gaukler < in) 

02 = Jäger (in) 

03 - Krieger(in) 

04 “ Streuner(in) 


07 = Hexer (in) 

08 — Druide (Druidin) 

09 = Magier (in) 

OA = Auelf (e) 


05 - Thorwaler ( in) OB = Firnelf(e) 


06 = Zwerg (in) 
GS: Geschlecht (Ö=m; l=w) 
GR: Größe 
ST: Stufe 


OC = Waldelf (e) 


MU: Mut-Wert 
KL : Kl ughe i ts-Wer t 
DH : Char i sma-Wer t 
FF: Fi nger fer t i g ke i ts- 
FE : Gewa n dt he i t sH4e r t 
IN: Intuitions-Wert 
KK: Körper kraft— Wert 


AG: Aberglaube-Wert 
HA: HohenangstHWert 
RA: , RaumangstHAlert 
-Wert GG: Goldgier-Wert 

TA: Tatenangst -Wert 
NG : Neugierde-Wert 
JZ: Jähzorn-Wert 


LE: Anzahl der Lebenspunkte 
AE: Höhe der Astralenergie 
MR: Magieresistenz 
AT ; Attacke-Wert 


PA : Paradewer t 
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Fest-Platte, mit 40 Mega-Kalorien, einer maximalen Zugriffzeit von 15 min (solange der 
Braten noch heiß ist), Intern - oder bei schönen Wetter auch extern einsetzbar (z. B. bei der 
Grillparty), voll kompatibel mit allen gängigen Weinsorten. Gibt's bei jeden guten Metzger. 


Festplatten und Floppylaufwerke 

für ATARI und AMIGA 


ATARI 

H 

AMIGA 


Floppylaufwerke 


Fest- und Wechselplatten 

2 Jahre Garantie 

ICD-Controlfer und 
Treibersoftware 

BOIL3 Treibersoftware, sehr 
schnell, A300 a. A. 

TEAC - Diskettenlaufwerke 

1 Jahr Garantie 

Quantum Festplatten 

ST, Extern 

MEGA ST 

A 500 

A2000 

ATARI 


52 MB, 17 ms, 64 KB Cache 

858 - 

598 - 

748 - 

648.- 

3.57720 KB 

158.- 

85 MB, 17 ms, 32 KB Cache 

978- 

728.- 

878- 

778.- 

3.571-44 MB 

178.- 

127 MB, 17 ms. 32 KB Cache 

1048 - 

798 - 

948.- 

848.- 

5.2571. 2 MB 

178- 

120 MB. 16 ms, 256 KB Cache 

1248.- 

998 * 

1148.- 

1048.- 

HD Modul 

69- 

170 MB. 17 ms, 32 KB Cache 

1298- 


1198- 

1098.- 

AMIGA 


SyQuest Wechselplatten 





5.257880 KB 

99.- 

44 MB, 20 ms, 8 KB Cache 

1098.- 


1128- 

898.- 

3.57880 KB 

149.- 

88 MB. 20 ms. 32 KB Cache 

1248- 


1378.- 

1048.- 

3.571-64 MB 

228.- 



Computer -Handels GmbH 


Schmiedstraße 11 
6750 Kaiserslautern 
ST 0631/3633-101 Fax 60697 

Preise gülHg ob 10 10 1992 


5.25" Floppy 
für AMIGA 
99.- 










Secret Service 


(Sennin, Gonshi, Nift, Mirget, Luf- 
fin, Ttirpin, Loka) und Dietriche. 
Weiterhin gehört mindestens eine 
Schaufel ins Inventar. An Zauber- 
sprüchen empfehlen sich Angriffs- 
Sprüchewi eZapall. Fireball. Skal- 
ier oder Zefoar , aber auch andere 
Sprüche (Walkwaler, Pierce, Rest- 
soul, Repel Invisibility , Energy, 
Ressurect) können nicht schaden. 
Natürlich müssen diese Sprüche 
erst gelernt werden, Rimfiztrik be- 
sitzt zu Anfang nur das Buch 
Felmis. Zum Glück kann man in 
der Wizard Lodge in Telermain die 
Bücher Sabano, Man und De- 
maro zwecks Studium mieten, in 
Liendora werden die Bücher Detna- 
ro. Man , Sabano und Zoxinn 
zur Einsicht bereitgehalten. In Ke- 
trop können bei Faranim die 
Bücher Sabano und Demaro er- 
worben werden, in Liendora ver- 
kauft Estefaz das Buch Vannex. Wer 
genügend Zeit und Kohle hat, kann 
sich von Naendix in IJssa alle 
Bücher besorgen lassen - das dauert 
aber drei Wochen... 

Eines der Ziele sollte es sein, die Göt- 
ter zu erwecken, da sie die Partv be- 

4 

fördern können. Dazu benötigt 
man die passenden magischen 
Worte, die in den Tempeln zu finden 
sind. Marior, der Gott des Meeres, 
ruht beispielsweise in Cellar l unter 
Schloß Oscruhn, das Zauberwort 
für ihn lautet Ranalamma. Ghar- 
tel, Gott des Heldentodes kann mit 
Banisbahbat wiede rbelebt werden. 
Um die Tür nach Deraum unter 
Schloß Oscruhn zu öffnen, muß 
man zunächst mit dem Zauberer 
Zivx auf Rondl Island reden. Dieser 
verweist auf den Zauberer Shann 
auf Mariz Island, der den passenden 
Schlüssel hat und ihn gegen das 
Paßwort Hefriti rausrückt. Der Zau- 
berer Faranim in Ketrop kennt das 
Wort, mit dem man den Tumi von 
Shann öffnet - es lautet Frilkenatz. 
Um die Zwergenminen Drakhelm 
unter den Gizra Mountains zu be- 
treten, muß das Paßwort Nokarva- 
him geflüstert werden. Für die 
nähere Erkundung der Minen soll- 
ten der Zauberer Eflun und der 
Zwerg Kruga mitgenommen wer- 
den. 

Noch eine kleine Randbemerkung 
zum Thema Orcs: Die Orc-Stadt 
Glusaga kann man nur betreten, 
wenn man den Disguise-Spell be- 
nutzt. Der gefangene Orc Buzbaz- 


gut aus dem Schloß Oscruhn sollte 
in die Party aufgenommen werden, 
da ersieh später als nützlich erweist. 

■ 

Jörg Bordiert 


magic Poikets 


Punktesammeln leicht gemacht: 
Hat man in einem Level erstmal 50 
Münzen gesammelt, fällt alle zehn 
Wirbelstürme eine Münze im Wert 
von 1000 Punkten aus der Tasche. 

In Level 6 und 8 findet man Gob- 
stopper, die wie Gummibälle ausse- 
hen. Hat man einen gefunden, soll- 
te man einen Cocktail einsammeln, 
die Tasche anschwellen lassen und 
dann loslassen. Das Ergebnis sind 
Massen von Gobstoppern , die zu 
Münzen und Süßigkeiten werden. 
Recht ergiebig ist auch der ‘lebende 
WeingummimamT. Er erscheint, 
wenn man es schafft, ein gefange- 
nes Monster in fünf Wein gum- 
mimänner zu verwandeln. (Dazu 
muß man fünfmal aus großer Höhe 
schräg auf das Monster springen, 
wenn im Killcounter der Gummi- 
mann an gezeigt wird.) Schnappt 
man das Kerlchen dann, winken 
5000 Punkte. Satte 20000 Punkte 
gibt es, wenn man sich in Level 8 auf 
die Ausgangstüre stellt und die her- 
abfallende Torte fängt. 

Im dritten Geheimraum des ersten 
Leveis kann man einen goldenen 
Kelch einsammeln. Er versorgt mit 
sämtlichen Extras und verwandelt 
alle Unholde in Süßigkeiten. Silber- 
ne und bronzene Kelche sind Power- 
Ups, wirken aber auch als Level- 
und World- Warps. 

Vor dem zweiten Bonusraum von 
Level 1 sollte man ein Monster fan- 
gen, damit der Itemzähler auf *Sil- 
berstem’ steht. Dann fängt man im 
Bonusraum die Fledermaus, sam- 
melt den Silber- und den Goldstern 
auf und setzt den dadurch entste- 
henden Teleporterhelm auf - schon 
wirdgewarpt. 

ln Level 2, Welt 1 klettert man von 
der obersten Plattform aus über die 
Wolke ein Stockwerk höher und 
sammelt dort den Silbe rstem ein. 
Anschließend werden Monster ab- 
geballert, bis der Goldstern im 
Zähler erscheint. Dann in den Bo- 
nusraum teleportiert und den Ben- 
zinkanister geschnappt. Nochmals 
das übliche Spiel mit den Monstern 


bis der Goldstern erscheint, dieser 
wird aber noch nicht auf genom- 
men. Stattdessen wird nochmals ein 
Monster geschnappt, das einen Sil- 
berstern ausspuckt, anschließend 
wird der Zähler wieder auf ‘Gold- 
stern’ gebracht. Jetzt die beiden 
schon vorhandenen Sterne einsam- 
meln und teleportieren. Im Bonus- 
raum wird die fleischfressende 
Pflanze gefangen, bevor der Gold- 
stern geschluckt wird, sollte erst 
noch ein Silberstern organisiert 
werden. 

Um an Bonus und Warp in Welt 1 des 
dritten Levels zu gelangen, muß 
zunächst der Taucherhelm organi- 
siert werden. Mit ihm schwimmt 
man zu den beiden Seen ganz links. 
Im ersten See ist der Bonusraum, im 
zweiten der Warp. Um ihn zu akti- 
vieren, muß man ganz nach links 
schwimmen, die Torte und den sil- 
bernen Kelch nehmen und dann 
den Teleporter-Helm aufsetzen. ■ 
N. Joka/D. v. SchenckendorJJ 


Robin Hood 


Zumindest auf dem Amiga kann 
man sich das Spiel etwas erleich- 
tern, wenn man bei gedrückter ALT- 
Taste bestimmte Zahlen eintippt: 
166 macht Robin sofort zum Hel- 
den, 828 poliert das Image auf, 103 
bringt das Liebesieben in Ordnung 
und 659 ruft Robins Freunde zu Hil- 
fe. ■ 

Michael Steiner 


(onquest of the Longbouu 


Und noch ein Robin, diesmal der 
von Sierra. Wer immer noch an den 
Rätseln des Baummannes scheitert, 
findet hier die Antworten: 
'Highborn.., ’-SNOW 
'Golden treasures. HNE 
1 am a window... '-FM 
‘I am {bebeart... ’- WOOD 
7 am twofaced. MONEY 
‘My first master . , . ’ - FÜR ■ 

Martin Siegel 


Space Crusade 


Wenn die werten Herrschaften mal 
wieder kurz vor dem Ableben sind, 
kann ein dezenter Modulpoke für 
neuen Schwung sorgen, liier sind 


die Adressen für die jeweiligen 
Gruppen, allerdings sollten nicht 
mehr als neun Lebenspunkte einge- 
tragen werden: 

Imperial Fists: 

Meller: S179B 
Steinburg: S17BF 
Price: $ 182B 
Shellan: $1807 
Reice:$17E3 
Ultra Marines: 

Goldstock: $1883 
Harris: $18EF 
ßrekken:$18CB 
Keifer: $ 18A7 
Hart: $19L3 
Blood Angels 
Flelding: $l6B3 
Ordellen: $I6D7 
Ozman:$171F 
Fargo: $1743 
Tenzer:$l6FB 

Michael Bebringer 


Oyna Blaster 


Kleiner Cheat für den Amiga gefäl- 
lig? Dann im Pausenmodus BOM- 
BERMAN eintippen. Von nun an hat 
man volle Bewaffnung, die Funkti- 
onstasten Fl bis F8 wählen die Welt 
aus, die normalen Tasten 1 bis 8 die 
Substage und mit F9 darf man sich 
die Endsequenz reinziehen. ■ 

Sven Sch reiber 


Global Effect 


Um ein Cheatmenü auf dem Amiga “ 
zu aktivieren, gibt man während 
des Spiels PLENTZ MORE WH ERB 
TRAT GAME PROM ein (inklusive 
Leerzeichen. Anschließend kehrt 
man mit dem zweiten Button von 
links ins CLI zurück. Dort findet 
man im Menü zu Global Effect 
Zzzz den neuen Menüpunkt. ■ 
Stm Schreiber 


Dungeons of Duom 


Wird dieses Spielchen mit dem zu- 
sätzlichen Parameter CMBCYB ge- 
startet. ziehen die Helden perfekt 
ausgerüstet los. Gibt man (zusätz- 
lich) MAPDISPON an, kann durch 
Drücken von SHIFT-V eine Karte 
aufgerufen werden. (Allerdings ge- 
hen dann die Punkte verloren.). ■ 

T. Zaßridis 
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Secret Service 


Premiere 


Ein Cutter hat’s nicht leicht, glei- 
ches gilt auch für streßgeplagte 
Spieler, die so einen Typen durch die 
Gegend zu steuern haben. Kurz vor 
dem Herzinfarkt sollte man in Er- 
wägung ziehen, im Hauptscreen 
gleich nach dem Vorspann das 
Wörtchen SPARKPLUGS einzutip- 
pen. Anschließend kann man sei- 
nen Helden beliebig oft über die 
Klinge springen lassen und kommt 
mit der Space-Taste auch noch ein 
Level weiter. ■ 

Chris Koch 


Hpidya 


Wer seine flotte Biene schon immer 
mal in Zeitlupe sehen wollte, der 
drücke bei gedrückter Help - Taste 
auch noch Del ■ 

Christian Frunzke 


Ugh! 


Wenn man sich die Paßwörter so 
anschaut, müssen die Program ie- 
rer wohl stellenweise auf einem 
h arten Monty- Python -Trip gewe- 
sensein... ■ 

VolkerSchuize 

FREISCHTIEL 
SELBSTLAEUFER 
HENNABREGGL 
PFANNEHEISS 
SOICHGOMBASEPP 
2PFUNDHACKFLE I SCH 
DOGODDERDEIG 
SPAMSF'AMBEANSNSPAM 
SEMPR INI 
PROFRJGUMBY 
CONFESS 
MITTERMEIER 
D IESCHNI CK I ANGST 
INTRESTINGPEOPLE 
INSURRANCESKETCH 
ITSTHEARTS 
ARTHURWOSHEDS 
HARDLDTHESHEEP 
P ICASSOGNBI CYCLE 
SPANI SHINQUS I T I DN 
LUIGI VERCOTTI 
J IMMYBUSARD 
KENCLEANA I RSYSTEM 
JOHANNGAMBÜLPUTTY 
TRAINSPOTTING 
BICYCLEREPAIRMAN 
IRUINGCSALTZBERG 
THEENDBERG 
HOWTOFL I NGANOTTER 
THECATSATONTHEMAT 
CONFUSEACATLTD 
DISTRACTABEE 
MITTELSCHMERTZ 
INSPECTORTIGER 
LOOKOUTOFTHEYARD 


lanquestodor 


Zumindest auf dem Amiga gibt es 
einen kleinen Programmierfehler, 
der recht praktische Konsequenzen 
hat: 

Wenn man in eine Kampfhandlung 
mit einer gegnerischen Flotte ver- 
wickelt ist, sollte man ein Schiff mit 
einer Marineeinheit so an einem 
gegnerischen Boot plazieren, daß 
man es entern kann. Sobald man 
wieder am Zug ist, sollte man als 
letzte eigene Aktion mit besagtem 
Schiff das gegnerische Boot entern. 
Wenn es klappt, hat man Pech ge- 
habt, denn wenn der Gegner das 
Booterobert, kommt es beim Rück- 
sprung aus der Programmschleife 
zu einem kleinen Irrtum. Der Spie- 
ler kann nun nämlich die Steue- 
rung der Computerflotte überneh- 
men. Jetzt kann man je nach Belie- 
ben die gegnerischen Schiffe sich 
selbst versenken lassen - oder noch 
besser, man steuert sie aus dem 
Kampfgebiet. Dann ist die Flotte des 
Spielers Sieger und man erhält zu- 
sätzlich noch die sich außerhalb der 
Kampffläche befindenden Boote als 
Gewinn. So kann man jede gegneri- 
sche Flotte schon beim Verlassen des 
eigenen Hafens erobern und sich in 
aller Ruhe an die Erkundung und 
Eroberung der Welt machen. ■ 
Rainer Niebaus 


36 F I SHREQU I S I TTTTE 

37 ARTHURFIGGIS 

38 CRUNCHYFROG 

39 SF’R I NGSURPR I SE 

40 WALLYWIGGIN 

41 SIXTEENTONWEIGHT 

42 RASPBERRYK ILLER 

43 SCOTTOFTHESAHARA 

44 B I SHOPOFEAST ANGL I A 

45 POLLYTHEEXPARROT 

46 EWANMCTEAGLE 

47 ASCOTSMANONAHORSE 

48 KEITHMANIAC 

49 NOTGOOGENOUGH 

50 STILLNOTGOODENOÜGH 

51 NÜDGENUDGE 

52 THEWOODPARTY 

53 THESENSIBLEPARTY 

54 ADOPADAPTNIMPROVE 

55 HELLOSA ILOR 

56 ARTHURTREE 

57 ABLOCKOFWOOD 

58 LIONTAMING 

59 RONOBVIOUS 

60 CHANNELJUMP 

61 TUNNEL INGTO JAVA 

62 MAUR I CEZ AT AF’AT I QUE 

63 KENBIGGLES 

64 ALIBAYAN 

65 KENDOVE 

66 TIDDLES 

67 THENAKEDANT 

68 KENSHABBY 

69 ALBATROSS 
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MutrilVlEdiA 


!%ent a 
Game 



Computerspiele mieten in: 

0-1035 BERLIN, Edisonstraße 63 ; 

Tel. 030-63812505 

0-1 150 BERLIN, Mark Twain Straße 7; 

0-2130 PRENZLAU, .. Neubrandenb.Str.76; 

Tel. 03984-6547 

O-5020 ERFURT, Meienbergstraße 20 

0-8046 DRESDEN, ... Pirnaer Landstr. 239; 

Tel. 0351-2230201 

2000 HAMBURG 20, .. Heußweg 67; 

Tel. 040-4908891 

2000 HAMBURG 70, . Wendemuthstr. 57; 

Tel. 040-6528426 

2000 HAMBURG 73, . Saselerstraße 134 d; 

...Tel. 040-6528426 

2390 FLENSBURG, .... Dorotheenstraße 37 

2430 NEUSTADT, Waschgrabenstraße 11 

2440 OLDENBURG,... Große Schmüt 2 straße 4 
4000 DÜSSELDORF, . Willi Becker Straße 10 
4100 DUISBURG 1, ... Gravelottestraße 28; 

Tel. 0203-667494 

4407 EMSDETTEN, ... Frauenstraße 23; 

Tel. 02572-89646 

4630 BOCHUM 6, Sommerdellenstr.54; 

Tel. 02327-10063 

4800 BIELEFELD 16, NEU-Milserstraße 25 j 

Tel. 0521-771701 

5100 AACHEN, Mörgensstraße 4; 

Tel. 0241-407893 

5160 DÜREN, NEU-Kölnstraße 51 

Tel. 02421-56146 

8460 SCHWAN DORF, Klosterstraße 8; 
Tel. 09431-1720 


Testen Sie die neuesten Spiele. 
Die Mitarbeiter der einzelnen 
Multi Media-Soft Läden beraten 
Sie gerne. Hier können Sie für 
wenig Geld testen, was Sie sich 
kaufen möchten. 


Wollen auch Sie einen 
MuLriMEdiA SoFr - Laden 
eröffnen ? Rufen Sie uns an ! 
Tel.: 0241 - 407893 von 15-19 h 
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Sscret Service 


Uroom 


Hier nun einige Tips und Tricks so- 
wie alle Strecken karten für die 
ST/STK - und die Am i ga- Version : 

Allgemeines 

Das automatische Getriebe schont 
zwar den Motor, ist aber zu lahm für 
den Sieg. Geht der Sprit zu Ende, 
sollte man vor dem Tankstopp 
schauen, ob die Box leer ist. Je nach 
Reifenzustand ist ein Wechsel des 
Gummis dabei oft ratsam. Von den 
beiden Mauseinstellungen ist für 
Anfänger die unempfindlichere 
scheinbar einfacher, aber so richtig 
gefühlvoll kann man sich aus 
brenzligen Situationen nur mit der 
empfindlichen Einstellung retten. 
Dabei Bedarfes aber viel Übung, um 
nicht ständig ins Rutschen oder 
Schleudern zu kommen, in jedem 
Falle ist die Maus dem Joystick vor- 
zuziehen, da sie wesentlich präziser 
ist. Das Reifenquietschen ist zwar 
ein toller Geräuscheffekt, bringt 
aberden schnellen Reifentod. 

Beim Lenken gilt: Niemals ruckarti- 
ge Bewegungen machen, denn je 
kleiner der Lenkeinschlag, desto 
höhere Kurvengeschwindigkeiten 
sind drin (Stichwort: Ideallinie). 
Geht man zu schnell in eine Kurve, 
niemals gleichzeitig scharf lenken 
und bremsen, sonst geht es ab in die 
Botanik. Knallharte Bremsmanöver 
mit blockierenden Reifen am besten 
unterlassen. Die Bremsanzeige im 
Cockpit einfach ignorieren - bringt 
nämlich nichts. Vor dem Brems- 
manöver sollte man es erstmal mit 
Gaswegnehmen probieren, das 
reicht meistens schon aus. Beim 
Überholen gilt die Devise: Lange Ge- 
raden sind die Überholspuren der 
Rennstrecke. Gerade am Kurven aus- 
gang vor diesen Geraden beschleu- 
nigt der Computer nahezu perfekt. 
In der Qualifikation sollte man zwar 
alles geben, aber auf keinen Fall zu 
riskant fahren, ein Unfall killt sofort 
den Traum von der Pole Position und 
man geht gleich mit zerschundenen 
Reifen ins Rennen. Deshalb ist es 
besser, ohne Unfall und quietschen- 
de Reifen die Runde zu überstehen. 
So kann man nämlich von einem 
der vorderen Plätze aus starten und 
die erste Zieldurchfahrt mit einer 



(1) : Möglichkeit zur ftusbrensen, da die 

Conputerfahrer hier uanötig brensen 

(2) : Hinischikane nit Bä men, also nicht 

zu hastig lenken! 


(STRECKE Mr.l miJUHII JUPMl") 

* einfache Boxeneinfahrt 

# kein Tanken nötig 


2. Kars: 


4. Sang 
248 kit/h 


. Schikane 


4. Sang 
221 kn/b 


4. Sang 
248 kn/h 


~ auf den langen 
Seradea kann Ran 
sehr schön über- 
holen, da inner viel 
Platz ist... 


(strecke Nr. 2 Zeltweg Bustria) (?) 


* koRplizierte Boxeneinfahrt 

* bei aggressiver Fahnteise ist 
Nachtaidien nötig 


3.6ang 171 kn/h 


5. bang 2(8 kn/h 

(1) : überraschend auftauchende Kurve 
hiuter lügel nach rechts 


3. Kars: 



Irensen 


5. Gang 278 kn/h 


Bergab + 
Schikane 
.Gang 
228 kn/h 


3BB/kn/h 


Gang 


4, Gang 


Gang 


/5 


Vorsicht: Baute un 
Rutschgefahr 


kn/h 


278 


288 


kn/h 


Gang 


1)8 


kn/h 


Casteilet / France 


Strecke 


kn/h 


Boxeneinfahrt 


Gang 


248 


einfache 


Tanken 


x 


kein 


notig 


(.6ang 388 kn/h 


(.Gang 388 kn/h 


(1) : Hier kann naa nit Volles die Kurve schneiden, nenn kein frendes 
Fahrzeug in der Nähe ist (aber Varsicht vor den hellen Schild!! 
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Secret Service 


Spitzenzeit absolvieren. Beim Start 
sollte man nicht ständig anecken, 
lieber noch einen Moment auf die 
nächste Lücke warten. Wenn es sich 
ergibt, so sollte man natürlich jede 
Chance, nach vom zu kommen, 
gleich nutzen, Sieht man im Rück- 
spiegel einen Gegner, der sich zum 
Überholen anschickt, so kann man 
ihn mit einem leichten Slalomkurs 
behindern. Aufpassen sollte man ab 
Runde 2 auf überrundete Fahrer, die 
sind extrem langsam und man ist 
schneller dran als einem lieb sein 
kann. Die Soundeffekte sind dabei 
ei ne große Hi lfe. 

Oft lohnt es sich nach einer miß- 
lungenen Aktion, bei der die Reifen 
gelitten haben, die Box anzusteu- 
ern. Ist man allein, so kann man 
dies in kurzer Zeit hinter sich brin- 
gen. Mit den nagelneuen Reifen 
kann man anfangs sehr schnelle 
Runden fahren. Auf diese Weise ist 
es durchaus möglich, sich von ganz 
hinten in weniger als zwei Runden 
wieder ganz vorn einzu reihen. Ein 
scheinbar riesiger Rückstand wird 
durch die Überlegenheit in der Ma- 
ximalgeschwindigkeit wieder wett- 
gemacht. Zu den Karten: Die Kur- 
vennummerierung gilt ab dem 
Start. Die Geschwindigkeitsanga- 
ben sind Richtwerte, wichtiger ist 
der richtige Gang. Die Geschwin- 
digkeit ist immer vom Zustand der 
Reifen abhängig. 

Fujijama 

Dieser Kurs ist der optimale Einstieg 
für Anfänger, ein waschechter 
Speedtrack mit recht einfachen 
Kurven. Wenn man die scharfe Kur- 
ve nach der Zielgeraden gut hinbe- 
kommt und auf dem Rest der 
Strecke gefühlvoll fährt, dann dürf- 
te dem ersten 10-Punkte-Erfolg 
nichts mehr im Wege stehen. Sind 
die Reifen schon marode, sollte die 
3. Kurve etwas vorsichtiger (immer 
innen bleiben!) und die nachfol- 
genden beiden Linkskurven lieber 
etwas langsamer fahren (so um die 
280 Sachen), dann kann eigentlich 
überhaupt nichts passieren. 

Zeltweg 

Viel Übung sollte man spätestens 
hier in die optimale Einfahrt in die 


4. Kars: 

3.6mg 171 kn 
6.6mg 



4.6mg 
241 kn/h 


4.6mg 
258 kn/h 


318 kn/h 


6.6mg 3N kn/h 


3.6mg 
198 kn/h 


5. Kars: 

4.6mg 

21flut/h 


4. 6mg 
258 kn/h 



O 


5.6mg 268 kn/h 


(1) : hier Kurve eis 
Heftig schneiden 


* schlierige Baxeneirfahrt 

* kein Nncbtariien nötig (aber neist Reifenwechsel 
alss auch gleich Tanken!) ...ner tariit, verliert! 


6. Kars: 


4.6mg 251 kn/h 



.6mg 248 kn/h 


388 kn/h 


228 kn/h 


(E 


Strecke 


Sie. (ISM 


): 


schwierige Buxeteinfahrt 
Tanfcstupp ist inner mtig 


O 


i 
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Sccrct Sorvic© 
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Box investieren, da fast alle späteren 
Kurse ebenso fiese Boxengassen ha- 
ben. Nicht zu spät bremsen, da man 
ja auch noch den Eingang finden 
muß. Baut man einen Unfall, muß 
man eine weitere Runde zurückle- 
gen. Der Tankinhalt reicht gerade 
für sechs Runden, aber das hängt 
von der Fahrweise ab. Ist man sehr 
schnell und aggressiv unterwegs 
und fährt die Gänge munter aus, so 
kann man mit Sicherheit damit 
rechnen, in der letzten Kurve stehen- 
zubleiben. Ansonsten ist die Strecke 
einfach und man hat jede Menge 
Platz zum Überholen auf den lan- 
gen Geraden. Ist man sich nicht si- 
cher, ob der Sprit ausreicht, so sollte 
man auf jeden Fall nachtanken. Nur 
Zweiter oder Dritter zu werden, ist 
besser als gar keine Punkte zu be- 
kommen. Ist man der Leader des 
Feldes, so schafft man es sogar häu- 
fig noch, auch nach dem Boxen- 
stopp Erster zu bleiben. Denn die be- 
sten Computerfahrer steuern auch 
erst häufig in der letzten Runde die 
Box an. Als Rundenbestzeiten kann 
man 1:35 Min. erreichen, als Ge- 
samtfahrzeit für alle sechs Runden 
kan nman mit 1 0 M i nuten rechnen. 

Casteilet 

Dies ist eine schöne Strecke - nicht 
zu schwer und nicht zu leicht. Hier 
braucht man nicht nachtanken, 
kann aber bei Bedarf eben mal 


schnell die Reifen wechseln, da die 
Boxeneinfahrt hinter einer langsa- 
men Kurve liegt. Die Schikane ist bei 
diesem Kurs ganz schön hinterhäl- 
tig, mit Max-Speed geht es ins Tal, 
das von Bäumen umsäumt ist. Also 
ist besondere Vorsicht angebracht. 
An einem Punkt kann man ganz or- 
dentlich abkürzen. Bei freier Bahn 
kann man sich auf diesem Kurs ein- 
mal das Bremsen sparen. Die letzte 
Kurve vor der Box ist für Anfänger 
eine schier unlösbare Aufgabe. Erst 
sieht sieht es nach einer schnellen 
4,-Gang-Kurve aus, doch plötzlich 
knickt sie steil nach rechts weg. 
Links wartet übrigens ein Baum. Al- 
so: präzise auf 200 Sachen runter- 
bremsen. 

In Casteilet kann man Rundenbest- 
zeiten von 59 Sekunden und (Se- 
sam tzeiten von sechs Minuten errei- 
chen. 

Silverstone 

Silverstone ist eine ausgeglichene 
Strecke mit nur wenigen gefährli- 
chen Kurven gleich nach der Bo- 
xengasse und der Zielgerade, in de- 
nen man mit abgefahrenen Reifen 
schnell ins Schleudern kommt. 
Aber auf diesem Kurs hat man bei 
fehlerfreier Fahrt über die langen 
Geraden oft einen großen Vor- 
sprung, der einen Reifenwechsel 
möglich macht. Die erste Kurve 
hinter den Boxen und die erste nach 


Start und Ziel verlaufen beide nach 
rechts und bergauf, diese sind in je- 
dem Fall von Anfängern vorsichtig 
anzugehen, da man durch die Un- 
ebenheiten auf dem Hügel schnell 
die Bodenhaftung verliert und be- 
sonders schnell ins Rutschen 
kommt. Bei vorsichtiger Fahrweise 
sind dies aber keine größeren Pro- 
bleme. Runden bestzeiten von 1:15 
Minuten und Gesamtzeiten von 
7:50 Minuten sind dann immer 
drin. 

Anderstorp 

Diese Piste ist ein ganz heißes Pfla- 
ster, Kurve reiht sich an Kurve. Zum 
Glück ist die Strecke nicht zu lang, 
so daß eine Tankfüllung ausreicht. 
Komischerweise fahren aber in je- 
dem Rennen alle Computerfahrer 
an die Box. So kann man als Zweit- 
plazierter manchmal noch ein Ren- 
nen gewinnen, weil der Spitzenrei- 
ter in der allerletzten Runde 
nochmal ein Räuschen macht. Man 
kann auch zum Beispiel in der er- 
sten Runde in die eingezäunte Box 
fahren und warten, bis sich alle 
Fahrer hinter einem versammelt 
haben, um dann, mit etwas Glück, 
nach der halben Runde das Ziel als 
Icader zu erreichen. Ähnlich wie in 
Casteilet kann man sich auch hier 
einen kleinen Vorteil verschaffen, 
wenn man eine Kurve schneidet. 
Ansonsten sollte man aber versu- 


chen, erstmal mit den rechnerge- 
steuerten Fahrern mitzuhalten, um 
dann auf der einzigen Geraden eini- 
ge davon zu überholen. Auf dieser 
Piste ist Risiko fehl am Platz, hier 
zahlt sich Beharrlichkeit aus. Die 
zweite Kurve nach der Schikane ist 
schwer zu fahren. Die anderen Fah- 
rer rauschen volles Rohr durch, 
aber für uns heißt es Bremsen. 
Wenn man nicht zu hart in die Eisen 
geht, kommt man auf Rundenbest- 
zeiten von 1:09 Min. und auf eine 
Gesamtfahrzeit von 7:20 Min. 

WatkinsGlen 

Neben Anderstorp ist dies die an- 
spruchsvollste Strecke, da hier sehr 
lange zu fahren ist und viele ver- 
schiedene Kurven vorhanden sind. 
Nach der dritten Runde sollte man, 
sobald die Box mal leer sein sollte, 
seine Chance zum Tanken sofort 
nutzen. Vor der Schikane ist eine 
Ecke nach rechts, wo man auf den 
rechts liegenden Felsen achten soll- 
te, aber gleichzeitig nicht zu weit 
nach links darf, da dann schon die 
rechts liegende Fahrbahnveren- 
gung kommt. Schwierig ist die nach 
der Box liegende Links-Rechts- 
Kombination. Hier verschätzt man 
sich schnell, flotter als etwa 240 Sa- 
chen geht es einfach nicht - am En- 
de kommt zudem plötzlich ein 
Knick nach links. ■ 

A ndreas Schiecbtiger 
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kasse: EC-Scheck +16,- DM. Mit * gekennzeichnete Spiele erscheinen in Kürze. Vorbestellung 
möglich. Irrtum Vorbehalten. 
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Secret Service 


esten Dank erstmal für 
die rege Mitarbeit am 
Secret Service, der immer 
noch die Rubrik mit dem 
höchsten täglichen Posteingang ist, Uli 
grinst immer schon ganz hämisch, 
wenn er mir zu nachtschlafender Zeit 
(11 Uhr morgens) wieder mal einen 
Haufen Briefe auf den Schreibtisch 
knallt. Und die Kästen und Schubladen, 
die die Flut abfangen, sind inzwischen 
auch schon wieder überfüllt, aber was 
soll’s. Es gibt jedoch noch ein paar Dinge, 
mit denen Ihr mir das Arbeitsleben noch 
etwas menschlicher gestalten könnt, 

Das Anschreiben 

Eigentlich ist es ganz egal, ob der Brief 
mit “Euer Exzellenz“, “Sehr geehrter” 
oder “Ey Alter!” beginnt. Es gibt jedoch 
gewisse Dinge, die beachtet werden soll- 




Sachen wie Pokes oder Moduladressen 
sein, aber auch ausführlichere Tips und 
Lösungshinweise zu Adventures oder 
Strategiespielen sein. Besonders gerne 
werden natürlich Tips zu aktuellen Spie- 
len gesehen. 

Beim Thema Karten ist folgendes zu 
beachten: Bitte sehr sorgfältig und sau- 
ber zeichnen, bevorzugt auf weißem Pa- 
pier mit schwarzem Stift. (Recyclingpa- 
pier ist zwar eine feine Sache, aber leider 
kaum repro-fähig und daher nicht ver- 
wendbar.) Wenn Hilfslinien benötigt 
werden, sollten diese mit Bleistift gezo- 
gen und anschließend wieder ausradiert 
werden. Wenn unbedingt weitere Zei- 
chenhilf en nötig sind, kann man ja auch 
zum guten alten Linienblatt greifen! 
Ganz nobel sind natürlich mit einem 
Zeichenprogramm erstellte Karten, hier- 
bei ist jedoch, ebenso wie beim Ausdruck 


schon Unterlagen zu diesem Spiel haben 
und Ihr Euch ganz umsonst die Arbeit 
machen würdet. 

Belohnung winkt 

Wirdein Tip abgedruckt, gibt es natürlich 
ein Zuckerle in Form einer Überweisung 
oder eines Verrechnungsschecks. Die 
Zahlen, diesich darauf befinden, hängen 
ganz von Eurer Einsendung und ihrer 
Qualität ab. Zwanzig Mark ist das Mini- 
mum, für größere Beiträge gibt es bis zu 
100 Mark je Seite, je nachdem, wie gut 
der Beitrag war und was wir noch an 
Nacharbeiten vornehmen mußten. Bei 
ganz genialen Sachen könnte man auch 
noch über einen Zuschlag verhandeln, 
aber das müssen dann wirklich Genie- 
streichesein. 

Bis die Kohle aber ins Haus geflattert * 
kommt, kann einige Zeit dauern. Nor- 


- Nichts gegen Handschrift, aber les- 
bar sollte sie zumindest sein, ein 
Grapholo-ge gehört nämlich nicht zu 
unserem Team. Ideal ist natürlich ein 
Brief, der auf Schreibmaschine oder 
Drucker erstellt wurde. 

- Am praktischsten ist es, wenn der 
Brief auf normalem DIN A 4 Papier ver- 
faßt wird, da es sich einfacher handha- 
ben und archivieren läßt. So kleine Freß- 
zettel, wie sie manchmal auf meinem 
Schreibtisch landen, neigen dazu, über- 
sehen zu werden oder ansonsten irgend- 
wie zu verschwinden. Schade, denn oft- 
mals sind es interessante Sachen, die ein 
solches Ende eigentlich nicht verdient 
hätten. 

- Eure Anschrift sollte auf alle Fälle 
auf dem Brief stehen, ebenso, falls vor- 
handen. Eure Girokontonummer nebst 
Bankleitzahl und Bank, ansonsten gibt 
es eventuel 1 fälliges Honorar per Verrech- 
nungsscheck. (Briefmarken oder Bar- 
geld verschicken wir nicht.) 

- Wenn Ihr auf eine Frage antwortet, 
gebt bitte an, auf welche Frage (Pro- 
gramm, Ausgabe, Name des Fragenden) 
sich die Antwort bezieht. 

- Ob Frage, Antwort oder Tip: Der 
Computer oder die Konsole, auf die sich 
das Schreiben bezieht, sollte auch ange- 
geben werden. 

Der Inhalt 

Gesucht weiden Tips und Tricks aller Art. 
Dies können sowohl kurze und knackige 




Secret Servile 

Hier ein kleiner Leitfaden für alle potentiellen Agenten des 
Secret Service. Nach dem Lesen bitte nicht vernichten, son- 
dern ans Brett vor dem Kopf hängen und bei der nächsten 
Zuschrift beachten! 


von Tabellen und ähnlichem, auf einen 
sauberen Ausdruck mit möglichst fri- 
schem Farbband zu achten. 

Karten der letzteren Art sowie längere 
Texte sind auch auf Diskette gerne will- 
kommen, diese Versandart kann die Be- 
arbeitung enorm beschleunigen, Auf 
diesen Disketten sollten dann nochmals 
Name und Adresse, System und Inhalt 
vermerkt sein, ein zusätzlicher Ausdruck 
oder wenigstens eine kurze schriftliche 
Zusammenfassung waren ebenfalls hilf- 
reich. Texte soll teil, wenn möglich, im 
ASCII -Format ab gespeichert sein, an- 
sonsten bitte angeben, welche Textverar- 
beitung verwendet wu rde. (Wi r schrei- 
ben unsere Texte zwar mit dem PC, aber 
zumindest Amiga- und Atari -Disketten 
sind kein größeres Konvertierungspro- 
blem.) 

Bevor Ihr größere Projekte wie etwa 
umfangreiche Komplettlösungen oder 
große Kartensammlungen in Angriff 
nehmt, so erkundigt Euch vorher lieber 
telefonisch (Tel.: 05651/929-901, 
Michael Anton), ob Bedarf besteht, Es 
kann nämlich durchaus sein, daß wir 


malerweise beginnen wir eine Woche 
nachdem die entsprechende Ausgabe er- 
schienen ist, mit der Erfassung der Auto- 
ren, was meist einige Tage in Anspruch 
nimmt. Dann gehen diese Daten weiter 
an unsere Zahlmeisterin, die sich auch 
nochmal einige Tage an diesen Daten er- 
freut. So können also schon mal vier bis 
sechs Wochen ins Land gehen, bis der 
Postmann dreimal klingelt. Es kann al- 
lerdings auch Vorkommen, daß ein Brief 
übersehen wird oder eine Adresse nicht 
lesbar war. Wenn also acht bis zehn Wo- 
chen nach Abdruck noch kein Honorar 
angekommen ist, bitte nochmals mel- 
den. Und zwar schriftlich unter Angabe 
der vollständigen Adresse und der ent- 
sprechenden Ausgabe (Nummer, Seite, 
Programm). 


O 


Soweit alles klar? Dann bis zum näch- 
sten Brief, 

Euer 
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SECRET SERVICE, das 
heißt Tips, Tricks, Lösun- 
gen, Cheats, Antworten 
auf Hint-Hunt-Fragen, 
Kopfnüsse, Karten, und 
so weiter und sofort etce- 
tera - p.p. 







"Das Honorar ergibt sich aus Umfang und 
Art der Einsendung, beträgt aber mindestens 
20,- DM, nach oben sind kaum Grenzen gesetzt! 
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■ 
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Austüfteln, aufschreiben, ab- 
schicken & absahnen ... Ob ASM, 
ob SPECIAL - jeder veröffentlich- 
te Beitrag zum SECRETSERVICE 
wird ab sofort honoriert!* Es liegt 
alles in Eurer Hand... 

Don’t folget: Absender, System 
und natürlich uns... 

ASM, SECRET SERVICE, 
POSTFACH 870, 

3440 ESCHWEGE 
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JOHN MADDEN 
FOOTBALL II 

System: PC (mind. 386/ 16 MHz , 
640 KB , VGA, Maus, AdLib, 
Soundblaster, Roland), geplant 
für: empf. VK-Preis: ca. 90 

DM, Hersteller: Electronic 
Arts, Muster von: Leisure 
Soft. 


Auge in Auge stehen sie sich 
gegenüber, schwarze Kriegs- 
bemalung auf den Wangen, 
Mann gegen Mann, und doch 
ist Teamarbeit gefragt. Der 
Quarterback brüllt: "43 Blitz... 
Hepp, Hepp!". Plötzlich sprit- 
zen die Formationen scheinbar 
ziellos durcheinander. Brust- 
panzer knallen aufeinander, 
und irgendwo -fast nicht zu se- 
hen -schwirrt ein Lederei durch 
die Meute. Herrlich: Das ist 
American Football. 


• jeder einmal hat sich El- 
ectronic Arts dieses 
Sportes angenommen 
und es John Madden 
Football II genannt. Im Gegensatz zum 
ersten Teil gab es in der Fortsetzungeinen 
deutlichen Aufschlag in Sachen Strate- 
gie. Das wird schon beim Auspacken klar; 
Außer der Anleitung gibt es nämlich 
noch drei Büchlein für Verteidigungs- 
und Angriffsstrategien. Die sind zwar 
nicht notwendig, um auf dem Grün ein 
paar Brustpanzer knacken zu lassen, 
aber trotzdem recht hilfreich. 

Das Spiel selbst besticht erstmal durch 
seine überaus magere Grafik, die es trotz- 
dem nicht schafft, den Spielspaß maß- 
geblichzudrücken. 


Jede Menge Optionen 

Optionen gibt es vor und während des 
Spiels zur Genüge. Vom Gegner über die 
Spielstarke bis zum Spielfeld ist alles frei 
wählbar. Im Spiel darf dann fleißig 
geklickt werden. Und wer nun gar nicht 
weiter weiß, hat sogar noch John Madden 
als Co-Trainer zur Seite. Dieser macht ein 




RLL-MRDDEN 07 
BLITZERS 00 





Ist and 10, a normal Situation. Td go 
with a nrckle read package and get after 
thero with a blitz. Take a look at plag 62 
in my piaybook. 




BRLL OH 45 OTR 1 
1 DOWN 10 12:20 


▲ John Madden steht hilfreich zur Seite 


QHepp,Hepp 




▲ Technik ist der halbe Sieg 



A Bereit zur Schlacht 

paar Vorschläge, die gerade Anfängern 
durchaus hilfreich sein können. Zur Aus- 
wahl stehen mehr als 80 Offensive und 
über 100 Defensive Strategien. Wem das 
noch nicht reicht, der darf sich noch sei- 


ne eigenen Spielzüge aufbauen. Für die, 
die sich mit Football nun noch gar be- 
schäftigt haben, dürfte es ein wenig 
schwierig werden, denn ein Schrieb zu 
den Grundregeln des Games fehlt gänz- 
lich. Also kommt man um ein Regelwerk 
aus dem Buchhandel nicht herum. Auf 
dem neuesten Stand soll zu Beispiel die 
Neüerschei nung vom Falken Verlag sein, 
das in diesen Tagen herauskommen soll. 

Eine Option, die vor allem den Cracks 
dieser Sportart gewidmet wurde, firmiert 
unter dem Titel Head-to-Head. Dort kann 
in einer Grafik abgerufen werden, wie 
stark der Gegenspieler des jeweiligen 
Teammitgliedes ist. Während die Verteidi- 
gung nahezu von selbst ab läuft, hat man 
beim Angriff alle Mausklick-Zeigefmger 
voll zu tun. Als Anfänger sollte man sich 
auf jeden Fall zunächst mit den L aufspie- 
len beschäftigen, bevor es in die etwas 
komplizierte Paßspielsteuerung geht. 

Der Sound sticht vor allem durch seine 
fabelhafte Sprachausgabe heraus. Un- 
term Strich kommt ein gutes Game für 
Footballstrategen heraus, denen eine 
schwache VGA-Grafik ausreicht. Dem 
Wunsch, eine möglichst realistische Si- 
mulation spielen zu können, hat Electro- 
nic Arts auf jeden Fall entsprochen. ■ 

Marcus Höfer 
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Grafik, Sound, Video, Spiele auf Amiga 
Die riesige Action-Welt des C64 ■ Das 
weltgrößte Software-Spektrum auf der Markt Technik 
MS-DOS-Profi-Line ■ Den Anschluß an die 
ganze Welt durch Networking ■ UNIX für 
die Wissenschaft ■ Kostenlose Seminare 
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KW GmbH 

Liebfrauetiberg 52 
6000 Frankfurt 1 
Tel.: (0 69) 29 313] 
Fax: (0 69) 29 3125 


Wendelsteinstr. 3 
8011 Vaterstetten 
Telefon: 

(0 81 06) 40 06 


World Of Commodore mit Amiga'92 
die einzige von Commodore autorisierte Messe 




Sport 



Das wurde ja endlich mal 
Zeit. Nachdem die Summer- 
und Wintergames in der x- 
ten Auflage auf dem Markt 
gelandet sind, gibt es jetzt 
den Nachfolger zu Califor- 
nia Games. 


CALIFORNIA GAMES II 

System: Amiga, geplant für: 
empf. VK-Preis: ca. 90 DM, 
Hersteller: Epyx, Muster von: 

Die Cassette, 4950 Minden. 



▲ Jet-Set-$urfer 



Ile, die keine Lust mehr 
lauf Wellenreiten, BMX- 
Fahren oder Foot Bag ha- 
ben, - können sich in 
sommerlicher Frische noch einmal die 
letzten Stranderinnerungen vom Urlaub 
mit California Games II ins Gedächtnis 
rufen. 

Fünf nicht immer ganz neue Wettbe- 
werbe warten darauf, gemeistert zu wer- 




A Skate or diel 


den. Und das wären Bodyboarding, Snow- 
boardin g, Skateboarding, Jetsurfen und 
Drachenfliegen. Viel geändert hat sich 
im Vergleich zum Vorläufer eigentlich 
nichts, obwohl da doch schon ein paar 
Jährchen zwischenliegen. In Sachen 
Grafik hat sich verschwindend wenig ge- 
tan, und der Sound ist gerade noch an der 
D a- rollen-sich-ja-die -Fußnägel -auf- 
Grenze gescheitert. 

Entsprechend ‘neu' ist die Spielidee - 
schnelle Zeiten und komplizierte Küren. 
Dennoch können wir mit Fug und Recht 
behaupten, daß auch der zweite Teil sei- 
ne Reize hat. Vor allem die Skateboard- 
disziplin hat das gewisse Etwas. Dabei 
geht es nicht nur darum, in einer Half- 
Pipe tolle Figuren zu drehen, sondern 
auch noch ein Kanalisationssystem 
möglichst rasch zu durchfahren. Ein 
paar spektakuläre Stürze sind dabei 
natürlich einprogrammiert. Und wer mit 
zuviel Karacho die Einfahrt in die 
Röhren verpaßt, der darf seine eigene Be- 
erdigung aus der Froschperspektive be- 
wundern. 

Den Oskar für die ödeste Disziplin wird 
sicherlich das Drachenfliegen bekom- 
men. Ein paar Pirouetten und 100 Pro- 
zent biologisch abbaubare Wasserbal- 
lons (Umweltengel, weil . . .) in Ziele zu 
werfen können eben nicht gerade den Kö- 
ter hinterm Ofen hervorlocken. 

Aktion satt gibt es dann beim Snow- 
boarding. Eine extrem steile Piste muß 
absolviert werden. Durch Schnee über 
Geröll und Sand geht es runter zum 
Strand. Mittendrin gibt es noch eine klei- 
ne Küreinlage in einer Eis-Pipe. 

Beim Jetsurfen geht es darum, mög- 
lichst schnell möglichst viele Runden 
auf abgesteckten Kursen zu drehen. Ex- 
tra-Punkte gibt es für das Einsammeln 
von Treibgut während der Fahrt (zweiter 
Umweltengel weil.,.). 

Die letzte Disziplin ist das Bodysurfen, 
das eindeutig vom Wellenreiten kommt. 
Nur das man in diesem Falle faul auf dem 
Brett liegenbleiben kann, wenn man sei- 
ne Kürfiguren dreht. 

Unterm Strich bleibt ein brauchbares 
Game von Epyx, das über den bevorste- 
henden Herbst hinwegtrösten kann, ■ 

cus 
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A EinHomerunfürMindscape! 


Empf. VK-Preis: ca. 80 DM, 
Hersteller: Mindscape, Eng- 
land, Mustervon: Hersteller. 

Auf sie mit Geschrei - und zwar 
m it glasklarer Spracha usgabe! Wer 
also keine Freunde hat und sieb oh- 
nehin mit seinem Computer unter- 
halten muß , kann dies deutlich 
hörbar mittels TV Sports Basball 
tun. Die Features sind eindrucks- 
roll: 26 Mannschaften. Ligarunden, 
Exhibition, Aufstellungs-, und Cha- 
raktereditor drei verschiedene Sta- 
dien und dazu noch die bereits er- 
wähnten Digi-Kommentare. Die 
Steuerung ist kinderleicht erlernbar 
und ermöglicht dennoch eine Fülle 
von unterschiedlichen Würfen und 
Schlägen. Grafik, und Animation 
haben ebenfalls nicht gelitten. 

Es hapert einzig und allein an 
den Ladezeiten . Zerm ürbende Se- 
kunden rinnen vorbei, bis endlich 
der nächste Spielteil geladen wurde 
- oder eben nur eine schwache Zwi- 
schenmelodie. Für einen Tophit 
sind solche Fehler allerdings un- 
verzeihlich. ■ 
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EUROPEAN 

CHAMPIONS 


H-U 


Sport 




System: Amiga, geplant für: 
C-64, empf. VK-Preis: 80 
Mark, Hersteller: Idea, Mu- 
ster von: Hersteller. 


Und wieder einmal darf der 
Ball über den Rasen gekickt 
werden. Diesmal geht es um 
die Europa-Meisterschaft. 
Dabei ist auch bei diesem 
Game eine Ähnlichkeit zu 
Kick Off natürlich rein zu- 
fällig. 


O icht ganz neu ist die Idee, 
das Fußbai Igekicke aus 
der Vogelperspektive dar- 
zustellen. So haben sich 
auch die Jungs von Idea mit ihrem Eu- 
ropean Champions daran gemacht, das 
“Spiel der Europäer’’ umzusetzen. 

Rein grafisch präsentiert sich das Ga- 
me nicht besser und nicht schlechter als 
die zahlreichen Vorgänger. Nur ein paar 
Zwischenanimationen sind neu dazuge- 
kommen. So haben die Fans in den Ge- 
gengeraden, Süd-, West- und und Was- 
weiß-ich-nicht-alles-Kurven die Club- 
farben der spielenden Mannschaften. 






▲ Standardgrafik fürFußbalisimu- 
lationen 



Und auch beim Schiedsrichterpfiff gibt es 
eine nette Animation: Bei Halbzeit, Ab- 
pfiff und Foul zückt der Schiedsrichter in 
Großformat seine Pfeife und trillert ein 
Liedchen. 

Spielerisch zeigt sich European 
Champions aber nicht so berauschend. 
Streckenweise ist es ein wüstes Hin- und 
Hergekicke, das man ansonsten eigent- 
lich nur von der III. F-Jugend aus Klein 
Siehstmichnicht kennt. Der Unterhal- 
tungswert im Zweispieler- Mod us ist da- 
gegen aber enorm. So hat der Schiri ein- 



H -49 



▲ Klassischer Heber 


deutige Kompetenzen bei einer Fußball- 
weltmeisterschaft zu pfeifen, denn nicht 
selten wird der gefoulte Spieler und nicht 
der Fouler bestraft. Kleine Prügelszenen 
am Monitor des Amiga sind daher nicht 
auszuschließen. 

Ein paar Optionen, wie zum Beispiel 
Wetterbedingungen und Mannschafts- 
aufstellung, machen die ganze Sache 
dann rund. Also Leute, wenn Ihr Euch 
vom nervenaufreibenden Taktikspiel ei- 
ner guten Fußballsimulation erholen 
wollt, hat European Champions genau 
den richtigen Unterhaltungswert. Als 
ernsthafte Fußball Simulation bleibt das 
Pro gram m aber auf der Strecke . ■ 

cus 
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Sport 


THE AQUATIC GAMES 

System: Amiga, geplant für: 
ST, PC, empf. VK-Preis: ca. 
80 DM, Hersteller: Millen- 
nium, London, Muster von: 

Hersteller. 


Die Olympischen Spiele 
mußten schon des öfteren 
für Umsetzungen auf Heim- 
computer herhalten. Nun ist 
es langsam an der Zeit, das 
Ganze mal von der lustigen 
Seite zu betrachten. MIL- 
LENNIUM liefert Euch mit 
THE AQUATIC GAMES eine 
köstliche Persiflage auf das 
Sportgenre ab. 



ei Millennium denkt 
I man natürlich sofort an 
'James Pond - und genau 
der spielt eine nicht ganz 
unwesentliche Rolle in den acht Haupt- 
und zwei Bonusdisziplinen, die vollstän- 
dig mit The Aquatic Games Starrin g 
James Pond and the Aquabats betitelt 
sind. 

Bis zu vier Spieler können gegenein- 
ander antreten und sich dann für eines 
von vier Teams entscheiden. Ein einzel- 
ner Spieler hat hingegen die Wahl zwi- 
schen drei Schwierigkeitsstufen beim 
Training und dem Kampf ums olympi- 
sche Gold. 

Der obligatorische 100-Meter-Lauf 
steht auch hier am Anfang aller Ereignis- 
se. und schon bei dieser Disziplin wird 
deutlich, daß es Millennium eher auf die 
Lach- als auf die Armmuskeln abgesehen 
hat (obwohl letztere auch ganz schön 
angestrengt werden). Dieses Rennen 
führt übereinen Teich, auf dem auch ei- 
nige Boote unterwegs sind. Überspringt 
man diese, wird man von einem Klapper- 
storch hochgehievt und um einiges nach 
vorne transportiert. 

Beim zweiten Durchlauf gilt es, auf ei- 
nige Robbe nbabies aufzupassen, die un- 
verschämterweise durch aufprallende 
Bälle aus ihrem Schlaf gerissen werden. 
Zwei Minuten lang sollte man die lästi- 
gen Dinger wenigstens abweh ren, um 
Bronze zu bekommen. 



sein üuüuy ui) 
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^ Diese Hürde will 
genommen werden 



Der Dreisprung ist eine ziemlich kom- 
plizierte Angelegenheit, bei der es nicht 
nur auf den richtigen Zeitpunkt, sondern 
auch auf den Winkel ankommt. Schnelle 
Reaktion ist hier gefordert. 

Im “Bouncy Castle” muß man auf 
zwei Matratzen rum hüpfen und mög- 
lichst hoch hinaus kommen, um dann 
sechs verschiedene Saltos hinzu legen. 
W r er nicht auf paßt, landet auf der Schn. . . 
- und genau das sollte man wenigstens 
einmal gesehen haben. 

Als nächstes muß man Fische füttern. 
Das Futter stammt aus zwei “Kaugum- 
miautomaten" (so sehen sie halt aus). 
Ihr solltet so Schnell sein, das kein Angler 
mindestens zwei der hungrigen Meeres- 
bewohner gekontert hat. Ist auch dieses 
überstanden, geht es ans Muschel- 
schießen, die schwierigste Disziplin von 



▲ Friß, sonst mach' ich Fischstäbchen aus Dir! 


allen, um dann mit dem Fahrrad durchs 
Gelände zu schießen. Am Ende der 
Pflichtdisziplinen steht der Hürdenlauf, 
der natürlich auch nicht so ganz dem 
entspricht, was man aus anderen Sport- 
Games, geschweige denn aus der Wirk- 
lichkeitkennt. 

Die beiden Bonusdisziplinen, in die 
man nurdann kommt, wenn man in ein- 
zelnen Wettbewerben genügend Punkte 
gesammelt hat, bieten Weitsprung und 
Jonglieren (!!) an. Bei letzterem steuert 
man übrigens P.J. Penguin, der wie die 
anderen Tier- Kameraden von James 
Pondsehr niedlich animiert ist. 

Grafische Höchstleistungen darf man 
nicht erwarten, wenngleich die Grafik an 
sich nicht schlecht ist. Die Begleitmusi- 
ken klingen wie aus guten alten C-64- 
Zeiten, was in diesem Fall aber gar nicht 
schlimm ist, denn schließlich gab es ja 
auf der Brotkiste seinerzeit die ersten 
Klassiker des Genres, die hier aufs Korn 
genommen werden. 

Ein zweifellos originelles Spiel, doch 
für einen Hit fehlt das gewisse Extra. 
Den noch sol I tet Ihr nich t zögern , das Tei 1 
in Eure Sammlung aufzunehmen, denn 
Spaß macht es allemal, und die Muckis 
kriegen auch in al wieder was zu tun . ■ 

Kla us Tr aßord 
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▲ Erleuchtung: Die Nahaufnahme für Detailarbeit 

In der Nacht kann man die Lager- 
feuer der feindlichen Armee in der 
Ferne glimmen sehen. Aus dem un- 
zivilisierten Osten von Gurtex kom- 
mend. zogen die Heerscharen des 
Bösen mordend und brandschatzend 
durch das Land. Nun lagen sie vor den 
Toren der Festung Elissa. 


SIEGE 

System: PC (mind. 286/12 , 
640K, unterst. Maus , VGA), 
geplant für: Amiga, empf. 
VK-Preis: 110 Mark, Herstel- 
ler: Mindcraft, USA, Muster: 
Electronic Arts, England. 


obolde. Zoriims, Orks. 
Riesenspinnen, Gnome 
und Minotauren saßen 
nun dort drüben im 
Schein ihrer Lagerfeuer und bereiteten 
sich auf den Angriff auf die Festung vor. 
Bei Morgengrauenwürden sie eine provi- 
sorische Brücke über den Fluß bauen 
und auf die Mauern der Burg einstür- 
men. 

Mit besorgten Minen schauten die Ver- 
teidiger über die Zinnen hinliberzum La- 
ger des Feindes. 

Alles war vorbereitet: die Bogenschüt- 
zen hatten Stellung bezogen, die Kata- 
pulte waren ausgerichtet und die Kessel 
mit dem siedenden Öl standen bereit. 
Doch würden die tapferen Recken dem 
Ansturm des Bösen stand halten können? 

Längst als Insider-Tip für Rollenspieler 
bekannt, verlassen die Mindcraft- Pro- 
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A Leider verloren! 






Strategie 


grammierer ihr favorisiertes Terrain, 
um sich dem Thema Strategiespiel zu 
widmen . I hrer Vorliebe für phantastische 
Szenarien bleiben sie jedoch treu: die 
Länder in denen Siege spielt, sind auch 
die Regionen, die Mindcrafts Fantasy- 
Rollenspielen als Hintergrund dienen. 
Ihr befehligt die Armeen der Söhne des 
Lichts (die guten Bubis) und müßt die 
Heere der Finsternis (die bösen Bubis) 
vernichten. Gespielt wird erst einmal auf 
vorgegebenem Terrain, dank eines ein- 
gebauten Editors könnt Ihr aber auch ei- 
gene Spielszenarien entwerfen. Wahlwei- 
se könnt Ihr als Angreifer auf eine Burg 
einstürmen und versuchen, diese zu er- 
obern. oder aber als Verteidiger der Burg 
auftreten. 

Strategisches aus dem 
Märchenland 


In jedem Fall stehen Euch verschiede- 
ne Truppen mit unterschiedlichen 
Fähigkeiten zu Gebote. Von brückenbau- 
enden Pionieren über Bogenschützen 
und Infanteristen reicht das Sortiment 
bis hin zu Zauberern, Gespielt wird in ei- 
ner Art beschleunigter Realzeit, die je- 
doch jederzeit pausiert werden kann. Be- 
sondere schön ist, daß auch während der 
Pause die scrollende Landkarte sichtbar 
bleibt, die das Spielfeld darstellt und in 
verschiedenen Vergrößerungen betrach- 
tet werden kann. Auch Befehle können 
derweil erteilt werden. Es ist als ohne wei- 
teres möglich, sich über brenzlige Situa- 
tionen ausgiebig Gedanken zu machen, 
den Truppen neue Befehle zu erteilen 
und dann die Pause auszuschalten. 

L'brigens könnt Ihr aus einer vorgege- 
benen Menge von Bogenschützen. Pio- 
nieren. Soldaten und Offizieren nach ei- 
genem Gutdünken einzelne Truppen zu- 
sammenstellen. Diese Truppen können 



▲ Wird diese Fes tung fallen ? 





▲ Wolle 'merse roilasse? 


dann mit unterschiedlichen Befehlen be- 
dacht werden, die sie unabhängig von- 
einänder ausführen. 


Die Über- ► 
sichtskarte: 
Edel, hilfreich 
&£ fUt. 






„liege fällt 
aus dem 
Rohmen, 
ist originell 
und macht 
Spaß“ 



▲ Ein leichter Rollenspieleinschlag, 
Die Mindcrafts können ihre 
Herkunft nicht leugnen. 



▲ Das Camp 


Öfter mal was Neues 

Mit herkömmlichen Strategiespielen hat 
Siege nur wenig gemein, kann seine Ver- 
wandtschaft aber nicht verleugnen. Den 
Versuch. Phantasie mit Strategie zu ver- 
quicken. hat es bisher nicht oft gegeben. 
Somit präsentiert sich Siege auf ziemlich 
neuem Terrain und macht dort eine gute 
Figur. Trotz komplexem Spielgeschehen 
ist der Einstieg leicht, nicht zuletzt durch 
das in der Anleitung genau beschriebene 
Tutorial-Szenario. 

Jedes Szenario kann auf zehn ver- 
schiedenen Schwierigkeitsstufen gepielt 
werden, von denen wiederum jede einzel- 
ne in jedem Spiel andere abläuft. Siege 
fällt aus dem Rahmen, ist orginell und 
macht Spaß. Ein Strategie-Game, das 
durchaus auch Nicht-Strategen hinter 
den Öfen hervorlocken dürfte. 

Heiner Stiller 


ASM-WERTUNG von 

Obis 12 

Grafik 

8 

Sound 

9 

Spielablauf 

11 

Motivation 

1 1 

Gesamtnote 

10 ' 


»GUT« 


1 1 


92 


107 







Strategie 


Stern der Rebellen 



▲ Ziemlich neue Kartengrafik 



. m fernen Sternensystem 

I I Dominium hat 

W Mi croi'ds seine gleichna- 

mige Simulation mit ul- 
traschwerem Strategietouch angesiedelt. 
Sieben Planeten will der Fiesling Baron 
Kraal unter seine Fittiche kriegen. Wir 
Spieler und die Rebellen müssen also et- 
was gegen das Böse unternehmen. Dazu 
ist es wichtig, daß wir ersteinm al eine or- 
dentliche Rohstoffversorgung ei nach- 
ten, um Fahrzeuge zu produzieren. Die 
Rohstoffe, in diesem Falle Gold und Ben- 
zin, müssen auf dem Planeten ausge- 
kundschaftet werden. Und schließlich 
muß eine Fabrik her, in der das Rebellen- 
sozialprodukt gesteigert wird. Die Trup- 


den Forts entreißen. Die ganze Nummer 
wird dadurch noch verschärft, daß man 
sich nicht nur auf den sieben Planeten 
herumschlagen muß, sondern auch 
noch seinejäger im Weltraum befehligen 
darf. Zum Glück gibt es nur acht ver- 
schiedene Flug- und Fahrzeugtypen, die 
durch Wald und Flur kreuchen, so daß 
der Überb lick gewahrt bleibt. 







DOMINIUM 

System: PC (mind: VGA, 570 
KByte) geplant für: empf. VK- 
Preis: ca. 90 Mark, Herstel- 
ler: MicroYds, Frankreich, 
Muster von: Hersteller. 


Irgendwo in den Weiten des 
Alls kämpft ein Volk ums 
Überleben, während sich 
bei uns auf der Erde das 
Volk vor demTV zum kollek- 
tiven Glücksradraten ver- 
sammelt bat. Nur ein paar 
menschliche Wesen nehmen 
überhaupt Notiz von dieser 
sich anbahnenden Katastro- 
phe und leiden mit dem tap- 
feren Rebellenvolk. 



▲ Schußreichweite eines Panzers 



pen und Fabrikarbeiter kann man sich 
als Söldner für Gold und hübsche Worte 
in den Städten organisieren. Ist denn al- 
les soweit in die Wege geleitet, darf man 
sich auch gleich mit Baron Kraal anle- 
gen und ihm die planetenbeherrschen- 



▲ Auch das All will erforscht werden 


In Sachen Grafik hat man sich auf 
Sechseckraster-Hausmannskost be- 
schränkt - sprich: so eine naja-ganz- 
schön-bilüg-Grafik. Soundmäßig hat 
man sich - wie bei Strategiespielen üblich 
- nicht gerade ein Bein ausgerissen und 
die Bewegungen auf dem Screen sind al- 
les andere als flink. 

Unterm Strich bleibt aber immerhin 
ein Strategiespiel auf zwei Ebenen, das 
einem viele Freiheiten läßt. Nicht zuletzt 
auch durch 10.000 Spielkonfiguratio- 
nen und fünf wählbare Schwierigkeits- 
grade. Eine Modemfunktion wurde eben- 
falls für den Zweispielermodus einge- 
baut, die aber wegen der Länge eines Te- 
lefon-Duells wohl den oberen Zehntau- 
send Vorbehalten bleiben wird (wer 
kann schließlich die Kosten für eine 
mehrstündige Standleitmg berap- 
pen), Bliebe also noch die Nullösung in 
Sachen Modem für den schmalen Geld- 
beutel. ■ 

Marcus Höfer 
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DER mmZIEX 


Ahoi 


Die Flotte SS ASM, SS ASCON 
und SS RUSHWARE begeben 
sich auf die Spuren des “Pa- 
triziers” und laden den Ge- 
winner dieses Wettbewerbs 
zu einem Segeltörn auf der 
Nordsee ein. 

Klar, daß wir Euch für pfiffig 
genug halten, und Ihr nicht 
irgendwelche Setzt-die-feh- 
lenden-Buchstaben-ein-Fra- 
gen für Volltrottel vorge- 
setzt bekommt. 


* 






1. Preis: 

Eine Woche Segeltörn 

im Frühjahr 1993 auf der Nordsee für 1 Person 

2. - 10. Preis: 

je einmal das Patrizier-Game 


I 





R 

B 



1 : Nenne einen berühmten Piraten, der die Hanse 
terrorisierte. (ErrolFlynn und der Rote Korsar 
waren es übrigens nicht) 

2: Benenne fünf Deutsche Hansestädte. 

3: Seit welchem Jahrhundert waren die Koggen das 
bevorzugte Transportmittel der Hanse? 

4: Schreibe die Lösungen, Deinen Namen, 

Deine Adresse, Dein System (Amiga oder PC) und 
Dein Alter auf eine Postkarte und schick’ sie an uns. 

Also Leute, greift zur Postkarte und schickt Euren Stift an: 

ASM “Der Patrizier” 

Postfach 870 
3440 Eschwege 



DasFinsendeschloßwirdam 31.10.1992 repariert. 
Natürlich ist der Rechtsweg wegen Bauarbeiten gesperrt und 
somit ausgeschlossen. 
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A 270000 Quadratmeilen neues Terrain 


FALCON 3.01 

MISSION DISK FIGHTING TIGER 

System: PC (mind.286/1 2 MHz, DOS 5.0, 1 MB, 
VGA, Falcon 3.0 , unterst, diverse Sound karten), ge- 
plant für: empf. VK-Preis: ca. 80 Mark, Hersteller: 
Spectrum Holobyte, USA,Mustervon: Hersteller. 


O a Falcon-Fans, ist Euch die Munition ausgegangen? 

Kein Problem: Spectrum Holobyte sorgt ordentlich 
für Nachschub. Ihr Update heißt Operation Fighting 
Tiger und kommt mit drei neuen Szenarien über die 
Ladentische. Klar daß die alte Falcon- Version so ganz nebenbei ein 
paar Schönheitsoperationen über sich hat ergehen lassen müssen. Da 
gibt es einen verbesserten Sound, der ab jetzt besonders die Sprach- 
ausgabe realistischer macht. Geblieben ist in Sachen Sprachausgabe 
lediglich die freundliche aber nervende “Caution” -Fehlermeldung. 
In Sachen Grafik hat sich zwar nicht viel getan, aber immerhin hat 
man die neuen Szenarien (Japan, Korea und Pakistan/Indien) mit 
passender Farbgebung versorgt. In Sachen HUD (Head-Up-Displav) 
gibt es außerdem einige neue Optionen, die aber nur dem Kenner auf- 
fallen dürften. Dafür ist jetzt die ewige Qual mit der richtigen Anflug- 
höhe zur Landebahn gelöst. Da hat man sich einfach der echten Luft- 
fahrt bedient und weiße und rote Lichter eingesetzt, die zu tief, zu 
hoch und gerade richtig signalisieren. Neue Munition ist natürlich 
ein unentbehrliches Update, das auf keiner Mission Disk fehlen darf. 
Am wichtigsten dürften aber die 270.000 Quadratmeilen neues Ter- 
rain sein, das von uns Jetpiloten erkundet werden will. Ihr habt die 
Wüsten-Himmel erobert? Auf in den fernen Osten! ■ 


cm 
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CARRIERS AT WAR 

System: PC ( mind . 640K, 
Maus), unterst: EGA/ VGA, 
AdLib, Soundblaster, ge- 
plant für:-, empf. VK-Preis: ca. 
100 Mark, Hersteller: SSG, 
Australien, Muster von: Her- 
steller. 


Wir schreiben das Jahr 
1941. Während in Europa 
bereits der Krieg tobt, herr- 

y f 


ner möglichst viel Schaden zuzufügen. 
Versenkte Schiffe bringen je nach Größe 
eine bestimmte Punktzahl. 

Da es damals mit der Satellitenüber- 
wachung bekanntlich noch ein wenig 
haperte, solltet Ihr zu Beginn jedes Ge- 
fechts Aufklärungsflugzeuge los- 
schicken. Sobald sich ein paar Feind- 
Pötte auf dem Schirm zeigen, ist es Zeit, 
die Piloten aufzuscheuchen. Nach weni- 
gen Minuten befinden sich Eure Maschi- 
nen in der Luft und auf dem Weg zum 
Ziel. Dort angekommen, beginnen die 
Bomber ihr Zerstörungswerk, dem Ihr 
gemütlich zuschauen könnt usw., usw. 



Immerhin ist das Game für SSG- Ver- 
hältnisse erstaunlich farbenfroh. Zahl- 
reiche Animationen lockern das Spielge- 
schehen auf. Dennoch ist Carriers At War 
nur für Hardcore-Strategen empfehlens- 
wert. Es gibt Besseres ! ■ 

Martin Klugkist 


seht im Pazifik Frieden. 
Aber nicht mehr lange, denn 
die mächtige japanische 
Flotte holt zum Überra- 
schungsschlag gegen die 
USA aus. Ihr Ziel: Pearl Har- 
bour. Ihre Absicht: Vernich- 
tung der amerikanischen 
Pazifik-Flotte. 


Im Vergleich zum SSI -G mm Carrier 
Strike macht Carriers At War keine gute 
Figur. Die Steuerung ist ungleich kom- 
plizierter, ohne wirklich mehr Freiheiten 
zu bieten. 


Ein Trägerin voller Pracht. Nich t mehr lange! 


• er die Lust verspürt, die 
folgenden fünf Kriegs^ 
Jahre nachzuspielen, 
wird sich für Carriers At 
War von SSG interessieren. Sechs der 
größten Seeschlachten warten darauf, 
von Euch geschlagen zu werden. 

Ihr habt die Aufgabe, mit Eurer Flotte in- 
nerhalb einer bestimmten Zeit dem Geg- 
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Strategie 


MERCENARIES 
- PREVIEW - 

System: PC, geplant für: Ami* 
ga, Hersteller: Mindcraft, 
USA. 


Wer gerne jemandem ande- 
ren eins über die Glocke 
hauen, sich aber selbst die 
Finger nicht beschmutzen 
möchte, heuert einen Schlä- 
ger an. Sind wie in diesem 
Spiel gleich ganze Länder 
beteiligt, treten Söldner an 
die Stelle der Schläger... 


© öldner, Einzelkämpfer und 
Fremdenlegionäre faszi- 
nieren und erschrecken. 
Wer kennt nicht "Ram- 
bo" oder “Die Wildgänse kommen”. Ver- 
legen wir das Szenario aus irgendeiner 




▲ Bewaffnet Euer Schiff und hinein ins Getümmel 


Bananenrepublik hinaus in den Welt- 
raum, ersetzen diverse Diktatoren durch 
größenwahnsinnige intergalaktische 
Imperatoren, schon haben wir den Rah- 
men, in dem Mindcrafts neuestes Stück 
Software Mercenaries angesiedelt ist, 

Das Game basiert lose auf Breach und 
Rules of Engagement, zeigt sich aber, 
anders als diese beiden Spiele, grafisch 
im allerfeinsten VGA-Look. Spielerisch 
wurden die ohnehin schon recht ausge- 


feilten Breach- und Rules-Regeln noch 
verbessert und in ein Point-and-Click Be- 
nutzer-Interfaceeingebunden, 

Etwa um die Weihnachtszeit herum 
werdet Ihr auf Euren PCs mit außerirdi- 
schen Waffenhändlern feilschen kön- 
nen, Eure Truppe mit Waffen versorgen 
und Euch, ohne Rücksicht auf Verluste, 
zu Missionen aufmachen, für die die 
Umschreibung Himmelfahrtskomman- 
do beschönigend ist, ■ 

hs 

Anzeige 



ZEITSCHRIFTENHANDEL 

... AM KIOSK 
ODER DIREKT BEIM 
TRONIC VERLAG 


Bitte benutzen Sie die Bestellkarte! 








Strategie 


HISTORY LINE 
1914-1918 
- PREVIEW - 

System: PC, geplant für: Ami- 
ga, Hersteller: Blue Byte. 


Das ist ja wohl kaum zu glau- 
ben. Da haben sich die Jungs 
von Blue Byte nochmal an 
ihren absoluten Strategie- 
knaller rangesetzt, und ein 
neues Game draus gemacht. 
Nix mehr mit dem arg kon- 
struierten Sternzeitgeplap- 
jer von Battle Isle. Jetzt 
commen Belege auf den 
Tisch! 
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® träte gen herzen schlagen 
ein paar Beats schneller, 
Battle- Isle -Fans bekom- 
men glasige Augen und 
Kassierer in den Softwareabteilungen be- 
kommen feuchte Hände. Blue Byte kün- 
digt für den Spätherbst den Nachfolger 
des Suchtspiels Battle Isle an. Das Ding 
hört auf den Namen HistoryLine 1914- 
1918 und soll den Horizont in Sachen 
Geschichte des Weltkrieges Numero uno 
und Kampfstrategie erweitern. Die erste 
Vorabversion von der Ideenschmiede aus 
Mülheim an der Ruhr läßt Großes er- 
ahnen. Zwölf Spielkarten im Zweispieler- 
modus und 24 Spielkarten im Einspieler- 
modus, die übrigens vom Spieler jeweils 
zweien al ben utzb ar sind, we rden wohl f ü r 
ausreichenden Nachschub und lange 
Motivation sorgen. 

Wenn auch die Schlachtfelder nicht 
gerade historisch exakt den Vorlagen ent- 
sprechen, so haben sich die Jungs von 




A Schlachtanimationen parexcellence 



A Geschichtsunterricht im Vorbei- 
gehen 



A Die Idee von Battle Isle... 



A ...im neuen Look 


Blue Byte im großen und ganzen an die 
Geschichte gehalten. So wird es zu Be- 
ginn zum Beispiel keine Panzer geben, 
die erst 1916 ins Geschehen ein gegriffen 
haben. Zwischen den Schlachten soll es 
dann Geschichtsunterricht mit einer 
ganzen Reihe von Infonnationen zu die- 
ser Zeit geben. 

Klar, für uns Spieler ist das natürlich 
eher schmückendes Beiwerk. Aber auch 
im Kampfgetümmel selbst hat sich eini- 
ges getan. Zuallererst ist wohl zu bemer- 
ken, daß im Laufe des Krieges so rund 50 
verschiedene Waffengattungen einsetz- 
barsind. 

Eine Augenweide 

Die Realitätstreue wurde ebenfalls erwei- 
tert, Unterschiedliche Straßen und 
Geländetypen beschränken oder erwei- 
tern den Aktionsradius der Einheiten je 
Bauart mehr oder weniger. Auch zum 
Themajahreszeiten gilt es einige Überle- 
gungen vorder Offensive anzustellen. 

Aufgeräumt haben die Blue Byter 
auch mit der eher nüchternen Darstel- 
lung der Kampfsequenzen. Jetzt kom- 
men sie nämlich in 3D auf Großbild über 
den Schirm. Eine Augenweide, sage ich 
Euch. 

Eigentlich sollte man sich bei Vorab- 
versionen mit Bewertungen zurückhal- 
ten, aber wenn das Spiel so rüberkommt, 
wie das gute alte Battle Isle und dazu 
noch wie angekündigt verfeinert wird, ist 
für History Line 1914-1918 ein Platz in 
der ASM-Hitstern-Galerie sicher. Also, 
haut in Tasten, Jungs. ■ 

Marcus Höf er 
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It‘s where U get your hot stuff ! 

Riesenauswahl an Hard und Software 

BRANDHEISS .. ! 


1869 

Amiga 

DM 

69,- 

SENSIBLE SOCCER 

Amiga 

DM 

59,- 

BEHOLDER II 

Amiga 

DM 

49,- 

LINKS 386'er 

PC 

DM 

109,. 

AMON RA 

PC 

DM 

79,- 

B17 FLYING FORTRESS 

PC 

DM 

109,- 

JOHN MADDEN II 

PC 

DM 

69,- 

RAISE OF THE DRAGON 

PC 

DM 

59,- 

KINGS QUESTV 

PC 

DM 

59,- 


386'er - 25 MHz 2Mb 
105Mb Festpl. - 3.5 " FL 
VGA Farbmon. 
Soundkarte SB-pro komp 
DOS 5.0 -Windows 3.1 
Works 2.0 - Draw 


nur 


DM 2389,- 


SupraFAX 14*400 

DM 

789,- 

SlzKb + Uhr A500 

DM 

69,- 

3,5" Ext. Lauf. 

DM 

129,- 



►Ptr* 


MC® 


^ Hermannstrasse 12 - 1000 Berlin 44 - ® 030 - 621 40 66/67/68 

Ladenlokal ca. ISO in vom Hermannplatz 


mECnFORIRESS (Hmiga) 



Test in: ASM 12/91, 
Hardware: mind. 1 MB, 
empf. VK'Preis: ca. 90 
DM, Hersteller: Minds- 
cape, Muster von: Die 
Cassette, 4950 Minden. 


▲ Schon heute auf dem Schirm Firepower fürs nächste 

Jahrtausend oder den feuchten Waffenträumen der Militärs entsprun- 
gen - egal, me man es sieht . die fiktive B 52 H ist jedenfalls eine beein- 
druckende Festung. Ihr Einsatzgebiet reicht von der ehemaligen Sowjet- 
union bis zum Irak . Die dazugehörigen Missionen bieten reichlich 
Übungsflüge, ein wackeres Irak-Bombardement im Golfkrieg u nd so- 
gar die literarische Umsetzung des “Flightoftheolddog”, bei der Laser- 
stationen der Russen eliminiert werden müssen. Als Spieler muß man 
vielmehr mit den vielen , vielen Bedienelementen zurechtkommen und 
in der heißen Phase alles in der richtigen Reihenfolge machen. Leider 
kommt derAmiga nicht so ganz mit dieser an sich guten Simulation zu- 
recht. Die Vektorgrafik-Animation ist besonders bei den Außenansichten 

quälend langsam. Und was 
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noch Schimmer ist: Selbst mit 
zwei Laufwerken hinkt das 
Sp ielgeschehen den Ladezei- 
ten hinterher. Eine Festplatte 
ist zwar nur “ empfohlen ", 
für effektives Spielen ist sie 
aber ein Muß! ■ 

msu 


POUJERRIORGER (PC) 


Test in: ASM 2/9 1 , Hard- 
ware: mind. 286/12, 
560 K, Hersteller: Electro- 
nic Arts, empf. VK-Preis: 
ca, 80 DM, Muster von: 
Hersteller. 

Kaum war Populous in 
den Läden , nahm Power- 
monger Gestalt an und 
wurde schon wenig später 
veröffentlicht. Zwar konnte dieses strategische Schwergeivicht den Er- 
folg seines Vorgängers nicht wiederholen, an seinen spielerischen Qua- 
litäten gab es trotzdem nichts zu bemängeln. Auch die PC- Version ist 
grafisch und programmiertechnisch ausgezeichnet gelungen. Von der - 
Komplexität, die Anfangs ein wenig verneinend wirkt , einmal abgese- 
hen. gibt es nichts zu meckern. Allen Strategiefreunden, die auf der Su- 
che nach etwas Neuem sind und nicht schon wieder Landkarten in der 
Draufsichtsehen möchten, steht mit diesem Game ein frisches Konzept 

ins Haus, das für wochen- 
langen Spielspaß gut ist. Bis 
die vorhandenen Szenarien 
durchgespielt habt, sollten 
eigentlich auch die Data - 
Disks. die es für Powermon- 
ger bereits gibt, auf den PC 
konvertiert worden sein. ■ 
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Reportage 



In den Dungeons von KAIKO 
wird derzeit wie wild gewer- 
kelt. Gleich zwei neue Pro- 
dukte entstehen derzeit in 
den Langener Kammern. 

rstes im Bunde ist 
Funsoft, eine Wirt- 
Schaftssimulation, bei 
der es um das Führen der 
eigenen kleinen f und später hoffend ich 
großen) Software- Company geht. Hier 
wird der Spieler mit dem Alltag in einer 
softwareproduzierenden Stätte aufs Här- 
teste konfrontiert. 

Software-Manager 

Da wollen Gespräche geführt, Gehälter 
bezahlt, Projekte mit Leuten besetzt, Ter- 
mine gesetzt sein etc. Wie es auch in 
Wirklichkeit ist, haben verschiedene 
Leute unterschiedliche Fähigkeiten. So 
sollte man Zusehen, daß man z.B. einen 




◄ Ein'Gunner 
Szenario für 

Funsoff im 

frühen Stadi- 
um 

Im Laptop ► 
speichert 
man Adres- 
sen, Notizen, 


etc. 



◄ Die Höhe 
des eigenen 
Firmenge- 
baudes 

repräsentiert 
das Fort kom- 
men im Ver- 
gleich zur 
Konkurrenz 




A Das Spielfeld von Gem'Z - Bomberman läßt 
schön grüßen! 


Grafiken für eines der Action- 
Spiele, die man mit Funsoft 
▼ erstellen kann 


A Ein Charakter von Gem'Z 


A Der Hauptscreen von Funsoft- von hieraus klickt man 

sich durchs Software-Business 


i 



die Qualität der letzten Endes im Spiel 
enthaltenen Grafiken neben der zur Ver- 
fügung gestellten Zeit sehr stark von der 
Befähigung des Pinslers abhängt - lo- 
gisch. 

Gleiches gilt für Sound und program- 
miererische Seite des zu fertigenden Pro- 
duktes, welches man sich - und das ist 
neu - richtiggehend ansehen kann. D.h,, 
man kann das Game, das man produ- 
ziert, SPIELEN, abspeichern und separat 
nutzen, z.B. um es zu einem Kumpel mit- 
zu nehmen! Natürlich handelt es sich 
hierbei um eher kleine Grünes, die nur 
aus einem Level bestehen, aber den Er- 
folg, den man bei Funsoft hat, klar und 
sichtbar widerspiegeln. Wenn das Spiel 
letzten Endes so gut und einfach zu be- 
dienen sein wird, wie es den Eindruck 
machte, kann man sehr gespannt sein - 
wird aber noch bis nächstesjahr dauern. 

Bomben & Diamanten 

Weitere Entwicklung in der Pipeline: 
Gem’Z, Nachfolger zum seinerzeit in der 
Kiötzchen-Wel le etwas untergegangenen 
Gern X. Diesmal geht es aber weniger um 
das Entwickeln einer komplexen Struk- 
tur als vielmehr um das Zusammen- 
schieben dreier Klunker (Pengo läßt 
schön grüßen). Weitere Anleihen wur- 
den bei Bomberman und Konsorten 
getätigt, was wiederum auf ein echtes 
Fun-Game hoffen läßt. Bis zu vier Spieler 
können gleichzeitig ins Spielgeschehen 
eingreifen, diverse Extras tun ihr Übriges 
- ein Vorspann ä la japonais darf freilich 
auch nicht fehlen - zu erwarten ist das 
Game übrigens von Software 2000, die 
damit wohl wieder einen guten Griff ge- 
tan haben. Man wird sehen . ■ 
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Ganz neuer Modus für die Kampf unternehmen. 
Fliegen Sie immer wieder neue Tag - und 
Nachteinsätze. 


• Hiermit stellen wir erstmals unser revolutionäres neues 
Bildsystem vor. Ein System, daß die Luftkämpfe so realistisch 
wiedergibt, daß Sie schweißgebadet nach dem Schleuder- 
sitzknopf greifen werden. 







• Wir haben neue, unglaublich fotorealistische Start- und 
Endbildschirme entwickelt, damit Sie die Strike Eagle-Atmosphäre 
genau nachempfinden können. 



* S“i23i *** 
10 *» 


• Hier werden Sie es mit den modernsten Hi-Tech-Gegnern 
aufnehmen müssen, die genauso unbarmherzig Vorgehen, wie die 
der wirklichen F-15-Piloten. 
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Brandneue Kriegsschauplätze. Fliegen Sie die 
Kampfeinsätze der explosiven Szenarios in 
Korea und im Persischen Golf 


• Kämpfen Sie in unserem neuen "Head-to-Head"- 
Zweikampfmodus gegen einen Freund oder fliegen Sie im 
"Piloten-/Waffenoffiziersmodus" mit ihm zusammen. Sie könnten 
aber auch mit Hilfe unseres sensationellen "2-Flugzeugmodus 1 ' 
nebeneinander über den Himmel zischen! 


Zatim 
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Polieren Sie also Ihren Flughelm, und klettern Sie 
ins Cockpit Ihrer F-15 Strike Eagle III! Erleben Sie 
die spannendste Flugsimulation, die Sie jemals 

gespielt haben! 




PROSE 


TM 


V 

V 
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SIMULATION • SOFTWARE 


Nachspann sorgen für ein überwältigendes 
Strike Eagle 3-D-Erlebnis! 


Bald auch für IBM PC und kompatible Geräte erhältlich 
MicroProse Ltd. Unit 1 Hampton Road Industrial Estate, 
Tetbury, Glos. GL8 8LD. UK.Tel + 44 (0)666 504 326. 
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XF 5700 MANTIS 
EXPERIMENTAL 
FIGHTER 

System: PC (mincJ. 386/ 
16MHz , 640KByte , VGA/MC- 
GA, unterst, diverse Soundkar- 
ten), geplant für: empf. VK- 
Preis: 1 30 Mark, Hersteller: 
Microplay, Muster von: Her- 
steller. 


Und wieder einmal geht es 
in den Weltraum, um bösen 
Aliens zu zeigen, was die 
Menschen so alles draufha- 
ben. Ausgerüstet mit dem 
Modernsten was die Rü- 
stungsmaschinerie zu bie- 
ten hat, darf ordentlich ge- 
ballertwerden. 


® it XF5700 Mantis Expe- 
rimental Fighter springt 
MicroPlay in das Welt- 
r a u m aben te uergesch äft . 
Gleich nach einem exzellenten Vorspann 
mit digitalisierter Sprache darf ordent- 
lich zugelangt werden. Unter dem Co- 
denamen Viper der F.O.E. (Fist of Harth) 
dürfen wir ins Cockpit des modernen 
Mantis-Jägers springen und ordentlich 
unter den Sirianern - einer Art überdi- 
mensionaler Küchenschabe - aufräu- 
men. Mantis, der ungefähr so eine Ähn- 



▲ Jack am Anfang seiner Karriere 



A Blick in den Rückspiegel 

lichkeitmitdem Stealth-Bomberhat.wie 
die beiden Kessler-Zwillinge unter sich, 
ist natürlich mit High-Tech-Schnick- 
schnack nur so vollgestopft. Und genau 
dieses sündhaft teure Gerät wird jungen 
Grünschnäbeln wie uns anvertraut. 
Mehr als 100 Missionen müssen erstmal 
durchlaufen werde, um vom schnöden 
Piloten zum Galaxy Commander aufzu- 
steigen. - 

Digi-Sprache 

Von den insgesamt 19-komma-und- 
ein-paar-zerdrückte-MByte, die sich 
Mantis einverleibt, entfallen allein auf 
die Bitmap-Grafiken fünf und auf die di- 
gitalisierte Sprache sechs. Hat man einen 
schnellen Rechner ist die Ballerei auf Ali- 
ens ein ganz netter Zeitvertreib, wenn 
sich auch die Missionen ein wenig 
ähneln. Extreme Kritiker könnten jetzt 



▲ Schnelle Flieger , ... 


▲ ... hübsche Frauen 



A Zufällig? Stealth Fighter 
Ähnlichkeit 


abwinken und sagen: “Ha, kennen wir 
doch alles von Wing Commander!". Und 
was soll ich Euch sagen? Ihr habt ver- 
dammtrecht. 

Sozusagen als eine Art Wing Commader 
DeLuxe stellt sich Mantis meinen Kritiker- 
augen. Zumindest in Sachen Hinter- 
grundstory und Animationen ist ordent- 
lich was fürs Auge geboten (schöne Jets, 
schnelle Frauen, oder umgekehrt?) . Bei 
den Weltraumschlachten gibt es neun (!) 
unterschiedlich Autopiloten, die die ganze 
Sache ein wenig einfacher gestalten, aber 
ansonsten bleibt alles beim Alten. 

R2D2 lebt 

Hierein paar andere Waffen, und dort 
ein anderer Blickwinkel und das war’s 
dann an der Spacefront. Natürlich war 
sich MicroPlay - wie alle anderen Firmen 
auch - nicht zu schade, um ein wenig aus 
den Kinospektakeln zu klauen. So gibt es 



ein Wiedersehen mit Star- Wars-Star 
R2D2, der unter dem Namen ARMS die 
Systeme des Fliegers steuert. 

Alle Wing Commander sollten bei 
ihren leisten bleiben. Alle Neulinge soll- 
ten sich Mantis auf jeden Fall einmal an- 
schauen. ■ 

Marcus Höf er 
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Simulation 


fluflebEnundTnl * Bauernkrieg 


SIM LIFE 

Systenr^ Apple Mac, geplant für: PC, Amiga, 
Hersteller: Maxis. 


® enn Ihr glaubt, üa&SimAnt und Sim Earlh The- 
men endloser Spekulationen seien, dann kann 
das nur daran liegen, daß Ihr noch nicht das 
neue Produkt von Maxis gesehen habt. Mit Sim 
Life dürft Ihr nämlich demnächst dem lieben Gott ins Handwerk 
pfuschen - und Euch in Sachen biologische Mutationen als Ur- 
Gentechniker beweisen, 

Sim Life bricht die Grenzen zwischen Spiel und Education. Ihr 
könnt Fant aste- Kreaturen entwerfen und sie lebensfähig ma- 
chen. Also, einen Wolf mit Dackelfüßen und Kiemen ins tibeta- 
nische Hochland zu setzen, wird da wenig Erfolg haben. Wenn 
Ihr ein tropisches Szenario habt, müßte Euch schon eine Art Ka- 
mel-Echse einfallen, die eine Menge Wasser speichern kann, 
oder nur wenig Wasser zum Leben braucht. 

Sechs verschiedene Game-Szenarien stehen dafür zur Verfü- 
gung. Nun ist es also an Euch, Tiere zu entwerfen, die auch in ih- 
rem Einsatzgebiet eine perfekt organisierte Nahrungskette entwer- 
fen. Zudem habt Ihr die Kontrolle über Zeit und physikalische Bege- 
benheiten. Ist dann alles eingestellt könnt Ihr Euch zurücklehnen 
und beobachten, was mit EurererschaffenenWeitso alles passiert. 

Klar, die Natur hat Jahrmillionen Zeit gehabt, die Lebewesen 
an ihre Umgebung anzupassen, also ist das Gehirn eines Genies 
gefragt, und nicht das einer Ameise. 

Natürlich ist es extrem wichtig, daß die in jedem Szenario vor- 
kommenden Pflanzen und Tierarten eine Kette bilden. Fehlt ein 
Glied, fällt die ganze Kette zusammen wie ein Kartenhaus im 
Wind. Warten wir ab, wie die ganze Chose letztendlich auf dem 
PC umgesetzt wird, ■ 


★ 

★ 

★ 

★ 

★ 

★ 

^ Mit Check Check hat Digital Concepts in Schachprogramm 
★ auf den Markt gebracht, das dem echten Schachfan eine 


CHECKCHECK 

System: PC {VGA, 286/1 2 MHz), geplant für: empf. VK-Prels: 99 
Mark (Endspieldatenbank 68 Mark), Hersteller: Digital 
Concepts, 5650 Solingen, Muster von: Hersteller. 


★ 

★ 

★ 

★ 

★ 

★ 

★ 


Menge Freude bereiten kann. 


ein optisch präsentiert sich das Programm optimal. Dabei wurde jedoch 

auf ei ne 3D- Darstellung verzichtet undeinSymbolfiguren-Screen hin- 
zugenommen. Spröde ist dagegen der Computersteinzeitsound nach 
dem Mattsetzen. 

Wer hinterlistigerweise einen Zug zurücknimmt, wird mit einem Button “Unfair” an 
die Mogelei erinnert - und zwar bis zum Ende des Spiels. Zwar ist die Spielstärke nicht 
schlecht, aber dem anspruchsvollen Amateur wird das Nichterkennen eines Remis 
durch den Rechner Verdruß bereiten. Auch die endlosen Megabyte einer Endspielda- 
tenbank, die man zusätzlich kaufen kann, helfen da nicht weiter: Ein Endspiel “König 
und 'Üirm gegen TUrm und König" spielt das Programm einfach weiter. 
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1) «2 -«4 

2) 

3) 

dS-dG 
3> #f3:s5 
Sy *c4-b5 
7) #b5-a4 
B> «*3-94 
Sy Wdl-d2 


* 7-*3 

*9S-f6 

• f SlmA 

cJT-cfS 

c7-c€ 

* fS-dfe 
*c8;94 
*rte -e7+ 



▲ Merkwürdige Mutationen sind möglich 


;l 8 -e? + 


A Das Match hat begonnen und die Uhren laufen mit. Wer setztwen matt? 

Ein weiterer Nachteil der Datenbank ist. daß sie nur Viersteiner spielen kann. Damit ist 
der praktische Nutzen so gut wie dahin, da die Entscheidung fast immer früher fällt. 
Vereinsspieler, die ihre Endspieltechnik verbessern wollen, haben durch dieser In- 
formationsfülle dennoch ein breites 
Trainingsgebiet. Natürlich fehlt beim 
komplett per Maus gesteuerten Spiel 
auch eine Editiermöglichkeit für kon- 
struierte Situationen nicht. Untenn 
Strich kommt ein durchaus brauchbares 
Schachprogramm heraus, das vielleicht 
mit einem Update in Sachen Datenbank 
ein Spiel für Könner werden kan n . ■ 
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Die Ermittlung der monatlichen Computer-Spiele-Hitparade für das 
Bundesgebiet wird vom Haus MEDIA CONTROL übernommen. Über 
ein sogenanntes Tand' von 200 Computerspieleverkaufsstätten, 
ausgewählt übereine doppelte Schichtung, w r ird gewährlei- 
stet, daß ein repräsentativer Wert gefunden w ird. 

( Erhebimgszeüraum fiirASM 1 1/92 : 1 1.8.-10.9.92. Nach- 

druck mit Genehmigung von media control , Baden -Beulen ) B^SBH 


TOP 10 AMIGA 


Platz 

(zuletzt) 

Name 

Hersteller 

f. 

H 

Der Patrizier 

Ascon 

2. 

(2) 

Civilization 

Microprose 

3. 

m 

Monkey Island II 

LucasArts 

4. 

h 

1869 

Max Design 

5. 

(6) 

Pinball Dreams 

21 st Century 

6. 

(4) 

Airbus A320 

Thalion 

7. 

(10) 

Epic 

Ocean 

8. 

(3) 

Sensible Soccer 

Mindscape 

9. 

0) 

Bundesliga Manager Professional 

Software 2000 

10. 

H 

Espana ‘92 - The Games 

Ocean 


TOP 10 MS-DOS 




Name 

Hersteller 



Der Patrizier 

Ascon 


(4) 

IJMfMB-v ' 

LucasArts 

3. 

(3} 

Indiana Jones IV 

LucasArts 

4. 

(2) 

DSA • Die Schicksalsklinge 

Attic Software 

5. 

(10) 

Airbus A320 

Thalion 

6. 

(5) 

Civilization 

Microprose 

7. 

(9) 

Wing Commander II 

Origin 

8. 

(6) 

Bundesliga Manager Professional 

Software 2000 

9. 

(8) 

Falcon 3.0 

Spectrum Holobyte 

10. 

H 

Lemmings 

Psygnosis 


TOP 10 C-64 


Platz 

(zuletzt) 

Name 

Hersteller 

1 . 

(2) 

Beau Jolly’s Big Box 

Beau Jolly 

2. 

(6) 1 

Pirates 

Microprose 

3. 

(1) 

Teenage Mutant Hero Turtles II 

Image Works 

4. 

(5) 

The Simpsons 

Ocean 

5. 

(3) 

WWF Wrestling 

Ocean 

6. 

(4) 

Terminator II: Judgment Day 

Ocean 

7. 

(9) 

Familien-Duell 

PCSL 

8. 

(10) 

Elvira - Mistress of the Dark 

Flair 

9. 

(7) 

Conquestador 

German Design Group 



U.S.S. John Young Special 

Magic Bytes 


TOP 10 ATARI ST 


Platz 

(zuletzt) 

Name 

Hersteller 

1. 

(4) 

The Secret of Monkey Island 

LucasArts 

2. 

(2) 

Lemmings 

Psygnosis 

3. 

(5) 

Ultima VI: The False Prophet 

Origin 

4. 

(1) 

Airbus A320 

Thalion 

5. 

(3) 

Formula 1 Grand Prix 

Microprose 

6. 

(9) 

Lotus Esprit Turbo Challenge II 

Gremlin 

7. 

(7) 

Amberstar 

Thalion 

8. 

(6) 

Silent Service II 

Microprose 

9. 

(8) 

Special Forces 

Microprose 

10. 

(10) 

Their Finest Hour 

LucasArts 


tÄu 
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Die Leser-Charts setzen sich aus Euren Zuschriften zusammen! 



Schon eher interessiert uns, 

welches Spiel Ihr ntomen-fl 
ton am genialsten findet, 
welches Eurer Meinung 
nach die beste Grafik 
und den tollsten 
Sound hat. Und wie 
immer verlosen wir 
unter allen Einsen 
einASM-Jahre 
nement.ln 
Monat 


Königin 


Würm 


uw * 16 T 


Uns interessiert nicht, oh wir 
in u nserem späteren Lehen als 
Rindslederschuh wiedergehoren 
werden... 

Foto: Michael An ton 




LESER-CHARTS 


Platz 


1 . 


2 . 


3. 


4. 


5. 


6 . 


7. 


(zuletzt) 


( 1 ) 


(5) 


( 2 ) 


H 


(3) 


<-) 


1§L 



Name 


Monkey Island II 


The Secret of Monkey Island 


Lemmings 


Civilization 


Turrican II 


Indiana Jones IV 


Bundesliga Manager Professional 


TOP 7 


Hersteller 


LucasArts 


LucasArts 


Psygnosis 


Microprose 


Rainbow Arts 


Lucas Arts 


Software 2000 










GRAFIK -CHARTS TOP 7 

— ____ 


Platz 

(zuletzt) 

Name 

Hersteller 

1, 

(2) 

Turrican II 

Rainbow Arts 

2. 

(1) 

Monkey Island II 

LucasArts 

3. 

(3) 

The Secret of Monkey Island 

LucasArts 

4. 

(-) 

Turrican 

Rainbow Arts 

5. 

«4) 

Apidya 

Kaiko 

6. 

(6) 

Lemmings 

Psygnosis 

7. 

(5) 

Another World 

Delphine 


SOUND-CHARTS TOP 7 


Platz 

(zuletzt) 

Name 

Hersteller 

1. 

(D 

Turrican II 

Rainbow Arts 

2. 

(5) 

Turrican 

Rainbow Arts 

3. 

(3) 

Apidya 

Kaiko 

4. 

(7) 

The Secret of Monkey Island 

LucasArts 

5. 

(2) 

Monkey Island II ’ . 

LucasArts 

6. 

W 

Lemmings 

Psygnosis 


Agony Psygnosis 





Reportage 


Kein Hochgeschwindigkeits- 
zug, sondern ein Soft- 
warehaus, das mit Volldampf 
in die vorderen Ränge der 
Charts rasen will, stellt sich 
unter dem Namen ICE vor. Als 
zugkräftige Lokomotive 
kennt man Chef Stewart Bell 
bereits, der sich seine Sporen 
bei MicroProse und Electro- 
nic Zoo verdiente. 


H ls zugkräftig dürften sich 
auch die attraktiven Pro- 
gramme erweisen, mit 
denen Stewart sein Inter- 
national Computer Entertainment 
ausgestattet hat. Die interne Program- 
miertruppe, in der speziell ungarische 
Programmierer einen wichtigen Platz 
einnehmen, werkelt bereits wild vor sich 
hin, denn bis Weihnachten sollen noch 
eine Menge zukünftiger Hits fertig wer- 
den. 


Access Denied 

Einen fulminanten Einstieg in den heiß 
umkämpften Markt der Simulationen 
soll zu Weihnachten Access Denied bil- 
den. Programmiert wird das in der nahen 
Zukunft, der “Dataspace", angesiedelte 
Game übrigens vom selben Program - 
m ierer, der für die Amigaversion von Fl 9 
- Stealth Fighter (MicroProse) zuständig 
w'ar. Eine PC- Version ist ebenfalls in Ar- 
beit. 

Mel Digi -Sound und -Speech in CD- 
Qualität wird versprochen, für die Musik 
hat Stewart einen anerkannten Musiker 
engagiert - Adam Pracey, dessen großes 
Vorbild Chris Hülsbeck ist. Einige der 
Soundtracks, die übrigens mit dem 
Soundtraeker erstellt werden, sind be- 
reitsfertig und hören sich an, als seien sie 



▲ Abandoned Places 2 




che nichts verloren, und so arbeitet das- 
selbe Team . das bereits für den ersten Teil 
verantwortlich zeichnete, nun auch am 
Nachfolger. Im November sollen PC-, 
Amiga- und Atari ST-Besitzer in den Ge- 
nuß des grafisch gehörig aufgepeppten 
Rollenspiels kommen, für das auch eine 
deutsche Übersetzung geplant ist. 

Das im ersten Teil bereits riesige Spiel- 
areal wurde noch einmal vergrößert und 
die Dungeon -Grafik verbessert. An der 
Oberfläche ist jeder Screen animiert (Vö- 
gel flattern durch die Gegend, Bäume 
wiegen sich im Wind ...) und die Szenari- 
en wechseln schnell und drastisch. Das 
Actionwindow ist größer und die Anima- 
tion der über 100, jetzt ebenfalls größe- 
ren Gegner recht flüssig geraten ( 14 Fra- 
mes pro Sekunde, das sind doppelt so viel 
wie z. B. beim Dungeon Master ). Eine 
düstere und sehr komplexe Story rundet 
das Point-and-Click-Game ab. 

Piracy 

Eine wilde Mischung aus Rollenspiel, 
Handelssimulation und Actiongame 
stellt sich mit Piracy vor. Bisher waren 
zwar nur Bilder der Amigaversion zu be- 
wundern (im HAM-Mode, einfach um- 
werfend), das Spiel soll jedoch auch für 
PC und Atari ST noch vor Weihnachten 
erscheinen. 

Ihr übernehmt das Regiment über ei- 
ne Gal leone und einen Haufen wilder Pi- 
raten und erstreitet Euch die Vorherr- 
schaft auf den Meeren. Aufgaben gibt es 
viele, Langeweile dürfte ein Fremdwort 
sein und bleiben. Obwohl Ihr Euch 
hauptsächlich auf See aufhalten werdet, 
gibt es auch reichlich Abenteuer auf den 
diversen Inseln zu bestehen. Entern, 
plündern, Säbel schwingen, Kanonen- 
donner: alles was ein Piratenherz be- 
gehrt, ist vorhanden. 

Und daß aufgebrachte Schiffe und de- 
ren Inhalt gewinnbringend verscherbelt 
worden, ist klar. Auf einer Karte könnt Ihr 
Eure Ziele aussuchen, dabei müßt Ihr al- 
lerdings Windgeschwindigkeit und - 
richtung in Eure Navigation mit einbe- 
ziehen. 


▲ Piracy 

sen sind (Geiseln retten oder feindliche 
Hauptquartiere in die Luft jagen - was 
man halt als Legionär normalerweise so 
macht). Die Szenarien sind recht unter- 
schiedlich, Wüste, Dschungel, POW- 
Camps, und auch die Feinde bedienen 
sich sehr unterschiedlicher Taktiken. 
Egal, mit welchen Waffen Ihr Eure Leute 
ausstattet oder welchen Dienstgrad sie 
besitzen: Überleben heißt die Devise. 
Wie? Euer Problem. 

Abandoned Places 2 

1 löre ich da einen Freudenschrei? Der wä- 
re durchaus angebracht, denn die Fans 
des ersten Teils mußten eigentlich ihre 
Hoffnungen auf eine Fortsetzung begra- 
ben, nachdem der Elektronische Zoo den 
Weg alles Irdischen gegangen war. Doch 
offensichtlich geht in der Softwareb ran- 


in einem großen Tonstudio abgemischt 
worden! Wenn das “nur” ein Einstieg 
sein soll, dann dürfen wir uns wohl in Zu- 
kunft auf einige Überraschungen gefaßt 
machen. 

Fire Force 

Neben Fatal Strokes, das wir bereits in 
der vorigen Ausgabe vorgestellt haben, 
soll auch Fire Force Ende Oktober für 
Amiga und PC auf den Markt kommen. 
In diesem 100% auf Action setzenden 
Ballerspiel dürft Ihr eine Truppe Söldner 
befehligen, die durch zwölf immer 
schwieriger werdende Missionen zu lot- 
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Reportage 


Durch die vielen unterschiedlichen Aufgaben, die Euch sogar rol- 
lenspielmäßig in finstere unterirdische Welten mit Höhlen und Dun- 
geons führen, dürfte für abwechslungsreiches Gameplay bestens ge- 
sorgtsein. 



▲ Fire Force 


Gnome Alone 

Und noch einmal hat Stewart Bell tief in die Hinterlassenschaft des 
Zoos gegriffen. Kurz bevor die Firma Konkurs anmeldete, war die et- 
was verständnislos blickende Spielergemeinde mit einem Game be- 
glückt worden, das unter dem Titel The Magic Garden allerdings 
wahrlich keinen Blumenpott gewinnen konnte. Die Story um einen 
kleinen Gartenzwerg, der als Strafe für schlechtes Benehmen des Kö- 
nigs Garten zu pflegen hatte, war zwar nett gmeint, wies aber keiner- 
lei Gameplay auf. Hier hat die ICE-Truppe nun den Hebel imgesetzt. 
Das Spiel wird mit einer vernünftigen Rahmenhandlung versehen, 
die zusammenhanglosen Spielelemente sollen verknüpft und zu ei- 
nem echten Game zusammen geschweißt werden. Auch an der Grafik 
wird noch gebastelt. Was dabei letztendlich herauskommt, dürfen 
wir dann unter dem Weihnachtsbaum bewundern, hissen wir uns al- 
so überraschen. 



▲ Fatal Strokes 


Englands neuester Zuwachs in puncto Softwarehaus will also 
wahrlich nicht kleckern, sondern klotzt gleich mit ein paarsehr viel- 
versprechenden Programmen. Wenn die Truppe um Stewart Belt nur 
einigermaßen das halt, was die Demos versprechen, dann dürfte den 
etablierten Firmen eine nette Konkurrenz erwachsen. Aber Konkur- 
renz belebt ja bekanntlich das Geschäft, und das kommt uns Spielern 
zugute. Na, dann macht mal Jungs! ■ 

ddf/ah 


fASK FORCE 
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SIMULATION * SOFTWARE 


Task Force 1942 


Bald auch für IBM PC und kompatible Geräte erhältlich. 

MicroProse Lid Unit 1 Hampton Road Industrial Estate, 
Tetbury, Glos. GL8 8L0. UK 

Tel +44 (0)666 504326 
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Demos 


Kein Zweifel: Wer mal sei- 
nen Rechner richtig schwit- 
zen sehen will, kommt an 
guten Demos nicht mehr 
vorbei. Komplexe 3D-0b- 
jekte drehen sich in rasanter 
Geschwindigkeit um die ei- 
gene Achse, farbenfrohe 
Hintergrundbilder scrollen 
butterweich über den Bild- 
schirm und ein super Digi- 
Sound tönt aus dem Laut- 


liicklicherwd.se gelang es 
den meisten Demo-Pro- 
gram m ierer-Teams. sich 
von der Raup kopieret - 
Szene zu distanzieren. So konnte sich die 
Demo-Szene zu einer eigenständigen 
Sparte entwickel n. 

Heutzutage weisen nur noch die phan- 
tasievolien Namen auf graue Cracker- 
Vorspann-Zeiten hin. 

Doch kein Licht ohne Schatten: Einige 
Gruppen klauen wie die Rahen und 
schmücken sich mit fremden Federn. 
Manches Demo protzt mit Hintergrund- 
grafilm, die ursprünglich aus Spielen 
wie Xenon und Shadowof the Beast stam- 


— 




◄ Na dann Prost! 

Equinox steht 
nicht auf Cola 


Ü<Z 




0 





zgrenze 



uhcrc hrue phese euas 


▲ Top-Gun läßt grüßen! 

Das F- 16-Demo von Wayfarer 



men. Hoch im Kurs liegen auch Hippel- 
und Hülsbeck-Spünds, die teilweise un- 
verändert als Hi ntergrundmusik verwen- 
detwerden. 


▲ Heiße 3D-Grafik: Anarchy läßt die 


tanzen! 




Aber es geht auch anders: Die engli- 
sche Crew Electronic Images bringt 
auch ohne solche Mauseret den ST-So- 
undchip zum Glühen. High Fidelity 
Dreanis heilst das Ding und ist absolut 
hörenswert. 

Daß bei all diesen Hardware-Zauberei- 
en der Humor nicht zu kurz kommen 
muß, beweist Wayfarer 1. In ihrem Ami- 
ga-Demo muß sich ein l’l 6- Pilot gegen 
zwei böse russische Migs behaupten. Die 
riskante Flucht durch einen Tunnel en- 
det jedoch anders als erwartet. 

Auch die Programmierer der Coder- 
G nippe Anarchy beherrschen ihre Ma- 
schinen. Atemberaubend schnelle 3D- 
Routinen lassen ein Raumschiff durch 
einen bunten Korridor rasen. Was für ein 
Spiele könnte man daraus für den 
großen Com modore entwickeln ! 

Eine Anmerkung zum Schluß: Wir 
sind dankbar für jedes gute Demo. Also 
nicht lang fackeln. Trennt euch von einer 
Diskette u nd schickt sie rÜ her! 

Martin /Cugkisl 


UBI 


▲ (Alp-)traumhaft schönes Demo: 
Weirdland fürdenAmiga 



i 


▲ Die Bud Brain Küken piepen jetzt auch auf dem ST 
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E imern : Erleben Sie diesen Jäger hautnah. 

Das Flugerlebnis läßt sich nur noch steigern, wenn 
Sie in die britische Luftwaffe eintreten! MicroProse 

• Setzen Sie die einzigartige Fähigkeit der Harrier zum boden nahen „ UUU 

'Schweben' direkt hinter der Front ein. Fliegen Sie kurze, schnelle ||* | | 

Einzeleinsätze, bevor Sie zu Ihren Tarnstellungen zurückkehren. 


• Erlernen Sie kurze Starts und senkrechte Landungen. Proben Sie 
den Schwebeflug oder Rückwärtsflug für Situationen, in denen Sie 
gegnerische Piloten verwirren möchten! 


• Führen Sie einzigartige Kampfmanöver aus, und 
bewaffnen Sie dazu Ihre Harrier aus einem 
Riesenangebot ausführlich beschriebener Waffen. 


Von einzelnen Flugeinsätzen bis zum * 

vollständigen Kampfunternehmen können 
Sie in diesem Spiel in das authentischste 
Cockpit steigen, daß es je in einem nicht vom 
Militär eingesetzten Simulator gegeben hat. 


Bereiten Sie sich auf eine völlig neue Flugsimulation vor! 




Reportage 


'Extra Bohbins und 'Bohhincm^HaBum Entwicklung im Mittelpunktstanden , ging es 
noch retten können. Derzeit rüsteRich die inCohortü um die kriwwgeKtai^Sffiffl^ 

ria^‘l'i':ni:i> rn'ilii ihr. ii. un werden sie i nißSS^lä^I^iSlflü 

in Eure \migavS7> und PCskrabbeln. 


Grandslam 


Abwechslungsreiches gab es hier zu selten, 
und das Spektrum reichte von Sport- bis Roh 
lenspiel. Den Anfang machte die neue Version 
von Nick Faldo’s Championship Golf für 
PC, Amiga, Atari ST und di- 
verse Konsolen. Dieses Ga- 
i 1 1 e hinterlie ß e i neu hervo r- 
raguideii Eindruck und sah N I 
so aus. als hätten sich die BB 
Macher in puncto Spieibar- 1 ;^;B 
keit und Benutzerober- ■■gkagP 
fläche viele Gedanken ge- 
macht. 

Das zweite Sport-Highlight war Liverpool 
(PC, Amiga, Atari ST, C64 und CPC), eine 
Kicker-Arie par exeüence. Mit Mvra - The Le 
gen^PC, Amiga) hatte Grandslam das gute, 
alte Boilder Dash-Prinzip aufgegriffen und 
diesenBinige interessante neue Aspekte ab- 
gevvoni icn. 

Beavi i s (PC, Amiga. Atari ST, C64 ) ist 
GrandÄms erstes Jump&Run-Game seit 
lat tger ziit und hat sich den heute geltenden 
Standani^fetihlin Hinsicht Spielbarkeit als 
auch in Sound angepaßt. 

Und nich^^^^^^^^ws Geheimnis des 
ewigen h Iden in 

Realms of 1 iJ ! ' ■ 
dem ersten i - 

spiel 


Ein kleiner Plausch am Rande der Messe 
brachte Interessantes zutage, denn Adam 
Pracey hatte die neuesten Versionen der Ga- 
mes von International Computer Enter- 
tainment dabei. Ein Profil dieser Newcomer- 
Firma und eine detaillierte Vorstellung der 
Games könnt Ihr ab Seite 120 lesen. 

Impressions 

Einen Stand hatten diejungs von Impressi- 
ons zwar nicht, trotzdem gab es einen ganzen 
Sack voller Neuigkeiten zu präsentieren. Be- 
sonders interessant war, daß sich die Firma mit 
der amerikanischen Strategie- und Rollen- 
spielschmiede Omnitrend zusammengetan 
hat. Dort konnte man vor einigen Jahren mit 
Breach und Paladin gute Erfolge verzeichnen, 
an die jetzt in Zusammenarbeit mit Impressi- 
ons angeknüpft werden soll. Angekündigt ist 
Breach III für PC, das durch das Interlocking 


belranfflffl 

St. James/7^^ 

punkt dieses “Sierra^ln^ 
res steht eine rätselhafte Mordserie 
mi tte l al terl i dies Kloster hei msucht. 


A Realms ofDark 
ness (PC) 


Deamonsgate J 
r(PC) 


A Christelle Gessler von 
stellt sich ASM 


Infogrames 

Zwei neue Serien stellte Infogrames auf 
dieser Messe vor. Den Anfang der Virtual Dre- 
ams Collection machte Alone in the Dark. 
Das Adventure lief bisher unter dem Titel 
“Call of Ctulhu", der jedoch aus rechtlichen 
Gründen geändert werden mußte. Dessen un- 
geachtet sah das Game einfach phantastisch 
aus. Die neuartige Grafik und die tollen Ani- 
mationen machen die Erforschung des zehn- 
stöckigen Spukhauses zu einer wahren Won- 
ne. 

Für nicht wenig Verwirrungsorgte der Titel 
der zweiten Serie: Die Call of Ctulhu Collec- 
tion nimmt sich der Lovecraft-Stories auf der 
Rollenspielschiene an. Shadow of the Co- 
met wird hier der erste Titel sein und ähnli- 
che Grafiken aufweisen wie Alone in the Dark. 
Beide Games sollen Anfang nächsten Jahres 
ihren Einzug auf PCs und eventuell Amigas 
halten. 

Noch kein fester Termin war für Stunt Is- 
land zu erfahren, einer “Hollywood”-Simu- 
iation, in dem eigene Stuntfilme erstellt wer- 


... Graph 
von zwei 

Manager PauI^^^S 
Renault Talent NtgeRyanseiT (siebe huch 
Preriew ASM 10/92). Während Nige’s 
World Championship für alle gängigen Sy- 
noch vor Weihnachte^die Stmlboxen 
Erläßt, Lotus - The Final Challenge^^^ 


Game System mit Rules of Engagement II 
verknüpft werden kann. Im wesentlichen geht 
es um Söldnereinsätze auf fernen Planeten, 
wobei in Breach III die Passagen auf den Pla- 
netenoberflächen, und mit Rules 1! die Raum- 
schlachten im All gespielt werden können. Die 
Ergebnisse der Konflikte werden auf Disk zwi- 
schengespeichert und können in das jeweils 
andere Spiel übertragen werden. 

Ähnlich verhält es sich mit Caesar 
und Cohort II, beides für PC, Ami- 
H ga, Atari ST. Während in Caesar 
Wachstum und wirtschaftliche 




4 Nigenach... A ... und bei der Arbeit 


Fortsetzung von 


Äsjiekte der 

itfklung. 

Paladin II ( PC, Amiga. . UariST) wird ein 
strategisches Fan tasy-Ro lienspiel werden, 
das inhaltlich an den gleichnamigen Vor- 
feier anknüpft. Ganz neues Territorium 
^feunressions dagegen mit I he I land of 


Gremlin 


scmvmatM 
werdet dem 
und Euch v 









den kön 
ähnlich, 
mente dj 
wunden 
Sowe 
ge Nach 
de w 
ersteinr 
Ostern ei 


len. Unnatural Selection läßt Euch 
wie bei SimUfe genetische Experi 
urchführen und denen Resultate ' 

1 oder verwerfen, 
it, so gut. Aber nun kommt c 
ichtfürTracy-Fans: Etejii 
i f bcrlaslung de^ J 
Kil zurückgc^ ' 


retrauri- 
am 2 wur- 
rogrammierer 
Tt, Vielleicht giht’s ja 


Rehen. 
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DALEV JOHNSON 


Lander 


gab er die 

Zusammenarbeit mit ei- 
ner Company aus Taiwan bekannt: Dyna- 
sty International hat das Rollenspiel Legend 
of the Swordmaster (PC) sowie zwei Strategie- 
spiele. Heroes of China (PC) und Battle Com- 
mander (PC) an Linel lizensiert. 

Und was die Schweizer derzeit auf den 
Markt bringen? Astar, ein Strategie-Epos 
nach Atlantis-Überlieferungen (Amiga mit 


Ganz neu in der Runde der Software-Her- 
steller war das kleine schottische Unterneh- 
men Lander Software, das sich speziell der 
Entwicklung von Lernsoftware für Kinder auf 
dem PC verschrieben hat. Besonders gut ge- 
fiel uns Spell ho und. in dem es ums Buchsta- 


4 Stunt Island (PC) 


bieren von Worten geht. Mit einem kleinen 
1 1 ubsch rauher gi 1 1 es, die verlorenen Buchsta- 
ben zu finden, die zusammen ein Wort erge- 
hen. Hoorav for ilenrietta und Henriettas 
Book of Spells sollen Kindern die Grundre- 
chenarten näherbringen. 


Linel 


Gerüchte um die mysteriöse Beziehung zwi- 
schen Game of Life-Macher Markus Grim- 
mer und einer ‘Silberbüchse’ haben nun ein 
Ende! Die Erklärung: ‘Karl May goes Com- 
puter’, Mit Der Schatz im Silbersee geht 
das erste Resultat aus der Vergabe der 
Karl-Mav-Rechte an Linel digital, aber 
vorlagengetreu in Serie. Anfang '93 
möchte Linel-Chef Grimmer, der auf 

dieser Show we- 
niger ‘stand- 
haft', dafür aber 
sehr gut ‘per pe~ 
des' war, mög- 
lichst viele PC 
und Amigas die- 
ser Erde mit dem 
Winnetou-Epos 
ausgerüstet se- 
hen. Außerdem 


Konami 


▼ Astar (Amiga) 


Ex-Palaoe-Manager Pam Griffith und Pete 
Stone sind die iüiter hinaufgeklettert und 
zeichnen nun für die HC-Schicne bei Konami 
Europe verantwortlich. Kaum die Türschwel- 
le überschritten, präsentieren die beiden auf 
der Show zwei Highlights der Superlative: 
Elite 2 steckt in den letzten Vorbereitungen 
(siebe auch ASM 9 und 10/92). Neben gän- 
gigen 16-Bit-Rechnem sollen nun auch CD- 
ROM und das SuperNES mit Brabens heißer 
Ware versorgt werden. Wer die frohe Kunde 
noch nicht gehört hat: Wenn das Game auf 
großes Shippin' über Ärmels Kanal geht, wird 
es mit deutschem On-Screen-Text ausgestat- 
tet sein. Is’ das nix? 

Es geht weiter: Batmans Return ist das 
Zauberwort, dessen Formel sich aus ‘nem Ad- 
venture für PC ( noch vor Weihnachten) und 
‘nem starken Action-Titel für Amiga und C- 
64 ( Anfang 93) zusammensetzen wird. 
Wenn’s klappt, könnt Ihr Euch in Sachen Ad- 
venture auf ein Preview in der kommenden 
Ausgabe freuen. Frei nach dem Motto: "We 
are the Champions” wird in Bälde ein gleich- 
namiges NFL-Produkt für PC zu erwarten 
sein, dessen Prototyp aus den Vereinigten 
Staaten stammt. Klingelte? Nun, mehr wird 
an dieser Stelle nicht verraten! 

Auch auf der Konsolenseite der Konami- 
Medaille zeichnet sich Interessantes ab, doch 
zunächst, so Marketing-Chef Klaus- Peter 
Kuschke, konzentriere man sich hier auf den 
offiziellen Release von Pi rates für das NES im 
November. 




Olympix (PC) 


Maxien 
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1MB). Schnellste Reaktionen, Geschick und 
möglichst einen PC, ST oder Amiga fordert 
das Action-Game Kiro’s Quest, welches sich 
bei den Schweizern derzeit gerade in Produk- 
tion befindet, wie übrigens auch die Sport- 
Comic-Simulation Olympix. Noch im No- 
vember soll diese für Amiga und PC auf dem 
deutschen Markt zu haben sein. 

Loriciel 

Gar martialisch ging es am Stand von Lo- 
riciel zu, wo die neue Pressesprecherin Cat- 
herine Jaymond ihren Einstand gab. Auf Su- 
perNES wie NFS lief Best of the Best Cham- 
pionship Karate, das durch schöne Animati- 
on bestach. Game Boy-User werden ebenfalls 
in diesen Genuß kommen. Rasant hüpfte 
auch ASM-Hit-GewinnerJim Power auf den 
SuperNES- und Mega Drive-Monitoren her- 
um. Das Gameplay wurde hier nochmal kräf- 
tig aufgepeppt und mit vielen zusätzlichen 
nion4 versehen. Für das Mega Drive ist 
Tennissimulation in Arbeit, deren 
^^Herdingsnoch nicht feststand. 

Freiligig zeigte sich die Heldin von The 
^^^Has in der französischen Fassung ge- 
Für die USA wird das Game ent- 
die 

Dame beton 
Kleidchet 
zogen. Wek’ 
on in Deu? 
auf den M; 
men wird.i 
te auch Ul 
rant Weil! 
nicht defini! 
gen. 

Applaus, Applaus 
für LucasArts. Wie Ihr dem Screenshot un- 
r entnehmen könnt, nähert sich die 
iga- Version von Indiana jones and th 
Fate of Atlantis mit Riesenschritten 

lung Das Gam< < 
fertig, soll auf siimtlig 
und natürlich and 
schmähen, schließ 
UDisks bisWeihrl 
■ 

lische und deut- 
sche Versionen 
werden zeit- 
gleich erschei- 
nen. 

Eine heiße 
Simulation 


drei Vierteln 
.■en Modellen laufen 
. die Festplatte nicht ver- 
ich umfaßt Indv -4 etwa 
achten soll es spätestens 


Vau dan't need orichalcun^ Vau 
need a niracle. 


steht Euch mit dem 3B®I 
Haus und unter den WejH 
destens 12 TraiuingsmislBns sollen Euch 
auf die wilden 
Schlachten im 
flächen vor 

im Weltrq|^^^PHW3r naturgem 
so besondei^Piüakulär.die Flugsequen? 
dafür umso mehr. 

Ganz nebenbei arbeiten die Lucas-Jungs 
auch schon wieder an einem neuen Adventu- 
re, das übrigens vom selben Team program- 
miertwird wie Monkey Island, und Euch ein 
Wiedersehen mit einigen der Charaktere aus 
MmiacMansion bescheren wird. 


Mic 

Lauter alle Bdv 


™iiTtitc öegrüßlcn uns 
triu . . -Stand: Rex Nehular trieb siel 

auf dem Planeten der Gender Bender-Ladies 
n herum, der Manier produzierte ein paar 
it spektakuläre Abstürze, und bei The Legacy 
11 war zwar tolle Animation, aber immer noch 
kein Gameplay zu bewundern. Versprochen 
^allerdings. daß diese und auch all die 
1 angekündiglen Programme 
ttiftwjjl i reu E i nstand gel )e 1 1 


MAX Design 

Auf Schusters Rappen machten die Jungs 
von Max Design samt ihren NEO-Starpro- 
grammierem die Hallen der ECTS unsicher. 
Nachdem sich ihre Wlrtsehaftssimulation 
1869 nun auch in England recht gut ver- 
kauft, stecht das nächste Game schon in den 
Startlöchern, Im Februar etwa soll The Wha- 
le’s Voyage den Rollenspielmarkt erobern. 
Das in einem Sci-Fi -Szenario des Jahres 2300 
angesiedelte Werk wird mit einem neuartigen 
Kontrollsystem ausge- 
stattet sein und Besitzer 
von PCs, Amigas und 
Konsolen erfreuen. 

Maxis 

Bei Maxis wurde wei- 
terhin simuliert, was das 
Zeug hält. N ach SimLife, 
in dem Ihr Euch als ge- 
netische Ingeneure ver- 
^ suchen könnt, steht nun 
SimFarm an. Worum es 
dabei geht, könnt Ihr 
Euch leicht selber ausraalen. Ein Ersatz für’s 
landwirtschaftliche Praktikum vielleicht? 

Da für die in Rußland programmierte 
Fischsimulation El Fish die Europa-Rechte 
leider noch nicht geklärt sind, war von Maxis 
auch noch kein möglicher Tennin für dieses 
etwas aus der Rahmen des Üblichen fallende 
Programm zu erfahren. 

MicroTds 

Einen kleinen Sonnenschein bescherte 
uns Elliott Grassiano von MicroTds mit dem 
J ump & Run Nicky Boom. Den Test findet Ihr 
auf Seite 18. Auf Amiga, PC und Atari ST hüpft 
ihr durch abwechslungsreiche Szenarios. 
Auch auf der Strategie- Ebene ist das französi- 
sche Softwarehaus aktiv: Demnächst mehr 
von Dominium, Gegen Weihnachten werdet 
Ihr noch mit Super Sports Challenge be- 
glückt. und im nächsten Jahr kommen die 
Adventure-Freunde zum Zug mit Secret Mis- 
sion (Arbeitstitel ) , einer Agenten-Story . 


wir? 

andere iHlfflljJ 
noch vor Weihnac 
werden. Hoffen wir’s. 


Millennium 

Ein Sportspiel besonderer Art war auf fast 
allen Monitoren bei Millennium zu bewun- 
dern: In Aquatic Games hält sich Superstar 
James Pond während des Urlaubs fit. Mit von 
der Amiga- Partie sind die Aquabats, und wer 
mehr über die abgedrehten Diszipi nen wissen 
will, sollte mal auf Seite 102 nachschlagen. 
Karriere macht Sklave Hector nicht nur in 
Rome AD92, sondern auch auf Seite 6 1 . Und 
gruselig schließlich wurde es mit Daughter 
of Serpents, einem Adventure mit leichten 
Horroranklängen. Die toll aussehende PC- 
Version soll bereits im November erscheinen. 
Amiganer müssen sich leider bis März ‘92 ge- 
dulden. Dafür aber kommen sie zum selben 
Zeitpunkt auch als einzige in den Genuß des 
dritten Teils der RoboCod-Saga. Sobald der 
Titel feststeht, werdet Ihrselbstverfreilich in- 
formiert! 


Mindscape 


Rasantes gab 's bei Mindsape zu sehen, 
Outlander featured ein Mad Max-mäßiges 
Holocaust-Szenario mit schnellen motori- 
sierten Verfolgungsjagden und jeder Menge 
Kloppe re i. Amiga only! Reichlich Prügel 
könnt Ihr auch bei Battletoads beziehen - 
und austeilen, vorausgesetzt, Ihr besitzt ei- 
nen PC. Amiga oder ST. Durch zwölf Leveis 
dürft Ihr Eure Kampf-Kröten steuern, zu 
zweit macht' s noch mehr Spaß. Preview auf 
Seite 20. 

Captive hat nun auch endlich seinen Weg 
auf den PC gefunden. Die Umsetzung des 
Klassikers scheint recht gut gelungen zu sein. 

Neben einigen Tools wie Rightpaint und 
Squeegee für Windows- User gab es auch den 
World Atlas 3.2 und die mit Animationen 
versehene New Grober Multimedia Ency- 
clopedia für CD-ROM zu bestaunen. Star in 
der “Edutainment' 1 -Abtei lung dürfte aber 
mit Sicherheit Mario - ln the Seven Portals 
of Peril!) werden. Der niedliche Nintendo- 
Klempner muß die von seinem Erzfeind Bow- 
ser geklauten Kunstgegenstände wiederbe- 
schaffen. So ganz nebenbei lernt man dabei 
berühmte Städte kennen und den eigenen 
Grips gebrauchen, 

llßfifl92 






die ei- 
haben 
überwunden und 
die Computer unsicher 

Knüller aber wollen wir Euch nicht. 

• Mirage arbeitet bereits an einem 
für den Atari Falcon 030! Abge- 
Charaktere, witzige Dialoge und Reisen 
wie auch auf Planeten sollen für Un- 
terhaltung bei Space Junk sorgen. Bis 1993 
müßt ihr Euch allerdings noch gedulden. 

Die Umsetzungen der Hitprogramme Dark- 
seed für Amiga und Ashes of Empire für PC 
sollen ab November erhältlich sein, natürlich 
wieder komplett in Deutsch. Auch die PC-Versi- 
on von Prophecy 1 - The Viking Child wird in 
ei ner deutschen Übersetzung zu haben sein, Zu- 
kunftsmusik dagegen ist Galacticon, von dem 
außer der Ankündigung, daß es im Januar für 
PC erscheinen soll, noch nichts zu sehen war, 

NovaLogic 

Nachdem es lange Zeit recht still um Nova- 
Logic war, sind die Amerikaner wieder aus der 
Versenkung aufgetaucht. Man könnte sagen, 
ein Comeback mit einem Knall, denn was an 
diesem Stand zu sehen war. ließ uns die Augen 
übergehen. Comanche Maximum Overkill 
(PC) ist ein High-End-Hubschraubersimula- 
tor, dessen absolut realistische Terraindarstel- 
lung durch die Verwendung von Satellitenauf- 
nahmen möglich gemacht wurde. Seht Euch 
das Bild an: Das, was Ihr dort seht, bewegte sich 
auch und war spielbar. Zwar bedarf es eines 
schnellen Rechners, um in den Genuß der 
kompletten Farbvielfalt zu kommen, 
dann vermochte dieses Game aber 
sogar solchen Highlights wie Strike 
Commander das Wasserzu reichen. 

Battlefield 2000 (PC) war 
eine futuristische Panzer- 
Schlachtensimulation übli- 
cher Machart, L'ltrabots 
(PC) hingegen wurde als futuri- 
stischer Techno-Thriller um- 
schrieben. Es geht um einen 
Feldzug gegen eine be- 
sonders fiese Rasse von 
Aliens, der von speziellen 
Robotern durchgeführt wird. 

Auch für Philips’ CD-I -System wird 
entwickelt: Wir dürfen uns auf Super Ma 
rio Brothers und die U-Boot-Sim 
Wolfpack freuen. 

Ist er nicht süß, der Ultrabot ? (PC) ► 


Kontinuität war schon immer eines der 
Markenzeichen von Ocean. Nach wie vor 
folgt man bewährten Taktiken: Lizenzen, Li- 
zenzen, Lizenzen und ab und zu einmal ein 
neues Game, das nichts mit irgendeinem Box 
Office-Hitfilm zu tim hat. Dieser Titel war 
diesmal Wizkid (PC, Amiga. Atari ST), das als 
Arcade-Shoot-’em-Up-Plattform-Adventure- 
Puzzlegame bezeichnet wird. Daneben prä- 
sentierte man einige Titel, die von Maxis 
stammen und unter Lizenz genommen wur- 
den, und natürlich die unvermeidlichen 
Filmlizenzen, die dieses Jahr Lethal Weapon 
111 und Cool World heißen, beides für PC, 
Amiga, Atari ST und C64. 

Origin 

Hier laborierte man immer noch aufgeregt 
am Strike Commander herum, der rechtzei- 
tig zum Weihnachtsgeschäft fertig sein soll. 
Außerdem gab es noch Forge of Virtue und 
Serpents Isle aus der Ultima-Serie zu selten. 
Beides Titel, die grafisch nur noch mit dem 
Adjektiv ‘atemberaubend’ beschrieben wer- 
den konnten. Ansonsten war Wing Comman- 


der für den .Amiga zu bewundern, mit dessen 
Entwicklung man einige Schritte weiterge- 
kommen war. Heiß sah aber auch Privateer 
der bisher unter dem Arbeitstitel Trade 
Commander die Runde machte. Als Gehei - 
magenten-Söldner und Spion dürfen PC- Be- 
sitzer ab Weih- 
nachten das 
Weltall in bester 
Wi ng-Com - 
mander - Manier 
unsicher machen. 

Eine einfachere 
Steuerung, tolle 
Grafiken und viele 
neue Features 
dürften aus die- 
sem Programm 
ein neues Kult- 
. spiel ma- 
... 


Lord British ... 


Philips 


Wie anfangs erwähnt, kamen wir aus gu- 
ten Gründen an jenem Stand einfach nicht 
vorbei, denn: CD-I (vgl. Bericht Seiten 
154/155) ist startbereit... 

Psygnosis 

Hier gab es die langerwartete Fortsetzung 
der Lemmings zu bewundern. Lemmings 
II weist im Vergleich zu seinem Vorgänger 
einiges an Neuerungen auf. 

Ihr müßt nur noch einen Lemming ret- 
ten, es gibt verschiedene Stämme, und die 
grünhaarigen Kleinen haben diesesmal 
ganz neue Kunststückchen auf Lager. 

Obendrein scrollen die einzelnen Level 
nicht mehr nur von links nach rechts, son- 
dern haben nun auch eine vertikale Ausdeh- 
nung. 

Zu sehen gab es daneben noch die Amiga- 
Games Shadow of the Beast III, das kurz 
vorder Fertigstellung stand, und den futuri- 
stischen Flug- und Strategiesimulator Air 
Support, 

Mit Armour-Geddon II steht uns ein 
weiteres Fortsetzungs-Teil ins Haus, das 
noch besser, noch schneller und noch schö- 
ner als derVorgänger seinsoll. 

Liber Creepers dürfen sich speziell PC- 
Benutzer freuen; das 80 Level umfassende 
Puzzle-Game wird es nämlich nur für die- 
sen Computer geben. 


■rttifli 







▲ Bald Standard? CD-I von Philips 
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Doch zurück zum Amiga. Superhelden a 
la X-Men, Batman und “Die Fantastischen 
Vier" standen bei Super-Hero Pate, und nun 
dürft Ihr. gewandet in ein hautenges Kostüm, 
den Königen des Verbrechens die Stirn bieten. 
Halb Adventure, halb Simulation war Cytron, 
das Euch mit der Erkundung eines unterirdi- 
schen Forschungslabors betraut, in das grau- 
enhafte Aliens eingedrungen sind und alles 
Üben dahingemeuchelt haben. 

Renegade 

Die Chaos Engine (Amiga. Atari ST, PC), 
auf die wir schon so lange warten, soll nun 
endlich fertig werden. November ‘92 ist das 
Game da. so wurde uns versichert. Die langen 
Verzögerungen seien durch Probleme bei der 
Programmierung der künstlichen Intelli- 
genz entstanden. 

Fi re & Ice soll es bald in einer PG-Version 
Re hen, u nd von Gods lag eine fertige Mega 
Drive- Passung vor. die es jedoch in Europa 
vorerst nicht geben wird. 

An echten Neuigkeiten gab es im Grunde 
^^^■ ridium 1 1 war zu sehen, die Fortset- 
zung zu dem Game, das 1986 C64-User den 
Atem «alten ließ. Mehr dazu auf Seite 4L 
Außcrde^Vjwde b ekan nt gegeben, daß zwei 
^fajißen zum Renegade- 
Team Ruff & Tunible 

gearbeite ^fffiMRianilBnltikde s Iah res ‘93 
erschein 


Neben 
und sehr vii 
stand auch i 
Space Qu es' 
der diesjährig 

nicht enttäuschTfSi^Pi^SSttWB^ptF 
destens so dämlich wie er selber, und gegen 
die Dame in der Silberrüstung gehl echt die 
ah. Grafisch hat das Game auf jeden Fall 
'ne ganze Menge zu bletenüja? Pseudo-Rc 
lenspiel Quest for Glory 111: The 
War läßtebenfallsbald auf 
ons hoffen. 

Eine angeneb 
Überraschung 
auch Sierras erst 
echtes Rollenspieß 
The Betrayal ay 
Krondor hat niefall 
nur eine Spitzenstory 
von Raymond E. Feist 
als Hintergrund, son- 
dern glänzt auch 
durch tolle Grafik. Ab 
November für PC er- 
also wetzt 
und 
Zauber- 


Für harte Männer mit PCs gibt's Front Pa 
ge Sport: American Football, Leute mit Hu 
inor sollten sich dagegen Screen Antics 
Johnny Castaway zulegen. Auf diesem 
en-Saver treibt ein etwas 
brüchiger mit immer neuen 
Unwesen. Nie war Nichtstun 
Und wer gerne tüftelt, der kann sich sein Ge- 
hirn mit der Incredible Machine verbiegen, 


▲ A5A4 bei Sierra On-Line 

wo es gilt, auf 100 Levelseine funktionierende 
Maschine zusammenzubasteln. Außerdem 
gibt’s recht interessante Mission Disks in der 
Great War Planes-Serie, so z. B. der Red Ba- 
ron Mission Builder und RAF in the Pacific. 

Software 2000 

Plön-Eutin-London! Vom Umzugstreß di- 
rekt in den Messestreß begaben sich die 
2000er von der Küste. Mit nunmehr 6l5qm 
Nutzfläche (nicht auf ihr Show!) und perso- 
neller Verstärkung machen die drei Warden- 
ias einen deutlichen Schritt nach vorn. Auf 
^ Show passierte eine ganze Menge rund 
Jeite 48), welches, so An- 
nunmehr das Zeitalter 


Ferrari Challengi 
(Amiga & PC) 


"jam. 

Weine 




« .mSj 


▲ The Betrayal at 
Krondor (PC) 


gen 


norddeutscher HQ-Titel einläuten wird. ST- 

an den 
i! Eine 


BMP in italienischer und französischer Umset- 
zung, will heißen, daß nebst On-Screen-Text 
selbstverständlich auch all das zu Managende, 
sprich: die Teams, ausgetauscht werden. Auch 
Hexuma , jüngster Adventure-Spaß, soll als- 
bald auf den europäischen Markt zugeschnit- 
ten werden, während sein Macher Harald Evers 
bereits iiberllex.2 nachdenken wird. 


▲ Space Quest V 


Große Pläne beim Strategie-Spezialisten 
SSI. Außer der Fortführung der populären 
AD&D-Szenarien dürft Ihr Euch in Zukunft 
auch auf eine Horror- Reihe 
freuen, die die Welt von Ra- 
venloft als Hintergrund hat. 
Interessant war auch eine 
Idee, die bei den neueren 
Spielen zum Tragen kom- 
men wird: Ihr kauft Euch 
das Grundprogramni einer 
Serie, dann werden in etwa 
vierteljährlichen Abständen sogenannte Mo- 
dule erscheinen. Diese “Szenario-Disks”, die 
nur in Verbindung mit dem Hauptprogramm 
laufen, sind ei genständige Spiele, die jedoch zu 
einem weit geringeren Preis verkauft werden. 
Eineprima Idee, meinen wir. 

Starbyte 

Auch fürjürgen ‘Super Soccer’ Kraft war es 
eine ‘Show mit viel Schuh’. Nur zwischen Tür 
und Angel konnte man ihm begegnen, wenn- 
gleich er dann stets für eine Überraschung 
gut war: Es gibt sie, die ersten kbenszeichen 
von Bazooka Sue. denn 'Miss Quiiky’ wurde 
inzwischen animiert. 

System 3 

Ganz im Zeichen von Putty stehen die Din- 
ge bei Cale’n’Cale. Silly Putty, der Werdegang 
eines Gummiblobs, ist ready for kleb’ off. zu- 
mindest in Amiga- Kreisen! Jetzt arbeitet die 
Crew in Harrow - ün the Hill mit Hochdruck 
am gleichnamigen Release für PC, und - man 
glaubt es kaum - einer Data-Disk für Putty - 
zu Weihnachten! Oh no! More Putty. 

Gotcha hingegen wird derzeit kräftig 
zurückgehalten, zugunsten vereinter Kräfte 
Arbeit an Ferrari Challenge, der Rennsport- 
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Simulation, die den gewöhnlichen Gr; 
Prix-Stoff lediglich als Basis mit einf 
lassen soll. Was sich darüber hinan" 
len soll, kann man unter dem Bei 
teraktiver Features zusammen 
mt ar soll die Amiga-' Versioi 
um Ostern herum dan.nl 
Adrian Galt vc - i 


umest. 


abspie- 
iffsog. in- 
assen. Im Ja- 
gerei ts vorliegen, 
das MS-DOS-Werk. 
ipricht dafür 


loch ' Work in Pro - 
jress': BoatDuel 
▼ (NESJ 


u 

The Sales Curve 

Nachdem uns eine diebische 
Elster zuvorgekommen war, 
um uns die Testversion 
der niedlichen Troddlers 
(Amiga, siehe Seite 23) zu 
verwehren, entwickelte 
sich das Meeting mit Nad- 
ja Singh, Pressefrau der 
Curve, sehr rasch zu ei- ^ 
nem ergiebigen Fun- ^ 
dus: Nebst einem Ami- 
ga- Release können 
sich die Troddlers ab 
Frühjahr auch auf 
dem SuperNES se- 
hen lassen. Alles wartet auf den 
Lawnmower Man! Nun, es wird frühestens 
Sommer, spätestens jedoch Herbst '93, bis Ihr 
das Rasenmähen mal richtig genießen 
könnt. Thema Daily Sport: Die Cover Girl 
Poker-Strip-Klamotte wird in den nächsten 
Tagen auf CDTV-Scheibe erscheinen, ach, 
was sind wir heute wieder... gut! Noch bis 
Weihnachten sollen Super 
SWIV auf SuperNES und 
Rodland für das NFS und 
den GameBoy erscheinen, 
daneben frühestens im er- 
sten Quartal ‘93 die myste- 
riösen Underground-Aben- 
teuer von Catgirl und Cat- 
bov im G ameGirl . . .äh, - Boy : 

Catrap. Ebenfalls noch 
‘Work in Progress-Titel ist Eliminator Boal 
Duel tiir das NFS. Allein oder gegen Euren 
Kumpel könnt Ihr in eines von zwei Turbo- 
Motorbooten steigen und Euch mit diesem 
Sport einen Heidenspaß machen. 

Titus 

Ebenfalls ohne Stand, aber trotzdem anwe- 
send, war Titus. Mit gutem Grund, hatte man 
doch einiges in petto, was es zu präsentieren 
galt. Der immerhungrige Steinzeitmensch 
aus Prehistorik wird in ein neues Abenteuer 
geschickt. In Prehistorik II - Return toHun- 
gerland (PC. Amiga, Atari ST) geht es wieder 
um eine heiße Schlacht, in der es heißt: Fres- 
sen oder gefressen werden! Dem hauseigenen 
Rennspiel Crazy Cars (PC, Amiga, Atari ST, 


»7 


▲ SuperSWIV 
(SuperNES) 




C64, CPC) ließ man einen dritten Teil folgen, 
der Euren Computer in einen Lamborghini 
Diabolo verwandeln und technisch neue 
Maßstäbe setzen soll. 

Außerdem hatte sich Titus die Rechte an 
den Hinterlassenschaften von Palace Soft- 
ware gesichert, einer Company, die leider das 
Zeitliche gesegnet hat. Hier wurden Zmira, 
der freundlichen alten Hexe, mal wieder ihre 
magischen Fähigkeiten gestohlen. Diejeni- 
gen unter Euch, die schon ein we- 
nig länger Computerspiele dad- 
del n , kennen Zmi ra viel leich t noch 
aus den ersten beiden Hexenküche- 
Abenteuern. Jetzt soll Super Ca.ul- 
dron (PC. Amiga, Atari ST, CPC) her- 
auskommen und an die Erfolge der 
Vorgänger anschließen. Ein weiteres 
Sequel zu einem Palace-Tite! ist Super 
Barbarian (Amiga), dessen Vorgänger 
in Deutschland dank allzu grauslicher 
Animationen auf dem Index stehen, 

ÜBISoft 

Hauptattraktion am Stand von UBI Soft 
war ohne Zweifel ein Programm für die Klein- 
ste unter den Spielmaschinen: das Game Boy- 
Artionspektakel Star Wars , das sich eng an 
die Film Vorlage anlehnt, enthält in seinen 22 
Levels mehr Gameplay aLs so manches Spiel 
für die großen Kollegen. SpellCraft auf PC 
stellten wir Euch bereits in der letzten Ausga- 
be vor, in der Ihr auch ein Preview über BG 
Kid für den Amiga finden könnt (Test Seite 
38!). Als echte Überraschung dagegen ent- 
puppte sich die Zusatzdiskette für The Per- 
fect General, die Euch Szenarien rund um 
den Erdball präsentiert. Weitere Disketten sol- 
len in Vorbereitung sein. 

u.s. Gold 

Guter Dinge waren die Product-Manager 
bei U.S. Gold, und das mit Recht. Hits wie Ama- 
zon, das von Access entwickelt wird oder As- 
pects of Valour , mit dem U.S. Gold problem- 
los in direkten Wettstreit mit Ultima Under- 
world treten wird, berechtigen durchaus zu 
guter Laune - auch für den spielbegeisterten 
Computerbesitzer. Werft einen Blick in ASM 
Ausgabe 10, wenn Ihr näheres über diese Ga- 
mes und auch das Grafikprogramm Playmali - 
on von Cineplay wissen wollt. Flashback, das 
neue Actiongame von Delphine, ist mit einer 
Preview auf Seite 21 vertreten. Außerdem durf- 
ten wir eine so gut wie fertige Version von Sir- 
Techs Wizardrv VII: Crusaders of the Dark 
Savant probespielen. Da lachte das Herz des 
Rollenspielers. Viel Qualität war auf jeden Fall 
von der Fi rma aus B i rm i n gh am zu sehen . 

Virgin Games 

Gar heiß ging's zu am Stand von Virgin 
Games, und das könnt Ihr durchaus wörtlich 


Reportage 


nehmen. Irgendwie war wohl die Klima-An- 
lage ausgefallen, aber trotzdem konnten wir 
uns kaum losreißen von den Programmen, 
die hier gezeigt wurden. Da wären als erstes 
die Konsolen-Games, Alle Sega-Systeme 
außer Game Gear werden hier mit Speedball 
2: Brutal Deluxe und Xenon 2: Megablast 
noch vor Weihnachten beglückt. Roh in 
Hood: Prince ofThieves gibt’sfürdie Master 
Systeme, und 1993 wird das Mega Drive in 
Another World versetzt. Das Teil sah echt 
edel aus. 

Für sämtliche Sega-Maschinen wird’s 
dann im Februar Mick and Mack: Global 
Gladiators geben, wo Ihr 12 Levels von Um- 
weltschmutz säubern müßt. Und dann end- 
lich folgt der Höhepunkt des kommenden 
Frühjahrs: Superman zeigt den Bösen der 
I ’nterwelt, wo es auf Master System und Game 
Gear lang geht. Die Mega Drive-Version folgt 
etwas später. Viel Neues war auch hei der 
Computer-Software zu erspähen. Die 30 Le- 
vels von MC Kids für Amiga und ST sind 
nochmal völlig überarbeitet worden und 
müßten jetzt eigentlich bereits erhältlich 
sein. Reach for the Skies läßt Amiga-, PC- 
und Atari -Besitzer ah November in die Lüfte 
gehen. Für dieselben Maschinen und genau- 
so militärisch ist auch das Setup von 
Rookies, das ebenfalls sehr vielversprechend 
aussah. An den Erfolg von Whirlwind Snoo- 
ker will Archer McLean jetzt mit Pool ansch- 
ließen. Auf den ersten Blick hat sich grafisch 
nicht allzuviel getan, das Gameplay ist je- 
doch komfortabler geworden und alle nur 
denkbaren Pool-Regeln wurden implemen- 
tiert. Ab November für Amiga und ST. 

Westwood 

Von der Company, von der solche Hi Ls wie 
Eye of the Beholder und Legend of Kyrandia 
stammen, erwarteten wir natürlich einiges 
und wurden nicht entäuscht. Dort präsentierte 
man uns voller Stolz Dune 1 1 - The Battfe for 
Arrakis für den PC, das eigentlich gar kein 
richtiger zweiter Teil war. Es handelte sich da- 
bei vielmehr um ein reines Strategiespiel, dem 
die Abenteuerelemente des ersten Teils voll- 
kommen fehlen. Chronologisch sind die Er- 
eignisse von Dune II vor jenen des ersten Teils 
angesiedelt. Neben guter Grafik und tollem 
Sound konnte uns das Game insbesondere 
durch sein erstaunlich fesselndes Spielgesche- 
hen begeistern. Ansonsten hatte Westwood 
nicht viel dabei, verkündete aber, daß die Ar- 
beiten an Kyrandia II - Aspects of Zanthia be- 
gonnen haben und obendrein ein weiteres Ad- 
venture, das vor dem Hintergrund von 1001 
Nacht angesiedelt ist, kommen wird, war 
ebenfalls zu hören. Bis diese Games jedoch 
endgültig fertig sind, dürften noch einige Mo- 
nate ins Land gegangen sein. ■ 

ah/mats/hs 
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Biete Software 



AMIGA 


Verkaufe & kaufe Origmalspiele] Su- 
che von SSI, Origin, infocom, Sierra und 
verkaufe StarifL 2, Beholder 1 # S.Q.4, Po- 
werm. (Amiga) und Harpoon, Red Ba- 
ron, Beholder 1+2, Sands of fire {PC} 
uvm. Tel: 0721/859677 


Amigianer aufgepaßt! Biele große Li- 
ste für PD-Software. Heute noch anfor- 
dern bei: S.Feige, Kahrstr. 74, 4300 Es- 
sen 1. P.S.: Große Auswahl vieler guter 
PD-Spiele. Also meldet Euch! 


Verkaufe Amiga-Origirtate (1A Zu- 
stand). Listen mit Spielwünschen und 
Preisvorstellung an: Wolfgang Eisend, 
A .F-vom-Endt-Stn 13 a, 8572 Auer- 
bach, Tel: 09643/8214 


Neue und alte PD-Software, wegen 
System Wechsel, bietet: M. Feige, 
Kahrstr 74, 4300 Essen 1, Liste gegen 
Rückporto (Briefmarken) anfordern. Al- 
tes billig abzugeben. 


US-PD und Shareware für Amiga u, 
C-64 zu vergeben. Newsliste anfordern 
bei: Hot Soft , PO. Box 71078, Maple- 
hurst Postal Outlet, L7T-4J8 Burlington, 
Ont. Canada 


Amiga, C- 64 Software (PD u. Share- 
ware) günstig abzugeben. Gratisliste 
anfordern bei: Hot Soft PO. Box 71078, 
Maptehurst Postal O., L7T 4J8 Burling- 
ton, Ont, Canada 


Amiga Demosl Habe immer die neue- 
sten Demos! Disk 1 r 50, Im Abo billiger! 
Info auf Disk gegen 2 DM Rückporto 
bei: Marc Vasters, Fichten weg 36, 4290 
Bocholt. Alles zum SKP! Sanity '92 


Achtung!! ! An alle Amiga-Spiele Fans! 

Ganz billige Spiele: Champions of 
Krynn, Pool of Radiance, Buck Rogers je 
35,- DM. Brief/Postkarte an Jan Metz- 
ger, Hof ackerst r. 31, 7470 Albstadt-3 


TSS: Ihr sucht Cheats & Lösungen zu 
Amiga, PC & C-64 Spielen? Kein Pro- 
blem - schreibt mir, welche Lösungen 
Ihr braucht und ich schicke sie Euch 
KOSTENLOS. Lediglich 2 DM RR über 
2800 Cheats. **TSS** Doris Stokes 
TSS'-Ole, Route 4, Box 3800, Lufkin, 
Texas 75901 -USA- 


Verk. Intercepter, Chronoquest 1, Bun- 
desligamanager u. Projectile für je 20-, 
R. of Medusa, G.Courts 2 u. Tie-Break 
für je 30- (insg. 150-, Amiga) u. alle 
ASM -Hefte v. 4/88 - 5/91 für je 3,- + 
Special 2-5 zu je 4,- (zus. 50,-) A.Wotzko, 
Böhmerwaldstr. 12, 8013 Haar 


Odyssey: Das Demo überhaupt - auf 5 
Disks! Jetzt nur 12 DM inkl. Porto u. 
Disks! Siehe auch ASM 3/92 S. 30! Mehr 
Demos? Kein Problem. Infodisk gegen 
2 DM bei: CDahl, Feldstr 53, 2120 Lü- 
neburg. Be fast - LSD!! 


Neue und alte PD-Software, wegen 
System Wechsel, bietet: M. Feige, 
Kahrstr. 74, 4300 Essen 1. Liste gegen 
Rückporto (Briefmarken) anfordern. Al- 
les billig abzugebenü! 


10 Disks mit Demos, Mags u. Tools - 

20 DM inkl. Porto + Disks! Z.B.: Iraq 
Demo-Cracker Journal! Atari: 10 Disks 
mit Demos, Tools, Mags - 20 DM! Z.B.: 
Union Demo, Maggi. CDahl, Feldstr. 53, 
2120 Lüneburg - LDS - LSD 


Verkaufe Amiga-Originale (Top-Zu- 
stand) Listen mit Spielwünschen und 
Preisvorstellungen an: Jürgen Petsch, 
Waidenserstr. 29, 7500 Karlsruhe. PS: 
LIEFERE für alle Spiele Komplettlösun- 
gen oder Tricks mit. 


TOP: Amiga Tips, Tricks, Cheats, Co- 
des u. Lösungsheft! Jetzt noch besser! 
Über 2700 Cheats usw. für 10 DM. Ga- 
rantiert: Bearbeitung innerhalb 48 hü. 
Scheck o. bar! CDahl, Feldstr, 53, 2120 
Lüneburg! System angeben. 


TOP: Amiga Tips, Tricks, Cheats, Co- 
des u. Lösungsheft! Jetzt noch besser! 
Über 2700 Cheats usw. für 10 DM. Ga- 
rantiert: Bearbeitung innerhalb 48 hü. 
Scheck o. bar! CDahl, Feldstr. 53, 2120 
Lüneburg! System angeben. 


Amiga, C- 64 Software (PD u. Share- 
ware) günstig abzugeben. Gratisliste 
anfordern bei: Hot Soft P.O. Box 71078, 
Mapiehurst Postal O., L7T 4J8 Burling- 
ton, Ont. Canada 


US-PD und Shareware für Amiga u. 
C-64 zu vergeben. Newsliste anfordern 
bei: Hot Soft , RO. Box 71078, Maple- 
hurst Postal Outlet, L7T-4J8 Burlington, 
Ont. Canada 




Berlin 


Snecia\ Nbnr» 


Endlich erhältlich : 

DER PATRIZIER 

Amiga DM 85,- PC DM 99,- 

CIVILIZATION 

deutsch für Amiga DM 89,- 

POWERMONGER 

mit Storybook für PC 99,- 


Riesiger Spielspaß 
durch Berlins größtes 
Lager an PC + AMIGA 

Spielen wird garantiert ^ 

Hauptgeschäft 

Schwedenstr. 18c 
1000 Berlin 65 
Fax. 030 / 492 2057 
Filliale Spandau 
Schönwalder Str. 65 
1000 Berlin 20 


030 / 492 20 56 


Amiga und Atari ST!t Ihr braucht De- 
mos o. PD Programme? Dann fordert 
schnell unsere Info Disk gegen 2 DM 
an. Immer das neueste! Dazu einen tol- 
len Club! Info bei: CDahl, Feldstr 53, 
2120 Lüneburg! Be fast! 


Verk. Amigaorig: Super Soccer, Bun- 
desiigamaa Prof., Kaiser, Battle Isle, 
Falcon Fl 6, Dungeonmaster, Pirates, 
Conquestador, Dragonflight, Eye of the 
Beholder uvm. 07825/7322. 


— Amiga — Amiga --- Löse meine 
Softwaresammlung auf. Neue und alte 
Spiele vorhanden! Ruft an: 05732/741 1 1 
(ab 18 Uhr) 


Verkaufe Legend of Fairghail mit Lö- 
sung 15 DM, Big Business 15 DM für 
Amiga 500. Hans- Hermann Schmitz, 
Metzerstr 20, 4100 Duisburg 12 


Amigal Verkaufe Airbus 320 100% ok 

für nur 55 DM. Kimon Beltrop, Kreuz- 
bauerschaft 11, 4403 Senden 2, Tel: 
02598/1629 **** 


Amiga Org. Battle Isle, Pool of Dar- 
kness, Eye of the Beholder, Captive Spi- 
rit of Adventure, Kings Bounty je 35,- 
DM + Vers, Kosten, 0209/23726 


ELECTRONIC ® LAND 



Game- 

pouch- 

Tasche 

199,- 


GAMEBOY-PAKET: 


1 GAMEBOY 
1 CASS. “Ishido' 
1 Licht u. Lupe 
1 Tasche 


öS 1.890,- 


Nuby Licht für GB 

öS 

249,- 

Super Famicom/S-NES (neu) 

öS 

2.890,- 

Nuby Lupe für GB 

öS 

199,- 

Street Fighter II f. S-NES 

öS 

1.490,- 




Cass. f. NES 

öS 

490,- 

Game Gear Tasche 



(30 verschiedene) 



“Attache” 

öS 

299,- 

Gamepouch Tasche “Walker" 



Game Gear Lupe 

öS 

199,- 

(neu) 

Accu Pack 

öS 

199,- 

Sega Mega Drive 



incl. Netzg. f. GG 

öS 

690,- 

mit Cass, Sonic 

öS 

2.390,- 

NEOGEO 

öS 

5.999,— 


ALT CES. M. B. H. A-1040 WIEN 

FAVORITENSTR. 40 TEL. 02 22/5 04 21 73//FAX 5 05 75 61 












Kleinanzeigen 


Amiga Org. Space Quest2-4, Eco, Ulti- 
ma 5 + 6, F 19, F 15, F 16, Flight of the 
Intruder, Lemmings, Battle Isle, Mid- 
winter 1 + 2, Gobliüns, Neuromancer, 
UMS I, Loom, Deja Vu, wertere Spiele 
auf Anfrage, 06542/22160 


Amiga-Originale (20 DM): Turrican, Ch. 
Fristle, Pacland, Ind. Jones, War Machi- 
ne, Treas Island, F/A 18, Kick off, Fusion- 
paint, Kindworks, Textverarb. (30 DM). 
02371/32555 


Amiga, C- 64 Software (PD u. Share- 
ware) günstig abzugeben. Gratisliste 
anfordern bei: Hot Soft P.O. Box 71078, 
Maplehurst Posta) O., L7T 4J8 Burling- 
ton, Ont. Canada 


Amiga Originale: Monkey Island 1 40 
DM, Monkey Island 2 50 DM, Rodland 
40 DM, Indiana Jones 3 40 DM, Spirit of 
Adventure 30 DM, Robin Hood 30 DM, 
Back to the Future 2 20 DM. Tel: 
089/8506959 ab 18 Uhr. 


Programmiere Intros, Demos, Menüs 
(Amiga): Manuel Weiner, Augustenstr. 
112, W-7000 Stuttgart, Tel: 0711/627772 
- Gratis Demo-Disk gegen Leerdisk + 
Rückporto. 


US-PD und Shareware für Amiga u. 
C-64 zu vergeben. Newsliste anfordern 
bei: Hot Soft , P.O. Box 71078, Maple- 
hurst Postal Outlet, L7T-4J8 Burlington, 
Ont. Canada 
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*** Neu! Jolly-Club: ******** für 

Amiga mit Gutem Softwarepool und 
Orig. Hilfen für Anfänger *** Nur in 
Österreich: Verbilligte Hardware-Ange- 
bote *** Liste + Infos an Jolly Club, 
Postfach 104, A-1097 Wien 


Neue und alte PD-Software, wegen 
Systemwechsel, bietet: M. Feige, 
Kahrstr. 74, 4300 Essen 1. Liste gegen 
Rückporto (Briefmarken) anfordern. Al- 
les billig abzugeben II! 


Neue und alte PD-Software, wegen 
Systemwechsel, bietet: M. Feige, 
Kahrstr. 74, 4300 Essen 1. Liste gegen 
Rückporto (Briefmarken) anfordern. Al- 
les billig abzugeben II! 


Neue und alte PD-Software, wegen 
Systemwechsel, bietet: M.Feige, 
Kahrstr. 74, 4300 Essen 1, Liste gegen 
Rückporto (Briefmarken) anfordern. Al- 
les billig abzugeben II! 


Neue und alte PD-Software, wegen 
Systemwechsel, bietet: M.Feige, 
Kahrstr. 74, 4300 Essen 1. Liste gegen 
Rückporto (Briefmarken) anfordern. Al- 
les billig abzugeben !!! 


AMIGA-ORIGINALE zu Superpreisen! 

(ab 10 DM). Alle neu, ungeöffnet! Alte 
und neue Games! Liste gegen Freium- 
schlag bei: H.Springer, Lennestr, 77, 
0-1200 Frankfurt/Oder. 


AMIGA-GAMES: Gobliiins, Gunship, F. 
one Grand Prix, Beholder 1 (dtsch), 
Loom in gute Hände abzugeben. Alles 
Originale mit allem Zipp u. Zapp. Tel: 
02351/50719 


AMIGA-ORIGINALE: Full Metal Planet, 
Police Q., Balance of Power 90, Life + 
Death, Virus Killer, Action Cartridge 
Nordic Power, Jew. 40 DM. Hoffman 
Arthur, Tel: 07274/4060, Suche PC-Pro- 
grammeü! 


Verkaufe Amiga-Originale (1A Zu- 
stand). Listen mit Spielwünschen und 
Preisvorstellung an: Wolfgang Eisend, 
A.F.-vom-Endt-Str. 13 a, 8572 Auer- 
bach, Tel: 09643/8214 


Verk. Am. Orig.: AI. Breed 50.-, Form. 
One Gr. Pr. 70 - 65.-, Pinball Dream 55.-, 
Demos: Odyssey 10.-, CompiL: Double 
D. Bill 50.- Tel: 02631/47114 


Amiga und ST, Neueste PD-Software. 
Liste gratis anfordern. Franz Thursa, 
Postsfach 532, A-1100 Wien 


Verkaufe die neuesten Demos für 
Amiga. Stephan Blau, Rheintalbahnstr. 
25, 6800 Mannheim 24. Tel: 

0621/813952. Nur legal. 


Die beste Amiga - C64 - PD - Software! 

Anwender, Grafik, Sound, Spiele und 
die brandneuesten Demos, Megade- 
mos und Diskmags erwarten Euch, 
Und der beste Abo-Service. Fordert 
jetzt gegen 3,- DM Rückporto unter 
Stichwort Amiga oder C64 Komplettli- 
ste plus Amiga (1) C64 (2) Disketten mit 
Kostproben an!! J.D. Mallander, Knufstr. 
28, 4290 Bocholt. 


Amiga-Originale! Winzer, Out Run Eu- 
rope je 40 DM oder tausche gegen 
MAD TV (dt. Version). Stefan Tobien, 
W.-Hauff-Str. 06, 0-4090 Halle, Tel: 
0345/657710 


Amiga Originale per NN Stck. 40,- DM. 

Z.B. Larry 1, Knight of the Sky, Pinball 
Dreams, Gold Rush, Vroom, Man Hunt- 
her New York, Unreal, Out Run Europe 
u.a„ 02822/52415 ab 19h 


Verk. Orig. Das schwarze Augev Black 
Crypt, I mag ine, Vista2 Opro Terra + 
Moke Path, Zeitschriften. 0541/17981, 
17-20 Uhr. 


Ca. 100 Originalspiele (bis Bj. 1991) 

und Anwenderprogramme von 14.90 
bis 29.50 DM zu verkaufen. Bitte ko- 
stenlose Liste anfordern. Ruf: 
04191-4320 (ab 18.00 Uhr) 


Amiga Demos! Habe immer die neue- 
sten Demos! Großes Archiv! Disk 1,50. 
Im Abo billiger! Info auf Disk gegen 2 
DM Rückporto bei: Marc Vasters, Fich- 
tenweg 36, 4290 Bocholt! Sanity '92 


Amiga, PC, ST Spiele + Anwendun- 
gen. Löse meine komplette Sammlung 
auf (ca. 450 Originale). Liste gegen fran- 
kierten Rückumschlag bei Günter 
Schmitz, 5600 Wuppertal, Nützenber- 
gerstr. 3. 


Verk. Amiga-Originale (ca. 200 Ga- 
mes). Preise zwischen 10 DM u. 55 DM. 
Gratisliste anfordern bei: Wolfgang 
Biersack, Leopoldstr. 17, 8590 Mark- 
tredwitz, Tel: 09231/4204 


Verk. für Amiga die Spiele KQ4, Loom, 
Fl 5, 2, Mig-29 und alte Zusatzdisks für 
Kick Off 2, z.B. Giants of Europe. Preise 
VB. Tel: 06405/3538 


Amiga-Orig.: Bundesliga M. Prof. 50,- 
DM, Transworld, Vikinks f.o. Conquest, 
North & South, Lords of the Rising Sun, 
Soccer Manager plus und weitere 30 
Original- Program me. Ab 17.30 Uhr Tel: 
02256/3143 


ATARI ST 


Atari-ST MS-DOS-PC. Immer neueste 
PD-Software und Anwender. Viele An- 
leitungen in deutsch. Info bei Floriant- 
sits Georg, Otto Probst-Str. 3/17/6, 
A-1100 Wien. ATARI-ST MS-DOS-PC 


Atari-ST MS-DOS-PC. Immer neueste 
PD-Software und Anwender. Viele An- 
leitungen in deutsch. Info bei Floriant- 
sits Georg, Otto Probst-Str. 3/17/6, 
A-1100 Wien. ATARI-ST MS-DOS-PC 


Programmiere Intros, Demos, Menüs 
(Atari ST) - Rainer Schwarz, Quickbor- 
ner Str, 2, W-3138 Nebenstedt - Gratis 
Demo-Disk gegen Leerdisk + frankier- 
ten Rückumschlag. 


Top: Atari ST Tips, Tricks, Cheats, Co- 
des u. Lösungsheft! 1500 Cheats usw. 
f. 10 DM! 48 h Bearbeitung! Demos? Li- 
ste gegen 2 DM! System angeben! 
Verk. ST-Org. C.Dahl, Feldstr. 53, 2120 
Lüneburg. Contact us now. 


Atari ST PD-Soft. Immer das Neue und 
billig (1.90 DM/Disk) Originalsoft auch 
einiges. Kotalogdisk bei: M.Konopka, 
Bismarckstr. 47, 2949 Hohenkirchen. 


Programmiere Intros, Demos, Menüs 
(Atari ST) - Rainer Schwarz, Guickbor- 
ner Str. 2, W-3138 Nebenstedt - Gratis 
Demo-Disk gegen Leerdisk + frankier- 
ten Rückumschlag. 


Atari-ST MS-DOS-PC. Immer neueste 
PD-Software und Anwender. Viele An- 
leitungen in deutsch. Info bei Floriant- 
sits Georg, Otto Probst-Str. 3/17/6, 
A-1100 Wien. ATARI-ST MS-DOS-PC 


Biete Original Atari ST Software mit 
dt. Anleitung sehr günstig (Preise in 
Klammem): Sundog (10), Imperium 
(20), Starglider 2 (10), GFA Basic 2.0 
(Prg.sprache, 10), Falcon (20), Daily Mail 
(Brieferstellungsprg, 50). Werktags ab 
18.00 Uhr unter Tel: 06348/7108. 


Atari-ST MS-DOS-PC. Immer neueste 
PD-Software und Anwender. Viele An- 
leitungen in deutsch. Info bei Floriant- 
sits Georg, Otto Probst-Str. 3/17/6, 
A-1 1 00 Wien. ATARI-ST MS-DOS-PC 


Ca. 100 Originalspiele und Anwender- 
programme von 14.90 bis 29.50 DM zu 
verkaufen. Bitte kostenlose Liste anfor- 
dern. Ruf: 04191-4320 (ab 18.00 Uhr) 


C 64 


C-64 Spiele zu verkaufen, z.B. Bug 
Bomber, Chuck Rock u.a. Schreib an 
Aigner, Postfach 161, A.1096 Wien. 


C64 *** C64 *** C64 Software, PD, äl- 
ter und brandneu, günstig abzugeben. 
Schreibt an G.Hall, Postfach 36, A-1108 
Wien. 


C-64: B.Rogers 30 DM, Ultima 5 (35), 

Elvira Adv, (ohne Kochbuch!) 15 DM. 
Game-Boy: Gargoyle's Guest 39 DM. 
Alles Original mit Anleitung! Telefon ab 
14 Uhr: 05631/62635 


C-64- PD-Software für nur 1,00 DM je 
Diskettenseite. Noch heute umfangrei- 
chen Gratiskatalog anfordern. Jan-Ole 
Romann, Lenschower Weg 26, 2400 
Lübeck. 


Tolle Spiele, Anwendungen, Demos 

für den C64 und vieles weitere im neu- 
en PD-Katalog. Gratis bei Jan-Ole Ro- 
mann, Lenschower Weg 26, 2400 Lü- 
beck. 
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Kleinanzeigen 


— PRÄSENTIERT 


©N THE IROAD 



Nach WALL STREET WIZARD liegt mit ON THE ROAD endlich die nächste 
Wirtschaftssimulation aus dem Hause 
UFETIMES vor. Nehmen Sie teM am 
Speditionsgeschäft der 90 er Jahre 
in Europa. 

Telefon. Funkgerät und Computer 
stehen in Ihrem Büro bereit, ihre * 

Traum -Trucks ordern Sie nach Wahl -Und los geht 's! 

Nicht der gröBte und schönste Truck, sondern * : 

wirtschaftliches Handeln, eine ausgeklügelte Strategie 
und ein Gespür für lukrative Aufträge werden Sie zum 
'TRUCKER DES JAHRES" machen! 


Erhältlich für Atari ST C SW & Color. 
DS-Disk). AnrUga* PC CCGA-* EGA-. 
Herkules - Grafik, wahlweise 3 5”, , 
Oder 5.25”. Maus erforderlich L 
Jeweils ab 512 kB RAM 


Erhältlich im gut sortierten Fachhandel; 
un verbind!. Preisempfehlung ■ »iamiäTB 
oder bei EXPERT-SOFTWARE, JWalkowiak, 
Pestalozzistraße 6. <1350 Recklinghausen; 
zuzüglich DM 6.00 Versandkosten. 


kostenloser Katalog auf Anfrage Händleranfragen erwünscht 


TELEFON: □ 23 61 > 3 6? TELEFAX. 0 23 fl 1 , r 0* 27 44 BTX: 02361373214 MAILBOX: 0 23 öl / 3? 32 14 


Wegen Systemwechsel verkaufe Ich 
für den C64 & Amiga ca, 600 Disketten 
(Originalspieie, Demos, Bücher, Zeit- 
schriften). Stefan Hüls, Stichwort: Sy- 
st em wechsei, Dinxperloer Str, 87, 4290 
Bocholt, Telefon: 02871/488236. Liste 
mit genauer Aufstellung gegen 3,- DM 
Rückporto. 


Viele Clubs bieten wenig, einige Clubs 
bieten sogar recht viel, doch ein Club 
bietet wirklich alles: EXTREM - Der 
bessere Club, Für die Systeme Amiga f 
C64, PC, Atari ST, Game Boy, Nintendo, 
Game Gear, Lynx, Sega Mega Drive, 
Sega Master System & CDTV. Hier eini- 
ge Leistungen: 30-seitige Clubzeit- 
schritt, Hotline (02871/488236, von 
15-23 Uhr), Jahreswettbewerb, Clu- 
bausweise usw, Infos erhaltet Ihr gegen 
3,- DM Rückporto unter: Stefan Hüls, 
Stichwort: Clubinfo, Dinxperloer Str. 87, 
4290 Bocholt!!! 


Yep Demo-Freax! Hab für C64 immer 
neueste Demos + Diskmags usw! 
Auch Abos! Only PD-StuffN Schnell + 
billig! Liste gg, frank. Rückumschlag 
bei: R. Martini, Ostwall 3, 4600 Dort- 
mund, 


Verkaufe 64'er Programme u. Handbü- 
cher (NP je 50 DM) zu 19 DM das Pack. 
T.Brosties, Karl- Marx Str, 59, 6800 
Mannheim 24, Tel: 0621/815434 


1400 Superpokes für nur 1 0 DM (C-64). 

Das verspricht endlich auch die letzten 
Level in vielen Spielen zu erreichen, 10 
DM an Chris Lindhoff, Angelstr* 56, 
6800 Mannheim 24. 


Ich sende was andere nur verspre- 
chen, Tipsliste für alle Amigas mit 2500 
Cheats, Codes, Lösungen für viele Spie- 
le 1 10 DM. 10 DM an GLindhof, Am 
gelstr. 56, 6800 Mannheim 24. 


Verkaufe Originale für C64! Große 
Auswahl, Cassette + Diskette, alles 
100% ok. Liste gegen 1 DM Porto an 
Daniel Haarseim, Reutlingerstr. 13, 7420 
Münsingen/Dott. Lohnt sich! 


C64 * # * C64 *** C64 Software, PD, äl- 
ter und brandneu, günstig abzugeben. 
Schreibt an G.Hall, Postfach 36, A-1108 
Wien. 


C-64 Spiele zu verkaufen, z.B. Bug 
Bomber, Chuck Rock u.a. Schreib an 
Aigner, Postfach 161, A.1096 Wien. 


PC 


Gratis! Verkaufe meine PC-Spiel- und 
Programmsammlung zu günstigen 
Preisen. Fordert Gratis- Infodisk an bei: 
Vildanger, BP 16, L-3705 Tetange 
Luxbg. 


Gratis! Verkaufe meine PC-Spiel- und 
Programmsammlung zu günstigen 
Preisen. Fordert Gratis- Infodisk an bei: 
Vildanger, BP 16, L-3705 Tetange 
Luxbg, 


Gratis! Verkaufe meine PC-Spiel- und 
Programmsammlung zu günstigen 
Preisen. Fordert Gratis-Infodisk an bei: 
Vildanger, BP 16, L-3705 Tetange 
Luxbg, 


OS/2 2,0 dtsch. IBM-Orig., mit 2 Bü- 
chern: OS 2 Tips + Tricks NP 30*- u* OS 
2 - Das Kompendium von Markt + 
Technik NP 70.-, KompL Preis VS, Tel: 
0234/9250402 


Verkaufe für PC: (Nur Original) Bundes- 
liga Man. Prof. 60,- DM, Hotelmanager 
50 r DM, Pi rat es 40,- DM, Framework IV 
750,- DM, ST Decker, Kerkener Str. 19, 
4152 Kempen 1, FAX 02152/519627 


Verk./tausche PC-Orig,: Beholder I, 
King'sQuestl + V, Rise of Dragon, Sec- 
ret Weapons of Luftwaffe, Aces of Paci- 
fic, Silent Service II, W,C* Speech + 
Spec. Oper. 2, Tel. 07741/66341 


PC-Originale: Hill-Str-Blues, Sim Earth, 
ATR Kick Off 2, Starflight, uvm. + viele 
Anwender, jeweils 40 DM. Hoffman Ar- 
thur, Tel: 07274/4060* Kaufe u. tausche 
auch! 


Haufenweise PD-Software für PC und 
Amiga* 100% ok und brandneu bis 
brandalt. Gerhard Rieser, Postfach 19, 
6122 Fritzens, Austria! 


PC-Orog. 3^5: Wing Com II dt, + 
Speech + SOI 120,- DM, der Patrizier, 
1869, Kaiser und Conquestador je 70,- 
DM und PC Auto 95,- DM. Ab 17.30 Uhr 
Tel: 02256/3143 


Verk. Orig* für PC: Indianapolis 500 und 
MAD-TV. Je Spiel DM 60. Tel: 
07541/6441 


KONSOLE 


** Verk. 20 Spiele für GB, z.B. T2, Me- 
gaman 2, Castelvania 2, Metroid 2, Tiny 
Töons, Contra ... ca. 50 OM. *** Verk. 
auch GB-Modul mit 64 Spielen drauf f. 
ca. 500 OM. Marco Döpke, 3122 Han- 
kensbüttel, Tel: 05832/2312 


Verkaufe Spiele für fast alle Konsolen. 

{Mega D., GG, GB, Neo G. usw.) Tel: 
04521/71497... Suche Game Boy Wars I 
+ II auf Game Boy. 


# * Sega-Mega-Drive-Verleih ** Ver- 
leih der bestsen Module für Mega- 
Drive. Gratis- Info über SMDV, Kirchstr. 
13, 3721 Stiege/Harz. 


Verkaufe Sega Mega Drive + Extras + 
Zubeh-94-r + 40 {!) Spielmodule. Ver- 
kaufe Spielmodule für Sega Master, Fa- 
micon ect. 0431-641670 0431-641670 
0431-641670 0431-641670 


Verkaufe M.D.-Spiele: Phelios (40), 
Atomic Robo K. (50), Strider {50), Castle 
of Illusion (60), alles japanisch, 100% 
ok. Tel: 05527/2651 


ANDERE 


Suche neue Amiga Spiele. Listen + 
Angebote an Andreas Seitz, Schillerstr. 
8, 4900 Herford. 


Kaufe Amiga-Originale nur mit Anlei- 
tung und Verpackung. Listen und An- 
gebote an: Wolfgang Hüber, Friedrichs- 
hofener Str. 38, 8070 Ingolstadt. 


Kaufe Amiga-Originale (nur mit Anlei- 
tung u. Verpackung). Listen und Ange- 
bote an: Wolfgang Eisend, A.F.- 
vom-Endt-Str. 13 a, 8572 Auer- 
bach/Opf„ Tel: 09643/8214. 


MS-DOS-Originale: Elvira I und II, 
kompl. deutsch, VGA, je 50 DM. Tel: 
0841/78500. 


IBM: Je 60 DM + Porto: Nova'9, LHX, 
Railroad Tycoon. Je 50 DM + Porto: 
Hard Nova, Midwinter, Stunt Driver, 
Lightspeed, 40 DM + Proto: 688 Sub. 
S.Schmidt, Rhodlerstr. 16, 6540 Sim- 
mern, Tal: 06761/7561 


Verk. Ultima 6, Amberstar, Eye of the 
Beh II, Might + Magic III, Abandoned 
PI., Black Crypt 40 DM, Loom, Populous 
2, 35 DM. Tel: 09953/639. Monkey 2 45 
DM, Legend 40 DM, Lemmings 30 DM. 


Suche Software 


AMIGA 


Suche Demo-Versionen von Spielen 
für Amiga 500 NUR Originale, KEINE 
Copien. Angebote an Hans-Hermann 
Schmitz, Met 2 erstr. 20, 4100 Duisburg 
12 
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hotline news -8405 


PC 

ao*9ü 
74. HO 
87. 9U 
76*90 
75*90 


1869 dv 

Aces of Pacific DV 

Airbus A32Q DA 

Black Gold DV 

California Games2 
Centerbase DV 7 . 

Dark Queen of Kryrm 
Das schwarze Auge DA 

Die liard 2 DA 

Doio Dan DA 

Espana 92 DA 

European Chaiip*92 
Eye 0 f Beholder 2 DV 

Hook. 

Links 

- Zus*Disk 1-7 je 

Links 386 pro 
Lure of Tempi ress dt, 

Mad TV DV 

Magic Poket s 
Mega lo Mania 
Mega Spurts 

Might + Magic 3 DV 

Monkey Island 2 DV r 

Patrizier DV 

Plan 9 f.O. Space DV 

Push uver 
Sensible Soccer 
Shuttle DV 

Sim Earth DA 

Space Max DV 

Space Quest k DV 

Aee DA 


Spa 

Stone Age 
Super Totr is 
Swotl DO 335 
Town wilh no Name 
Treas*Savage Fro. 


69.90 
82, 9Ü 

a. A* 

7U9Ü 

66.90 

79.90 
72*90 

63.90 
39*90 

89.90 
74*90 

81.90 
69. 9Ü 

a . A, 

66.90 
82*90 
78*90 

80.90 
86*90 

66.90 
a.A. 

10t. 90 

89.90 

72.90 

82.90 
a.A. 

74 * 90 

41.90 

63.90 
70 * 90 


AMIGA 

66.90 

■ : ■ 
63*90 

53.90 
60*90 

59.90 
a.A, 

53.90 

53.90 

69.90 
ü, A- 

77*90 
53 * 9U 

71.90 

38.90 

63 ! 90 

66.90 

54.90 
63 * 90 

66:90 

77.90 

66.90 

68.90 
54*90 
53*90 

a.A. 

69*90 

61.90 

66.90 

53.90 

72.90 


SOUNDBLASTER 2.0 249.- 

SB-SET, incl. Stereo Option 295.- 

SOUNDBLASTER PRO 3 498.- 

AdLib Soundkarte 125.- 

AdLib GOLD 455.- 


VERSANDKOSTEN : 

Nachnahme DM 7.50 Ausland DM 12.50 
Vorauskasse / Stammkunden DM 4.50 


ATARI ST 


Suche Orig. Uns I f. Atari ST Tel: 
07243/28626 


PC 


Suche FULL METAL PLANET in einer 
auf nem 38634 PC mit VGA-Karte in- 
stallierfähigen Version. Achim Boltze, 
Magnusstr. 22, 3008 Garbsen 4, Tel: 
05131/8074. 


Kaufe PC-Originale nur mit Anleitung 
und Verpackung, Listen und Angebote 
an: Wolfgang Hüber, Friedrichshofener 
Str. 38, 8070 Ingolstadt. 


Suche PC-Software und/oder zuver- 
lässigen Tausch partner! Briefe und Li- 
sten an: Norbert Schill, Gelbe Loh 13, 
6455 Erlensee. 


Suche dringendst 1. Diskette von 
Space Quest 3, dt. Version. Diskette 
wird bezahlt! Rudolf Nones, Stein- 
wandweg 29, A-4407 Steyr. 


Hilfe!!! Suche vergebens für PC: TV 

Sports Basketball, Sensible Soccer und 
Warlords. Wer mir helfen kann soll an- 
rufen: 02175/3085 (Mark) 


Suche FULL METAL PLANET in einer 
auf nem 38634 PC mit VGA-Karte in- 
stallierfähigen Version. Achim Boltze, 
Magnusstr. 22, 3008 Garbsen 4, Tel: 
05131/8074. 


KONSOLE 


Suche Module für Nintendo u. Sega 
Konsole in größerer Anzahl. Dito Soft- 
ware u* Zubehör, auch Literat* für Ami- 
ga, Gebe ab Megadrivespiele ab DM 
30,-. Tel: 0641/84874, nachm it. 


Suche NES + Spiele, Neo Geo + Sp., 
Mega Drive + Sp., Game Boy + Sp*, 
Sega Master + Sp., PC- Eng ine, (Deut- 
sches) Famicom + Sp*, auch Modul- 
sammiungen,** Tel: 04521/71497*. ab 17 
Uhr * Suche * 


Suche Spielmodule für Sega und Nin- 
tendo, evtl* auch mit Konsole u* Zube- 
hör* Dito Spiele u. PD für Amiga* Tausch 
möglich, geg. Megadr.-Module, Karl- 
heinz Tel: 0641/84874 nachm* 


Suche Nintendo Spielmodule (auch 
Sega-Master). Nehme gr. Mengen gan- 
ze Sammlungen, auch mit Konsole. 
Kann einige Megadrive-Spiele abge- 
ben. Tel: 0641/84874, nachmittags. 


Kaufe GameBoy-Spiele nur mit Anlei- 
tung und Verpackung* Listen und An- 
gebote an: Wolf gang Hüber, Friedrichs- 
hofener Str. 38, 8070 Ingolstadt. 


Suche Konsole + Module für: Sega 
Master System, Sega Mega Drive, Fa- 
mikon, Nintendo + PC-Engine! Roger 
Kerber, Rdsbg* Ldstr. 58, 2300 Kiel 1, 
0431/641670 0431/641670 
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Suche Hardware 


AMIGA 


Defekte Amiga 500-3000 gesucht. 

Zahlen 200 - 300 DM, intakt bis 350 
DM. 02371/32555 (Thomas) 


KONSOLE 


Suche Automatenplatinen zum An- 
schluß an die Mega Arcade Konsole. 

(Besonders Aliens, Toobin). Angebote 
an: Ulrich Gönner, Aschhausenstr. 67, 
6970 Lauda, Tel: 09343/4329. Danke!!! 


Biete Hardware 


AMIGA 


Verk. Amiga 2000, Monitor, 2 Laufwer- 
ke, Drucker, PC-Karte, 5 1/4 Laufwerk, 
Maus, Joystick, 14 Org. Spiele, 50 Disks 
und viele Zeitschriften. VB: 1500- DM, 
Tel: 05041/3965 ab 18 Uhr. 


Verkaufe für Amiga: Externes Disket- 
tenlaufwerk A 1010 (ideal einsetzbar, 
z.B. in Verbindung mit X-Copy Profes- 
sional) + Originalprogramme POWER- 
DROME, BIO CHALLENGE (beide 
ASM-HITS) + 10 Leerdisketten für 
200,- DM. Telefon: 0561/8200074 nach 
18 h. 


Verkaufe A 2000, 8 Monate alt, kaum 
benutzt, noch mit Garantie, Maus, 
Fachliteratur, Handbücher usw. Dazu 
Colormonitor 1084 S, alles in erstklassi- 
gem Zustand, beides 1350 DM, Telef. 
06233/24457 


Verkaufe Amiga 500 mit Monitor 
1084, 2. Laufwerk + Bootumschalter, 2 
Mäusen, vielen Spielen + Anwendun- 
gen und Joystick, VB 1100 DM, 
02173/42624 ab 16 Uhr. 


Verk. Amiga 2000 Farbmonitor 1084, 

Maus, 2 Joystick, Drucker Commodore 
MPS 2000 C, Originalspiele, 5 Bücher, 
Mouse Pad, Topzustand für 1490,- DM, 
Tel: 07327/5240, ab 18 Uhr. 


Verkaufe Amiga 500 mit Monitor 
1084, 2. Laufwerk + Bootumschalter, 2 
Mäusen, vielen Spielen + Anwendun- 
gen und Joystick, VB 1100 DM, 
02173/42624 ab 16 Uhr. 


A-500 Miky-Wenngatz Umbau 1 MB, 

eingeb. Action Replay, 2. LW, abgesetz- 
te Tastatur u. Led für externe LW„ viel 
Soft, Mon. 1084S, NP + Soft 2500,- für 
1750,-. 027327386 


Verkaufe AMIGA 500 (neuw.), 1 MB, 

Maus, 4 Joysticks, Philips-Farbm., di- 
verse Software, Disk-Boxen, NP 2935,- 
DM, VHB 1500,- DM. Tel: 0481/2320 


Verkaufe Amiga Action Replay MK III 
für Amiga 20001! Preis: 120 - 130 DM. 
Adresse: Busch Martin, Nußdorfer Str. 
43, 8204 Brannenburg. 


Verkaufe AMIGA 500 (neuw.), 1 MB, 

Maus, 4 Joysticks, Philips-Farbm., di- 
verse Software, Disk-Boxen, NP 2935,- 
DM, VHB 1500,- DM. Tel: 0481/2320 


Pioneer-LDG mit Amiga-lnterface, 

Dragons Lair, Steuersoftware, kpl. 
100% ok, VB 850 DM. Tel: 07524/8263. 


Verkaufe für Amiga: Externes Disket- 
tenlaufwerk A 1010 (ideal einsetzbar, 
z.B. in Verbindung mit X-Copy Profes- 
sional) + Originalprogramme POWER- 
DROME, BIO CHALLENGE (beide 
ASM-HITS) + 10 Leerdisketten für 
200,- DM. Telefon: 0561/8200074 nach 
18 h. 


Verkaufe Amiga 500 mit 40 MB Fest- 
platte und 2 MB RAM-Speicher, Zweit- 
laufwerk u. div. Disketten. Tel: 
030/8035538 


Verk. Amiga 2000, Monitor, 2 Laufwer- 
ke, Drucker, PC-Karte, 5 1/4 Laufwerk, 
Maus, Joystick, 14 Org. Spiele, 50 Disks 
und viele Zeitschriften. VB: 1500,- DM, 
Tel: 05041/3965 ab 18 Uhr. 


Verkaufe Amiga 500 (2,3 MB 4 - Uhr), 

Festplatte Quantum 52 MB, Farbmoni- 
tor 1084 S, Zweitlaufwerk, Syncroex- 
press, 4 Bücher, 8 Originalspiele, mög- 
lichst komplett für 1400,- DM. Frank 
Becker, Berliner Str. 190, 0-1330 
Schwedt. 


Verkaufe Amiga 2000 + PC-Karte, 

Software und viel Zubehör für VB 2100 
DM, 5 Mon. alt, Tel: 02359/7113 


Superangebot!! Verkaufe Amiga 500 (2 
MB int.), Zweitlaufwerk, 24 Nadel- 
drucker + Farbdruckset (fast neu!), 2 
Joysticks + 30 Originale. Folgende Ori- 
ginale sind dabei: Dungeon Master, Ch. 
Strikers back, Stadt d.L. VB: DM 1500,- 
ab 16.30 h: Tel: 0211/7009624 - ask for 
ULI !!! 


Amiga 2000, 2x31/2 Zoll LW, 2 Mäuse 
(Ix optisch), F.-Mon. CM 8833, 14 Origi- 
nale, Literatur, 2 Joys., TV-Tuner, Disks, 
Anwender- Lernsoft, Translator, NP 
4600 DM, VB 1800 DM, 0941/66402 


Verkaufe A 500, Monitor 1084 S, 1 MB, 

2. Laufwerk, zusammen DM 900,-, Spie- 
le extra - Liste anfordern. Tel: 
089/7911422. 


Verkaufe Amiga 500, 1 MB, 2. Lauf- 
werk, Golem Sound Digitizer ink. Soft- 
ware, 20 Originale, 100 Disketten und 
TV Modulator. Alles zusammen 850 
DM. Tel: 02443/2525 (Daniel Horst) 


C 64 


Verkaufe supergünstigen C64 100% in 
Ordnung, VB 80,- wegen Systemwech- 
sel. *** Amiganer aufgepaßt! Comptec 
Gehäuse für A 500. Dadurch wird er 
fast zum A 2000, VB 350,-. Tel: 
07432/22550. 


Verk. C64 II + 1541 II + F.C.1II + Grün- 
monitor + Joy + Mouse + Spiele + 
Lit. + Anw. usw. für 520 DM. J.Syckor, 
Fritz-Reuter-Str. 59, 0-8060 Dresden. 


** C-64 (Top-Zustand) ** mit allem Zu- 
behör -» passendem Computertisch, 
1 50 Disk, Modul, Buch, Drucker (neu), 3 
Joysticks, Maus, Floppy ... Preis nach 
VB, Schröpfer, Unteralten bg. 56, 
0-4200 Merseburg, 03461/214613 


KONSOLE 


Verkaufe GB mit 4 Spielen (Fortr. of F., 
Super Mario L., Golf, G. Quest) für nur 
220 DM mit Zub. Verkaufe die Spiele 
auch einzeln. Christian Schreiber, Sin- 
nersdorferstr. 96, 5000 Köln 71 


Verkaufe Sega Game Gear 4 Netzteil 
4 6 Spiele (Wonderboy, Shinobi, 

Micky Mouse, Donald Duck, Monaco 
GP, Columns) für 500,- DM, Tele: 
06026/6465 


Lynxll Wer hat 300 DM zuviel und ist 

an einem Lynx mit 4 Spielen interes- 
siert? Blendeschutz und Netzteil inkl. 
Neupreis: 424 DM, 08031/95346 ab 
13.00 Uhr. 


Sega Master System 1, 3-D-Brille, Light 
Phaser Pistole, 2 Joypads, Rapid Unit 
Eire, ca. 20 Spiele, alles zum halben 
Preis. Monika Weibrecht, Mozartstr. 8, 
6053 Obertshausen. 


Game-Boy 4 Tetris 4 Kwirk 4 Mega 
Man 4 RC-Pro AM 220 DM VB Game- 
Gear 4 Mickey-Mouse, Pengo, Colums 
350 DM VB. Thomas 02941/22590. 


Verk. Game Boy 4 Ohrh. 4 Dialogk. 4 
Gargoyle's Quest 4 Tiny Toon 4 Simp- 
sons 4 Terminator 2 4 Tetris. 100% 
ok, alles originalverpackt für 295 DM 
(NP 420 DM). Tel: 09708/1067 


Verkaufe Game Gear mit Sonic, Cr. 

Warriors, Baseball, Donald Duck 4 - 
Netzteil für 400 DM (4 Mon. alt). 
Schreibt an: Thomas Gubik, Fr. Ebert 
Str. 9/16, 7032 Sindelfingen. 


Verkaufe: ADLIB-Soundkarte VB 80 
DM, SEGA Mastersystem incl. Alex Kid 
4 SEGA Commander VB 80 DM. Tel: 
07553/7712, 14-18 Uhr!!! außer Di, Mi 


ANDERE 


Tastatur Schneider VB 80,- DM, MS- 

DOS 3.3 mit 2 Manuals VB 50,- DM, Mo- 
nomonitor MM 12 Schneider, VB 180,- 
F.Martens, 08105/9569 


Verk. Archimedes 3000 (neuwertig) 

mit 2 MB, RTFM Joystickinterface, PC- 
Emulator, Euclid 3D 4 Mogul, Elite, 
Chocks Away Compendium für 2400 
DM (Neupreis 2900 DM). Tel: 
07321/43776 (ab 17.00 Uhr) 


Verkaufe Schneider Euro PC mit 3,5 u. 
5,25 Laufwerk, Festplatte, Drucker, Ga- 
mecard 4 1 Joystick, Maus u. Software 
für 2100 DM. Michael Schindler, Tel: 
0981/77334. 


ATARI 1040 STFM 4 SM 124 + SC 

1224 4 Logimouse 4 - Pilotstick + 10 
Originalspiele 4 2 Bücher, nur 950,- 
DMÜ! Fabian Bolte, Schlesierstr. 11, 
4834 Marienfeld, Tel: 05247/8680 (Mo, 
Di, Sa 19.30 -21.30 Uhr) -3Jh. 


Österreich: Verk. C128, Floppy 1541, 
Färb mon. CM 8802, Drucker Star LC 10, 
Joystick, Geos, Spiele. Schuh Gernot, 
Tel: A-05573/2516 (Vlbg.) 


*Hi Computereinsteiger!* Verkaufe 
gut erhaltenen C 128 K mit Floppy 1541, 
Farbmonitor (Neupreis 600 DM), 2 Joy- 
sticks (sehr gut), Beschreibung + Origi- 
nale der Superspiele 'Vendetta', 'Turri- 
can' und 'Aliens' für 950 DM. Schreibt 
mit Tel. Nr. an Marcus Albrecht, Milta- 
cherstr. 3, 8491 Altrandsberg 


386DX/40Mhz, 4 MB, 64 K Cache, 2 LW 

(3.5. 5.25) HD-1Q7 MB (12ms), Tower, 
VGA-Karte, SVGA-Monitor (strahlarm), 
Soundblaster 2.0 dt. + Boxen, Maus, 
Klicktastatur, alles neu!! VB: 8700 DM. 
Interessenten melden sich bei: H.Sprin- 
ger, Lennestr. 77, 0-1200 Frank- 

furt/Oder. 


Verschiedenes 


PD-Pool vom Computerclub Ruhrge- 
biet auch für DEINEN Compi. Ständig 
neue Disketten, viele Spiele. Wir för- 
dern PD! Computerclub Ruhrgebiet, 
Bornstr. 27, 4300 Essen 1. System an- 
geben. 


Traum-Preise 
für Top-Spiele 

Hier heißt es: Sofort zugreifen! 
Bestellen Sie Jetzt!!! 



Best .-Nr. 

Titel 

PC 3,5 o. 5V« 

DM 

Amiga 

DM 

7.612 

Secret of Monkey Island II 

dt. 

89,50 

89,50 

7,622 

Indy 4 

dt. 

89,50 

Vorb. mögl, 89,50 

7.632 

Epic 

dt. 

89,50 

87,50 

7.642 

1869 

dt. 

98,00 

— 

7662 

The Summering 

dt. 

95,50 

— 

7662 

Aces of Pacific 

dt. 

94,00 

— 

7672 

Global Effect 

dt. 

94,50 

79,50 

7682 

The Legend of Kyrandia (engl.) 

92,50 

Vorb. mögl. 89,50 

7692 

SimAnt 

dt. 

95*00 

90,00 

7702 

MadTV 

dt. 

70,00 

70,00 

7.712 

Plan 9 

89,00 

— 

7722 

Popolous II 

dt. 

- 

82,50 

7732 

Might & Magic 

dt. 

70,00 

70,00 

7742 

Heart of China 

dt 

82,50 

78*50 

7752 

Givilization 

dt. 

95,50 

84,50 

7762 

More Lemmings 

dt. 

69,50 

69*50 

7772 

Wing Commander 2 

dt. 

94,50 

— 

7.782 

Der Patrizier 

dt 

89,00 

79,00 

7792 

Eye of the Beholder 1 oder 2 

dt 

70,00 

70,00 

7802 

Ultima 7 

dt. 

95*50 

— 

7812 

Darkseed 

dt. 

92,50 

— 

7822 

Soundblaster 

dt. 

229,00 

- 


Alle Spiele am Lager. Wir liefern in Windeseile per Nachnahme zzgl. DM 8,- oder bei Scheckzahlung m) 
DM 4- (Versand ins Ausland Nachnahme DM 20. bei Scheckzahlung DM 6,-) 

TOP-Angebot: ab DM 206,- lielem wir porto- u. Versand kostenfrei und ab DM 300,- gibt es 3% Skonto I 


Ihre Bestellung richten Sie bitte an: DIF GAME Vertag I. Gunia, Kampstr. 34/OK., W-4650 Gelsenkirchen 2 
Gewerbegebiet, Telefon: 0209/586822 und 586823, Fax: 0209/586824 

Übrigens: Ihr Auftrag ist bei uns in besten Händen! Fragen? Hufen Sie an! 
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*** Schweiz *** Eines der besten 
Briefspiele hat noch freie Plätze. Inter- 
esse? Kostenloses Infoheft bei: Rainer 
Leis, Postfach 118, CH-3920 Zermatt, 
Schweiz. 


Lösungen * Tips * Code-Wörter zu 

vielen Amiga- und PC-Games. Einfach 
anrufen und nachf ragen, ob ich die 
gew. Lösungen, Tips u, Codes habe! Li- 
ste gratis! Telefon + Fax 0711/6498754. 


Achtung! Super Nebenjob. Bis zu 100 

DM tagt, auf leichte u. legale Weise. Info 
gg. frank. Rückumschlag von Peter 
Schweinsberg, Kapuzinerweg 18, 3538 
Marsberg 1. 


Farbband-Recycling. Jedes alte Com- 
pi-Band druckt wie neu - hält extrem 
lange. Pro Band 7 r DM inkl. p + p! Für 
Infos: 040/6037144 Matthias. 


Hardware Software AMIGA PD 

Leihener's wuppersoft 

Stefan Leihener Neumannstr. 12 5600 Wuppertal 2 
Tel - : 02 02-62 68 29 FAX 02 02-63 79 28 
NUR VERSAND 



DOS 

AM! 

ATA 

Discovery-Columbus 

119,00 

99,00 

89,00 

Pacific Islands 

99,00 

89,00 

Shuttle 

144,00 

124,00 

124,00 

Twi light 2000 

99,00 

99,00 

99,00 


ALLE SPIELE AUS DER ASM LIEFERBAR 
PC HARDWARE AMIGA 

AT 286 ab DM 1299,- A 500 ab DM 749,- 

AT 386 ab DM 1709,- A2000 ab DM 1299,- 

AT 486 ab DM 2289,- A30QQ ab DM 3649,- 

AMIGA PD 

z.B. Bavarien; Bel Amiga; Cactus; Fish; Oase; RHS 
ab DM 2,50 auf 35“ Disketten 

Fordern Sie unsere kostenlose Liste an! 


Briefspiele machen Spassl Spiel mit 
Info: Andrea Viehi, Gartenweg 13 a f 
6301 Reiskirchen/Ettingshausen, 


Verkaufe Lösungshefte zu allen Sierra 
und Lucasfilm Adventures. Die Lösun- 
gen enthalten Pläne und Fotos, Der 
Preis beträgt 12 DM + 3 DM Porto. Bei 
Nachnahme + 5 DM. Tel: 0511/626079. 


Habe ca. 300 Lösungen [+ Karten) + 

Anleitungen + Codes für alle Systeme! 
Schnell + billig!! Preise: 1-7 DM. Info 
gg. frank, Rückumschlag bei: R.Martini, 
Ostwall 3, 4600 Dortmund 1!! 


Suche Game Boy + Spiele, NES + 

Sp„ (Deutsches) Famicom + Sp., Neo 
Geo + Sp., Mega Drive + Sp., Sega 
Master + Sp., Game Gear + Sp„ PC- 
Engine + Sp„ auch Modulsammlun- 
gen. Tel: 04521/71497 


PC Engine CD-ROM 2 mit 7 CDS VB 
750,- DM. Diverse SMD/SNES-Module, 
HU-Cards (JP) und Amiga-Originale 
(Oldies) sowie Automatenplatinen zu 
verkaufen. Tel: 02102/36038 


Super Schweizer Mail-Box... Data- 
Comm Network, mit 16 Linien, 5 Giga 
Software-Angebot, 2 CD Roms, Tolle 
Chatmöglichkeiten, uvm. Call 
+ 41(61)3119193 (Normal line) 


PD-Pool vom Computerclub Ruhrge- 
biet auch für DEINEN Compi. Ständig 
neue Disketten, viele Spiele. Wir för- 
dern PD! Computerclub Ruhrgebiet, 
Bornstr. 27, 4300 Essen 1. System an- 
geben. 


Ausgaben aller führender Computer- 
zeitschriften (ASM, Power Play, Joker, 
Happy Computer ...) für je nur 3 DM 
(1986 - 92) 0941/66402 


Endlich! Jetzt kommt jeder bis zum 
Spielende, auch durch die schwierig- 
sten Level. Mit einer Spielauflsg. v. 
L.Gudat, Hauptstr. 43, 0-7551 Butzen. 
Auflsg, ab 1 DM, Gratisl. gg. 1 DM in 
Briefmarken. 


NEC Kaisers! ühler NEL 
Sott & Hardwarevertrieb 

Industriegebiet *7836 Bahlingen 
ERÖFFN LNGSPRE1SE 


TITEL Ai/p E Auiiaa 

IBM 

1869 

DD 

80,- 

90,- 

.Airbus 320 

DK 

94.— 

94.- 

Battle 1 sie 

DK 

73.- 

1 

1 

Bundesliga Prof. 

DD 

69.- 

Cr 

sC 

i 

i 

Dark Q.uf Krypt 

DD 

a.A 

* 

Civilizatiou 

1JD 

80.- 

99,- 

Kl vir a 2 

DD 

77.- 

86.- 

Die Kathedrale 

DD 

82.- 

82,- 

Mad TV 

DD 

77,- 

85.- 

Vlad TV-üata 

DD 

a.A 

« 

Monkey Island 1 

DD 

85,— 

90,- 

Monkey Island 2 

DD 

85,- 

86,- 

Patrizier 

DD 

77.— 

89.- 

Pirates 

DK 

62.— 

63.- 

Popolous 2 

DK 

66.- 

76.- 

Kailroad Tycoon 

DD 

77.- 

84,- 

Shuttle 

DD 

a.A.l 

14.- 

Silent Service 2 

DK 

77.- 

80,- 

SiinCity+ Pop. 

DK 

77.» 

77.- 

Das Stundenglas 

DD 

72,- 

82.- 

Red Baron 

DD 

85.- 

90,- 


Wiug Coniniandl DD a.A. 80.- 

für Amiga: 

ex t, Floppy 3,5"... * *..143,00 

ext.Flp.3,5" Truck- Ans.** 185*00 

UifTaroüuaus ,...155*00 

andere Produkte auf .Anfrage !!£ 

Versand & Ladenverkauf 
Tel & Fax 07663 - 6744 
Post-NN UM 9,« Vorkasse DM6,- 
LPS-NN DM 13,50 


Angebot: Verk, flg. ASM-Exemplare: 6 

Hefte v. 86, 8 Hft. v. 87, 9 Hft. v. 88, 9 Hft. 
v. 89, 10 Hft. v, 90, 11 Hft. v. 91, 1./2./92 
+ 7 Sonderhefte * 62 Hefte! VB 40-50 
DM!!!! Tel: 06101/88665 - Florian 


ASMAGOR! Ein Strat.-Wirtsch. Brief- 
Spiel (Kosten: 2,50 DM/Runde). Grati- 
sinfo gegen 60 PF Rückporto anfordern 
bei: Lukas Suchan, Im Feldte 19, 
W-7300 Esslingen. 


Der leichteste Nebenjob der Welt, bei 

dem man 100,- o. mehr täglich verdie- 
nen kann! Info gegen 1,- Rückumschlag 
an: Andre Nowakowski bei Gies, Lip- 
pestr. 14, 4352 Herten 6 


Bei maximal 2 Std. am Tag 100,- o. 
mehr verdienen. Für jedermann! Info 
gegen 1,- Rückumschlag an: Andre No- 
wakowski bei Gies, Lippestr. 14, 4352 
Herten 6 


Double Trouble - Deutschlands ältester 
Sega (Master-System u. Mega-Drive) u. 
Nintendo Club! Bieten Clubzeitung, 
Tips, Verleih etc.! Gut leben hat einen 
Namen: Double Trouble! Tel: 

030/6849816 


Kleiner Nebenverdienst gefällig? Alles 
legal versteht sich. Bis zu 100 DM täg- 
lich durch wenig Arbeit. Info gegen 
frankierten Rückumschlag bei A.Duhre, 
Dannenwalder Weg 126, 1000 Berlin 26 


AMIGA ADE! Sammle jetzt die Kinde- 
rüberraschungseierfiguren + Puzzles 
(SCHLÜMPFE, MAJA, HIPPOS, PIN- 
GOS, ALLE SERIEN), kaufe alle. Michael 
Bohne, Lauingerstr. 13, 8000 München 
50 


Nebenjob: 100,- täglich bei maximal 2 
Std. von Zuhause aus. Info gegen 1 r - 
Rückumschlag an: Andre Nowakowski 
bei Gies, Lippestr 14, 4352 Herten 6. 


Der erste Super MS-DS und C-64 
Club. Info kostenl. bei Jan Toepper- 
wein, Krockhausstr. 25 a, 463 Bochum 1 


Nebenverdienst für jeden von zu Flau- 
se ausl Legal! Leicht! 9000 DM und 
mehr mon. möglich! Info gegen 1 DM 
frank. Rückumschlag bei Muray Krüger, 
Mittelstr. 31, 4019 Monheim. 


Verkaufe ASM Ausgaben von 86-92, 

pro Heft 5 DM. 09392/7351 nach 17 
Uhr. 


Lösungen: Monkey Island 1 + 2, Ope- 
ration Stealth, Maniac Mansion, Loom, 
Elvira 1 + 2, Larry 5, Zak McKracken, je 
Lösung 5,- DM. Geld bitte beilegen 
(frank. Rückumschlag). Thomas Gat- 
sche, Sudetenstr. 50, 5030 Hürth. 


100,- täglich oder mehr bei leichter Tä- 
tigkeit von Zuhause aus. Info gegen V 
Rückumschlag an: Andre Nowakowski 
bei Gies, Lippestr, 14, 4352 Herten 6. 


Wrestling-Fans aufgepaßt!!! Wir su- 
chen Mitspieler für unser WWF Post- 
spiel, Interessenten schreiben bitte 
umgehend an: Sven Kloss, Bahnhofstr. 
44, 6467 Hasse! rot h 2. 


Bis zu 100 DM nebenbei pro Tag!! 

Leichte Tätigkeit von zu Hause aus. Info 
bei Torsten Schmidt, Karl-Peters-Str. 
21, 5210 Troisdorf. 


Lukrative u. sehr leichte Nebentätig- 
keit für Leute, die mehr wollen als ein 
kleines Taschengeld! Info gegen 1,- 
Rückumschlag an: Andre Nowakowski, 
Lippestr 14, 4352 Herten 6 


Geld muß kein Problem sein! Ich biete 
verschiedene Möglichkeiten um ne- 
benbei viel Geld zu verdienen. Info gg. 
2 DM in Briefmarken bei Lars Gudat, 
Hauptstr. 43, 0-7551 Butzen. 


Kryptcc Simulations Postspiele! Nie 

mehr Langeweile! Unglaublich, aber 
wahr: mehrseitiges GRATIS-lnfo bei 
KS, Volker Jankowski, Am Steingarten 
14/102, 6800 Mannheim 1. Warum noch 
warten??? 


Spielend Geld verdienen bei 100,- o. 
mehr Märker am Tag! Info gegen V 
Rückumschlag an: Andre Nowakowski 
bei Gies, Lippestr. 14, 4352 Herten 6 


Verk. Top Software 100% ok Grand 
Prix 40 DM, Larry V 40 DM, Monkey Is- 
land II 40 DM, Sssocker 40 DM. Auch 
Amiga 500 mit 1 MB und anderem Zu- 
behör für 650,- DM. Bitte an A.Pollon, 
Marktstr. 5, 7580 Bühl. 


Bis zu 100 DM täglich! Total legale, von 
zu Hause aus durchführbare Tätigkeit! 
Kostenl. Infos gegen 1, - DM RP; Timo 
Babik, Bei den Birken 7, 7082 Oberko- 
chen. 


Double Trouble - SEGA (Master-Sy- 
stem u. Mega-Drive) u. Nintendo Club! 
Unvergleichlich GUT! Bieten Clubzei- 
tung, Verleih, Hotline, Tips etc.! Double 
Trouble - der Club mit der dreijährigen 
Erfahrung. Tel: 030/6849816 


NEBENVERDIENST! Bis zu 7800 DM in 
kurzer Zeit von zu Hause aus. Legal. Vor 
allem für Jugendliche gut geeignet. 
Info gegen frankierten Rückumschlag 
von: C.Schmidt f Granatweg 2, 4044 
Kaarst. (Keine telefonische Informa- 
tion.) 


Liste mit 160 Adressen von Zeitschrif- 
ten aus dem ln- und Ausland, in denen 
man gratis inserieren kann, nur 5 DM 
(bar/Scheck) Lothar Tenzer, Am Müh- 
lenbach 2, 5138 Heinsberg. 


Verkaufe Lösungshefte zu allen 
Sierra- und Lucasfilmgames Spielen. 

Der Preis beträgt 12 DM + 3 DM Porto. 
Lösungen in deutsch mit Karten und 
Fotos. Tel: 0511/626079 


Superchance! 100 DM täglich und 
mehr! Leichte, von Zuhause ausführba- 
re Tätigkeit, legal. Info gegen frank, 
+ adressierten Rückumschlag. Matthi- 
as Grünewald, Lies-G rundste 19, 8752 
Schöllkrippen. 


7800 DM in kurzer Zeit durch legale 
Nebenbeschäftigung! Für jedermann 
von zu Hause aus zu erledigen, Info 
von: C.Wanninger, Vogelherdweg 5, 
8499 Traitsching. 


Nebenverdienst mit einem Computer. 

Info gegen 15,- DM und Rückumschlag 
bei G. Hucke, EmiFKommerling-Str. 22, 
6780 Pirmasens. 


Bis zu 7800 DM Nebenverdienst! 

Leicht, legal, von zu Hause aus! Ideal für 
Jugendliche! Infos bei THensen, Herr- 
mann-Ehlers-Str. 80, 4050 Mönchen- 
gladbach 5 (frank. Rückum.) 


Bis zu 150 DM täglich! Leichte, legale 
Tätigkeit von zu Hause aus. Info bet: 
Olaf Mehrens, Mühlenhofsweg 94, 
2900 Oldenburg. Es lohnt sich! 


Markt 


Suche Programmierer, Grafiker, Musi- 
ker für Spieleprojekte (Handels- 
/Rollen- / und Strategiespiele auf Ami- 
ga, Atari, ST, MS-DOS. Demos an Ste- 
fan Miefert, Boelckeweg 12, 4500 Os- 
nabrück od. 0541/17981 b. 20 Uhr. 
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COMMANDER KEEN 

Der Klassiker - jetzt mit 
neuen Folgen 

DARK AGES 

Soundblaster / Adiib- 
Support 

DUKE NUKUM 

Ein JUMP&RUN-Spiel. 
wie es sein sollte 

CRYSTAL CAVES 

Überlegung und Action 
mit Super-Grafik 


Offizieller deutscher 

APOGEE 

Distributor 

* 

SECRET AGENT 
COSMO 


S&P& / 


i/ed&f Spiel 

59,- DM 


Shareware-Version 
nur 5,- DM 









mc.&* 


CDV 

Ettlingerstr. 5 
7500 Karlsruhe 1 
Tel 0721 -22295 
Fax 0721-21314 


X 

O 

CE 

t 

o 

a 

a 

o 

CO 

0 

0 

CO 

O 

a 

< 


£ 


Top-Nebenverdienst für jeden von zu 
Hause ausl Legal! 8000 DM in kürzester 
Zeit möglich! Auch für Jugendliche ge- 
eignet! Infos gegen 1 DM RP bei Lothar 
Tenzer, Am Mühlenbach 2, 5138 Heins- 
berg. 


Programmierer-Team sucht Top Pro- 
grammierer on Amiga oder PC 
(Assembler + C) für die Entwicklung 
von sehr hochwertigen Spielen, ßarki, 
Bergstr. 218, 4370 Marl. 


Tausche 


Amiga + PC Suchen Tauschpartner. 
Haben das neueste und suchen es. 
(Auch Anfänger) Call fast: 0424/486695 
(Klaus) 


Tausche IBM-Originale, z.B. Carrier 
Command, Thunderchopper, Test 
Drive It u.a. Suche Flugsim. Ab 19 Uhr 
02822/52415. Verk. ASM, Power Play, 
Amiga Joker Hefte. 


Suche Tauschpartner für ATARI STE. 

Listen an Marcus Gniess, Lofotenweg 
2, 2400 Travemünde. Suche z.B. X-Out, 
Toki, Turbo Challenge 1 + 2, P-47, Spa- 
ce Ace 1+2. 


Amiga + PC Suchen Tauschpartner. 
Haben das neueste und suchen es. 
(Auch Anfänger) Call fast: 0424/486695 
(Klaus) 


*** Suche Amiga & MS-DOS Anfän- 
ger für Erfahrungs- und Programmau- 
stausch. Schickt Eure Listen bzw. for- 
dert meine an: Tom Beisser, Postfach 
142, A-1140 Wien *** 


Tausche Super Pamicom mit 5 Spie- 
len & Zubehör + Game Boy mit 5 Spie- 
len & Lightboy + Lynx mit 4 Spielen ge- 
gen Neo Geo mit 3 bis 4 Spielen & Zu- 
behör. Tel: 04541/3644 


Tausche Atari ST Orig. Biete: Tie Bre- 
ak, Kick Off i + II, Great Courts uvm. 
Suche: Formula 1 GP, Popolous II, Bun- 
desliga Manager prof. usw., eventuell 
auch An- bzw. Verkauf. Tel:08233/1790 


Suche Tauschpartner für Amiga 500. 

Habe immer die neueste Software da. 
Only one week old. Tel: 0261/23934 
oder schreibt an Toni Krey, Kruppstr. 3, 
5400 Koblenz 32. Es lohnt sich!!! 


— Legal Amiga Demo Swap- 
ping — - Benny Schütz, Neue 

Brückenstr. 26, 2110 Buchholz 7.!!! No 
Dix= No Answer!!! 


Verk. Game Gear mit 6 Spielen (Shino- 
bi, Donald Duck, Micky Maus usw.) 
oder tausche gg. Super Famicon US mit 
1-2 Spielen, Tel: 0581/2345 (Dai) Mo-Fr. 
von 12.00-0.00 Uhr. 


Tausche Demos & Soundmodule aller 
Art (Amiga)! Suchen außerdem noch 
Leute für unsere Demogruppe! Jeder 
Brief wird beantwortet! Zephyr/Syndi- 
cate X, Marco Drittel, Postfach 323, 
W-2940 Wilhelmshaven. Only legal! 


*** Suche Amiga & MS-DOS Anfän- 
ger für Erfahrungs- und Programmau- 
stausch. Schickt Eure Listen bzw. for- 
dert meine an: Tom Beisser, Postfach 
142, A-1140 Wien *** 


Suche Tauschpartner für Amiga 500. 

Habe immer die neueste Software da. 
Only one week old. Tel: 0261/23934 
oder schreibt an Toni Krey, Kruppstr. 3, 
5400 Koblenz 32. Es lohnt sich!!! 


Tausche Super Famicom mit 5 Spie- 
len & Zubehör + Game Boy mit 5 Spie- 
len & Lightboy + Lynx mit 4 Spielen ge- 
gen Neo Geo mit 3 bis 4 Spielen & Zu- 
behör. Tel: 04541/3644 


Suche Tauschpartner f. Amiga Schickt 
Eure Liste an: Andre Leuning, Schlan- 
genzahl 60, 6300 Giessen. 100% Ant- 
wort. 


*** Suche Amiga & MS-DOS Anfän- 
ger für Erfahrungs- und Programmau- 
stausch. Schickt Eure Listen bzw. for- 
dert meine an: Tom Beisser, Postfach 
142, A-1140 Wien *** 


Nach 3 Jahren wieder am Amiga. Su- 
che Tauschpartner für AmiSoft. 
Schreibt an: Markus Ammann, Nieder- 
holzstr. 76, CH-4125 Riehen (Schweiz) 


! PD Anatres PD ! Tausche und verkaufe 
Demos, Mega-Demos, Sera-Sour- 
ce-Codes und andere diverse PD-Soft- 
ware. Liste gegen Leer-Disk + Rück- 
porto! Peter Schlieker, Finkenweg 4, 
4270 Dorsten 1 


Amiga + PC Suchen Tauschpartner. 
Haben das neueste und suchen es. 
(Auch Anfänger) Call fast: 0424/486695 
(Klaus) 


Tausche IBM-Originale, z.B. Carrier 
Command, Thunderchopper, Test 
Drive II u.a. Suche Flugsim. Ab 19 Uhr 
02822/52415. Verk. ASM, Power Play, 
Amiga Joker Hefte. 


Suche Tauschpartner für ATARI STE. 

Listen an Marcus Gniess, Lofoten weg 
2, 2400 Travemünde. Suche z.R X-Out, 
Toki, Turbo Challenge 1 + 2, P-47, Spa- 
ce Ace 1+2. 


Amiga + PC Suchen Tauschpartner. 
Haben das neueste und suchen es. 
(Auch Anfänger) Call fast: 0424/486695 
(Klaus) 


*** Suche Amiga & MS-DOS Anfän- 
ger für Erfahrungs- und Programmau- 
stausch. Schickt Eure Listen bzw. for- 
dert meine an: Tom Beisser, Postfach 
142, A-1140 Wien *** 


Tausche Super Famicom mit 5 Spie- 
len & Zubehör + Game Boy mit 5 Spie- 
len & Lightboy + Lynx mit 4 Spielen ge- 
gen Neo Geo mit 3 bis 4 Spielen & Zu- 
behör. Tel: 04541/3644 


Tausche Atari ST Orig. Biete: Tie Bre- 
ak, Kick Off I + II, Great Courts uvm. 
Suche: Formula 1 GP, Popolous II, Bun- 
desliga Manager prof. usw., eventuell 
auch An- bzw. Verkauf. Tel:08233/1790 


Suche Tauschpartner für Amiga 500. 

Habe immer die neueste Software da, 
Only one week old. Tel: 0261/23934 
oder schreibt an Toni Krey, Kruppstr. 3, 
5400 Koblenz 32. Es lohnt sich!!! 


— - Legal Amiga Demo Swap- 
ping — - Benny Schütz, Neue 

Brückenstr. 26, 2110 Buch holz 7.!!! No 
Dix = No Answer!!! 


Verk. Game Gear mit 6 Spielen (Shino- 
bi, Donald Duck, Micky Maus usw.) 
oder tausche gg. Super Famicon US mit 
1-2 Spielen, Tel: 0581/2345 (Dai) Mo-Fr. 
von 12.00-0.00 Uhr. 
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Kleinanzeigen 


Wir bit ten unsere au slän disch e n Kund en, 

ihre Zahlungen per Überweisung an das 
Postgiroamt Frankfurt zu leisten oder mit 
Euroscheck zu begleichen! 

Bankverbindung: 

Empfänger: Tronic-Verlag 
Institut: Postgiroamt Frankfurt 
BLZ: 500 100 60 
Kto.-Nr. 24435-603 


****************** 

Gewerbliche Kleinanzeigen 

sind günstiger als Sie denken! 

Nutzen Sie diesen Platz für Ihre Werbung! 

Und so wird's gemacht: 


- Anzeige entwerfen 

(Konzept oder reprofähige Vorlage) 

- Anzeige zusammen mit 
V-Scheck in Umschlag 
stecken und einsenden an: 

TRONIC-VERLAG GMBH & CO. KG 
Anzeigenservice ASM 
Postfach 870, W-3440 Eschwege 

Der Anzeigenpreis 
errechnet sich wie folgt: 

* Bei Einsendung eines 
Konzeptes: 

DM 10,- je angefangene 
Zeile + MwSt. 

(1 Zeile umfaßt 32 Zeichen 
für Buchstaben inkl. Wortzwischen- 
räume und Satzzeichen) 


* Bei Einsendung einer 
reprofähigen Vorlage: 

(Breite x Höhe): 

43x40 mm = 60, - DM + MwSt. 
43x50 mm = 70,- DM + MwSt. 
43x60 mm = 80,- DM + MwSt. 
43x70 mm = 90,- DM + MwSt. 
43x80 mm = 100,- DM + MwSt. 

Übrigens: Auf Wunsch 
veröffentlichen wir Ihre 
Anzeige auch bis auf 
Widerruf! In diesem 
Fall bitten wir bei 
Auftragserteilung um 
Beifügung einer 
Einzugsermächtigung. 


Haben Sie noch Fragen? 

0 56 51/929916 

****************** 



Gewerbliche Kleinanzeigen 


*************** 

* TOPSOFT GbR * * 

* IHR SOFTWAREPARTNER * 

* für folgende Rechner * 

* und Videosysteme ^ 
„ AMIGA - C64/C128 - ATARI ST „ 

SCHNEIDER CPC 

* SEGA MASTER SYSTEM II * 

* NES - SEGA MEGA DRIVE * 

* ATARI LYNX * 

* GAMEGEAR - CDTV - GAMEBOY ^ 

* SUPER PUBLIC DOMAIN * 

für den AMIGA u, den C64/128 ^ 


* Leerdisketten 3,5" & 5,25" * 

* Lösungshilfen in deutsch # 

* GRATIS LISTE SOFORT 

* ANFORDERN * 

* Bitte Computertyp angeben! * 

* Firma TOPSOFT GbR * 

* POSTFACH 4 * 

* 8133 FELDAFING * 


* Telefon 081 57-34 28 - Fax 4408 * 

*************** 


KIKU DESIGN GROUP- 
Atari ST Game 

Herstellung, 

Games ab 10 DM 
z.B. SPACE MISSION 15 DM 
oder BALKAN-KRISE 10 DM. 

NEU 

jetzt auch Vertrieb 
aller Systeme. 

TEL. (021 66) 68 1696 
24 Std. 


DISKETTEN 10 Stück 

NO-NAME 5,25" HD 7,- DM 
3,5" HD 12,50 DM 
5,25" DD 5,- DM 
3,5" DD 9,- DM 
Versandkosten 6, - DM 
Vorkasse 

S. Täuber 
Bernd orf 8 
8656 Thurnau 


Exklusive 

Computersimulationen 
per Post 

Diverse 

SF + Strategie + Sport-Spiele 
im Angebot! 

Ausf. Info von DECOS 
Gr. Eschenheimer 13 
6000 Frankfurt/Main 1 


FUSSBALLCOACH- 

Postspiel 

DURCH DAS FERNSEHEN 
BEKANNT! 

Saison 91/92, 1. + 2. Liga, 
alle aktuellen Namen, 
Training, Taktik, Strategie 
und komplettes Management. 
2 DIN A4 Seiten Kommentar 
zu eurem Spiel. 

DBZ 

Elmendorfer Str. 2 
2900 Oldenburg 


Lynx 11 + 1 

Spiel + Netzteil 279 DM 

Viele Top Hits wie z.B. 
Batman Returns, Casino, 
Checkered Flag, Hockey, 
Pinball Jam, Rampart, Shadow 
o.t. Beast, Super Skweek, 
Steel Talons, Toki u.v.m. 

NEU Lynx Spiele von 
TELEGAMES 

weitere Spiele 
schon ab 29 DM. 
Ankauf von 
gebrauchten Spielen. 

SOFTWARE VERSAND 
BERGKAMEN 
Emil-Nolde-Str. 13 
4709 Bergkamen 
Tel.: 023 07/61532 



Lynx Power 
Pakete 


Game Cords,.* 

AP& 79,- 

Awrectie Golf 79. ■ 
WeTurNS 79r 
ÖLUEUchdTNlNO 69.' 
Block Cur 79. ■ 

Caswo 79.’ 

California Games 79, 
CNeGKmED Flag 69, 

OHttt O-tAL LENGS 

0?M5TAL Mitves Z 79, ■ 
Hoocfu 7% 

KLAx 79, 

KuNOroco 79. - 

Ms WcwflN 79, ■ 

(\Mj Gdfoerj 79. ■ 
ßvw&ov 79,- 

Ptfd&ALLJäM 79, 
79. 

ROboSqoasw 69, 
R u&a# 79. 

5uhe World 69. 
Stell Iälon$ 79. 
STUfg RuNNEV 79, 
Ok week 79. 
Xetjoa+obet 79, 

£4f?LW 

MfeRCENAASJ 69. 


Ly m Power 
Pakete... 

hukl 0iurLi£>*fNiWG 
199.- 

(NKL. ein SFtel Dewjet? 
Wahl Ms Faown, 
FfePERÖGiV, RO&G 50U4SH. 
XENOPLtoee - ooet? 
MeifceNww ZUS, - 
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Kleinanzeigen 


Gewerbliche Kleinanzeigen 



Kalender 1993 


13 Bilder 33x30 in Posterqualitat 
23 DM ( 4 Versandkosten) 
wir führen auch Brettspiele & 
Rottenspiete (Science Fiction t 
Fantasy) Zinnminiaturen. Zubehör 
Neuer Versandkatalog gegen 
4,00 DM m Brief m 

PLAYSOFT 

Inh Robert Elmshausör 

TEICHWEG 6 3550 MARBURG 
TEL.06421 I 481972 FAX 47526 


SHAREWARE/PD 

MS-DOS 


zu günstigen Preisen 
je 5,25" 2,80 DM 
je 3,50" 3,20 DM 


Katalogdiskette gegen 2,50 DM 
in Briefmarken. 

Alle Programme virengeprüft. 

wsc 

Computersysteme 

Wolfgang Sauer 
Wernerstraße 2 
4200 Oberhausen 1 
Telefon 0208/85 5430 


Sie suchen Software zum 
Superpreis? 

Wir haben sie. PD-Software 
für den C 64, C 128+CPM. 

Gut, schnell, preiswert! 

Gleich den Gesamtkatalog anfordern! 
Bei; SVS, PF 44 
0-1240 Fürstenwalde 


FUSSBALLSTAR 

(AMIGA 1 MB/Drucker) 

alle Namen, Daten können frei 
gewählt werden. 0 - 42 Mit- 
spieler, POSTSPIEL- Teamchef 
selber gestalten 1-2 Din A4 
Seiten Spielbericht. 

DM 69,- 

DBZ 

Elmendorfer Str. 2 
2900 Oldenburg 


Jetzt zugreifen !! 


Speicheren^. 

Amiga 500 auf 1 MB 


incl. Uhr 

49,- DM 

Amrga 500 + 1 MB 

79,- DM 

Amiga Mouse 


200dpi incl. Pad 

49,- DM 

400dpi Micros./Pad 

60,- DM 

3.5" Laufwerk extern 129, - DM 


NoName 

EDV-Service GbR 
M. Behrendt/B. Reimers 
Weidenweg 14 
W-2905 Edewecht 
Tel. 04405-49715 
Fax. 045 41-84944 


SOFTWARE HARDWARE 
ZUBEHÖR 

... immer etwas preiswerter! 
Schnell - Superauswahl - Topaktuell 

C 64 AMIGA IBM/PC ATARI CDTV 
SEGA NINTENDO LYNX C 64/128 PD 

Fordern Sie noch heute Ihr spezielles 
KUNDEN MAGAZIN kostenlos und 
unverbindlich an! Wir liefern sofort! 

DATA HOUSE 

Inh. Kai-Uwe Dittrich 
Husumer Str. 13 
3502 Vellmar 
HOTLINE 0561/8251 10 
oder 82 48 46 


SEGA Game Gear 
Mega Drive 
und Master System 

Spiele 

zu super Preisen 
Tel.: 02307/6 15 32 


Software 

von der Eastside: 

QQ 2.0, VGA-DOS-Shell, 
Aufruf/Datei manager, 
320 Knöpfe, Kalender, 
Rechner, Passwort, Dok dt., 
Vollv. 79, Studenten 69, 
Versand 6 DM 

Uwe Becker 
Waldhausstr. 13/62 
0-6600 Greiz/Th. 


C-64: 


43-Spiele-Pack für 10,- 

Wir bieten auf 6 Diskseiten 
43 ausgesuchte C-64-PD-Spiele 
(aus allen Bereichen; Action, 
Arcade, Strategie, Wirtschafts- 
simulation) für nur 10,- DM 
(Vorkasse: keine Versandkosten!; 
Nachahme: +7,50) 

»Des weiteren bieten wir ein 
Anwenderpack u. ein Lernpack 
für je 10,- DM ... 

Fordern Sie auch unseren 
kostenlosen PD-Gesamt- 
, Katalog ’92 an. Er umfaßt 1.150 
Disknr. (>11.000 Programme I) für 
C-64 und teilw. C-128 - ein Muß 
für jeden Computerfan! »Eine 
Disknr. kostet bei uns übrigens 
nur zw. 1,30 DM und 1,65 DM! 


*Stonysoft* 
Beethovenstr. 1 
W-8943 Babenhausen 



- 0 83 33/12 75 - 
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Wir fahren Spiele nnd Zubehör für 

• 

AMIGA 


• 

PC 


• 

Atari ST 


• 

C64 


• 

Macintosh 


• 

CD-ROM 


News Software GmbH 

Telefon 0211/6790925 o. 0211/676201 
Telefax 0211/671544 

Bitte nur Händleranfragen! 


ATARI ST: 

Public Domain Software! 

Riesenauswahl, Minipreise. 
Katalog gratis. 

Ollis PD-Versand 
Coethestr. 6 
6702 Bad Dürkheim 
- Schnell + preiswert - 


PC's ab 650 DM 

24-Nadeldrucker 

ab 505 DM 
Tintenstrahldrucker 

ab 680 DM 
Laserdrucker ab 1915 DM 


Softwarehaus Zahn 
Merseburger Str. 144 
0-4220 Leuna 


Wir haben etwas 
gegen 
Langeweile. 


Amiga..» 


1869 fTrtb) 

85 , ~ 

Cmuzatkav tr wm 

89,- 

OUttC 

72,- 

6VTÖF Ji+tj 



7Z,- 

J w Power 

65 ,- 

Lu^Of Thg 



72,- 

MOAwrev teuwvD 2 

92.“ 

Amiga & Atari ST.». 

Cool O?oc iwiws 

65 .- 



Auoe 

78 - 

DdJVEWIVCF 

65 t - 


78 - 

Lw>etvo 

72.- 

O-tteolWiRF 



65 '- 

Phot ic teLAtvos 

72,“ 

P^rjloos 2 firti'j 

78 r - 

SocoeR 

65 - 

5 rauer Ao t 

65 ,- 


K3,5".- 

3869 92, 

A 320 fiuRtus 99, 

OwlieaTioM 105 , 

Q 

Augf 92 . 
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Preisgünstige Programme für 

AMIGA PC C-64 CPC 

Computervertrieb Kurt Fischer 
Kaufbeurer Str. 28 
8948 Mindeiheim 
Tel.: 0 82 61 / 96 23 
Versand & Ladenverkauf 


Rico Soft 

Soft- u. Hardware- 
VERSAND 

Wir führen sämtliche 
Spiele für: 

PC, AMIGA, ATARI 
und C 64. 


Bitte fordern Sie unseren 
kostenlosen Katalog an: 

RICO SOFT 

Neue Kantstr. 6 
1000 Berlin 19 
Tel.: 0 30/3 21 83 91 


ACHTUNG, 

WIR SIND 
UMGEZOGEN ! ! ! 

SOFTWARE VERTRIEB 

Software Hardware Zubehör 

Kalten moserstr. 14 
8120 Weilheim/Obb. 
Tel.; 0881/62330 
24 Std. Service 
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Kleinanzeigen 


Gewerbliche Kleinanzeigen 


Computerspiele * Telespiele 
Handheids * Zubehör * Joysticks 

MAGIC 

COMPUTERSPIELE 

Breite nfeldstr, 46 * 8540 Schwabach 7 
Tel. 0911/640241 * Fax 0911/647895 

Versandbestellung 24 Std. 

Versand auf Rechnung 
Erstlieferung per Nachnahme. 
Lieferung portofrei. 

Lieferung meist innerhalb 
24 Stunden !!! 

Sofort kostenlose Preisliste 
anfordern. 

Bitte Computertyp angeben. 

PS, Preisgünstige Spiele gibts bei 
uns immer !!! 


■ PLATTEFIX 1 JO ■ 

Komfortable Platten- 
verwaltung mit integrierter 
Discographieerstellung 

89,- DM 

MW-Software 
Gentishop 48 
5140 Erkelenz 1 


Computerspiele- 

verleih 

fÜrAMIGA, C64, IBM, 
ab 2,50 DM 

CRAZY GAMES 

2x in 

2300 Kiel 14 
Kirchenweg 10a 
Tel.: 0431/736723 
und 

Holtenauerstr. 237 
Tel.: 337363 
Telefax: 335717 

Auch Verkauf: Zu super Preisen! 


Ausgewählte 

Freesoftware 

für MS-DOS PC & AT: 
u. a. Spiele, Büro 

Katalog DM 2,- für Porto 

MIKRODATA 
Pestalozzistr. 46 
8000 München 5 


Shareware 

zu super Konditionen 

Katalog mit dem bewährten 

Klick&Mail-Sy5tem 

gegen 2, - DM in Briefmarken 

GHR-Software 
Steinhilber str. l 
7416 Trochtelfingen 
07388/802 



'Die SpieCBur# 

Große Auswahl für 
Amiga, Atari und IBM 

6520 Worms 
Iriedrich-tbert-Str. 1 
Tel.: 06241/593763 


SECOND-SOFT-LAND 

Gebrauchte 
Originalprogramme für 

** AMIGA, PC und GAMEBOY** 

Immer aktuell und preiswert 
Fordern Sie jetzt unsere 
kostenlose Preisliste 
für Ihr System an 

SECOND-SOFT-LAND 

Softwarevertrieb 

Friedrichshofenerstr. 38 
8070 Ingolstadt 
Tel. 0841/81171 


Public Domain 
ab DM 0,98 

AMIGA-C64-ATARI-PC-XT/AT 

Katalog gratis, 1,- DM Porto 

R.U.F. Computer 
Postfach 23 65 
W-8228 Freilassing 


Spiele für Amiga, Atari ST, 
PC, CPC, Specci, Sega u.a. 

jetzt zu fairen Preisen bei 

NoName EDV-Service GbR 
Behrendt/Reimers 
Weidenweg 14 
W-2905 Edewecht 

Telefon: 

(Niedersachsen) 

0 4405/4 9715 
(S. Holstein) 045 41/66 56 
(Bayern) 06233/2 76 02 

PC Hardware nur S. Holstein 
Liste kommt gratis!!! 


Regelmäßiges 
Erscheinen 
Ihres Firmenlogos 
hilft auch Ihnen 
beim Verkauf 
Ihrer Produkte 

mr Anzeigen tw 

helfen 

verkaufen 

Rufen Sie 
uns an: 

05651/929916 


HK***###**#***#**** 

| SECONDHAND ■ SOFT ■ £ 
! WORLD | 

4fr 4fr 

* “IHR AMIGA SPEZIALIST“ 

* Ca. 800 gebrauchte Amiga # 

* 4t 

* Originalprogramme * 

I WIR BESORGEN (FAST) ALLES * 

* * 

ii # 

# Super Software zu Super Preisen * 

* * 

* Preisliste für 1 ,- DM Rückporto * 

* Ankauf von Orig. Hard- und Software * 

* BTX: *Secondhand Soft-World # * 

* * 

»SECONDHAND - SOFT - WORLD* 

* Kraiberg 45 * 

8074 Gaimersheim 

* Tel.: 084 58/ 27 33 

* *■ 
* * 
*•#****#**#**#***#*# 


PUBLIC-DOMAIN 

- Über 3000 deutsche Programme 
für den PC-XT/AT/80386 

- PD-Programme für den Amiga 
36-seitiger schriftlicher Katalog 
(PC) oder Katalog-Disk (Amiga) 
gegen DM 4,- in Briefmarken 

Computervertrieb 
Kurt Fischer 
Kaufbeurer Str. 28 
8948 Mindelheim 
Tel.: 0 82 61 / 96 23 
Versand & Ladenverkauf 


Computerspiele- 

verleih 

fürAMIGA, C64, IBM, 
ab 2,50 DM 

CRAZY GAMES in 

2370 Rendsburg 
Neue Str. 2 
Tel.: 043 31/2 81 80 
Fax: 04331/241 89 

und 

2400 Lübeck 1 
Fackenburger Allee 82 
Tel.: 0451/471000 

Auch Verkauf: Zu super Preisen 


Public Domain & 
Shareware für MS-DOS 

Fordern Sie unsere 
kostenlose Katalogdisk 
schriftlich an: 

PD & SW Versand 
Stroot & Deniz 
Kirchdorferstr. 164 
2102 Hamburg 93 
Tel ./Fax 0 40/7 54 43 52 


SCHNELLREPARATUR 

DIENST 

für Amiga, C-64 und IBM 

ANKAUF / Verkauf von 

• gebrauchten Computern 
- Computerzubehör, Software, 
Computerschrott und sonstigem 

Computervertrieb 
Kurt Fischer 
Kaufbeurer Str. 28 
8948 Mindelheim 
Tel.: 0 82 61 / 96 23 
FAX: 0 82 61 / 68 05 
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Windows-Software komplett 



zum kleinen Preis! 

Die Win-komplett-Serie aus dem Hause TRONIC bietet Ihnen sechs 
ausgewählte Verwaltungsprogramme zu dem sagenhaften Preis von je 
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WinAdreva 3.0 komplett 

Die Adressenverwa ltung , die das Angenehme 
mit dem Nutzliehen verbindet. 

• Datenimport und -export 

• bis zu 2 Millionen Datensätze 

• Listendruck (Telefon-. Adressen-. Geburtstagsliste) 

• automatische Länder- und Postleitzahlenverwaltung 

• dBase*-kompatible Datenbank 
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WinPhila komplett 

Die grafische Briefmarkensammlung, erstellt 
von einem passionierten Briefmarkensammler. 

• Erfassung nach Kategorien der Standard- Kataloge 
(Michel, Rorck tut.) 

• Verwaltung nach £ rha 1 1 u ngsmerk tnalen 
("postfrisch* u. a.) 

• Listendruck (Verkaufs-* Tausch- und Angebotslistcn) 

• automatischer Listenvergleich 

• 1 k*sta tu! serm i tt hing ( Report ) 



WinVideo komplett 

Die grafische Videoverwaltung, die Ihnen 
zeigt, was in ihr steckt. 

• Erfassung nach Kategorien (Filmart, Altersklasse) 

• Verwaltung durch Datensätze (Filme) 

• Listendruck nach Datensätzen und Kategorien 

• Grafikeinbindung mit geeigneten Eingabegeräten 




das schnell und einfach 




WinCopy komplett 

Das Kopierprogramm, das sehne 
Disketten kopiert und formatiert. 


■ ' 1 

sä 


• freie Bereiche werden wahlweise nicht kopiert 

• flexible Handhabung der Formate 

• Ablegen von Image-Dateien auf der Festplatte 

• Multitaskingfähigkeit 

• Nonstop- Kopieren 

• frei wählbarer Bootsektortext 

P WlnHtmhia - C ^V^DiyWWkU£WÖLT\HOR£T.OB. BudvunpiUhr T m [ » | * 

Dill ButttHm Etoridilm Splitting fluchtufl jjllH 



WinArtikel komplett 

Die grafische Literaturverwaltung, die schnell 
findet, was Sie suchen. 

• Erfassung nach Literaturart mit allen relevanten 
Daten t ISBN Nr., ISSN-Nr, 

bei Zeitschriften: Redakteur, Rubrik u.v.m ) 

• bis zu 2 Millionen Datensätze 

• Listendruck nach Datensätzen mit Filierfunktion 

• Datenerfassung, suche. -Änderung 

• Vor- und Zurück blättern in der Datenbank 


WinHaushalt komplett 

Die private Haushaltsbuchfuhrung, die 
Ihnen schnelle und einfache Verwaltung 
Ihrer Finanzen ermöglicht. 

• Stainmdaten Verwaltung 

• Sortieren nach Nummern, Texten, Daten 

• automatisches Buchen (täglich, monatlich, jährlich) 

• Tabellenfunktion 

• Konto-, Monats- und Jahresübersichi über 
Bildschirm und Drucker 

• hilft beim Lohnsteuerjahresausgleich 


Die Win-komplett-Serie 

Die Win-komplett-Produkte 

laufen auf jedem PC/AT mit Windows 3.x 


'dBase ist ein eingetragenes Warenzeichen der Ashton Tate Corp. 


TRONIC 


IIUESblS El 1 5 GHI FI 


TRONIC- Verlag GmbH & Co. KG 
Fuldaer Str. 6 • 3440 Eschwege 


SOFORT BESTELLEN 


Hiermit bestelle ich: 


Name: 


O WinAdreva 3.0 komplett 
WinVideo komplett 
WinCopy komplett 
WinPhila komplett 
WinArtikel komplett 
WinHaushalt komplett 


Straße: 


PLZ/Ort: 



A 


Bitte einsenden an: 

TRONIC-Verlag GmbH & Co. KG 
Fuldaer Str. 6 * 3440 Eschwege 


Ich zahle 

per Nachnahme per Verrechnungsscheck 

Unabhängig von def bestellen Anzahl der Produkte berechnen wir 
für Porto und Verpackung DM 4 - Unland) bzw DM 6 .-(Ausland) 
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Die Brut der 
Dliens... 

...hat uns diesen Monat er 
reicht. Glücklicherweise nur 
auf dem Mega Drive. Alien 3 
-der Film -war unteres Mit 
telmaß. Kann das Spiel 
überzeugen oder ist es nur 
ein billiger Abklatsch?. Was 
ist mit Blue Bytes erstem Su 
oerNES-Programm? Wann 
commt's, wie ist's? Wann 
kommt der Vier-Player 
Adapter für das SuperNES 
oder ist das Ganze nur ein 
Gerücht? Antworten dazu 
und 'ne Menge mehr an In 
fos & Tests findet Ihr wie im 
mer auf den folgenden Sei 
ten. Viel Spaß beim 
Schmökern, Euer 

A-MAN 


is Jahresende soll es noch 
um die SO Programme 

geben. Wenn deren Qua- 
lität und Originalität je- 
doch wie bei den bisherigen bleibt, wird 
das Gerät wohl keine allzu große Zukunft 
haben. Aus Platz- und Prioritätsgründen 
müssen wir Euch den für diese Ausgabe 
geplanten ausführlichen Bericht leider 
vorenthalten. Wir werden ihn jedoch 
höchstwahrscheinlich in der folgenden 
Ausgabe nachreichen, sofern nicht wich- 
tigere Dinge anstehen. 


MM 



Accolade hat übrigens den Prozeß ge- 
gen Sega of America gewonnen und darf 
nun auch ohne deren Zustimmung Mega 
Drive-Programme auf den Markt brin 
gen - so wie es bisher geschah, zum Ärger- 
nis Segas. Ein vernünftiges und sicher- 
lich für den Markt wichtiges Urteil, wie 
wir meinen. 



Bald brauchen SuperNESler nicht 
mehr mit Neid auf ihre Nintendo-Koüe- 
gen schauen, wenn ’s ums Spielen mit 
vier heuten geht. Ab November soll in Ja- 
pan der Four-Player-Adapter erhältlich 
sein, zeitgleich ist die Veröffentlichung 
von Bomber man geplant. Bis das Teil 
jedoch bei uns erhältlich ist, werden 
dann noch zirka drei Monate vergehen. 

M 

Nach der diesmonatigen Flaute be- 
züglich SuperNES-Ware sieht man nun 
wieder besseren Zeiten entgegen. Fan des 
kleinen, frechen Bart Simpson dürfen 
diesen Knaben demnächst in Simpson 's 
Nightmare begleiten. Für schlagkräftige 
Bai [freunde ist Roger Clement ’s Base- 
ball im Anrollen, und Action-Liebhaber 
dürfen sich über RoboCop 3 freuen. Lie- 
ber w r äre es mir ja, wenn der Film hierzu- 
lande zu sehen wäre. 

Mario Kart kommt! Kartfahren mit 
Mario, mal sehen , ob’s taugt. Space Me- 
gaforce heißt übrigens die US- Version 
von ‘Super Aleste’ und ist ab sofort erhält- 
lich. Mit einiger Verspätung, nämlich 
erst i m J ah re 1 993 wi rd Term inator 2 fü r 
Nintendos löBitter erscheinen. Dasselbe 
gilt für die Mega Drive-Umsetzung. Be- 
sitzer dieser Konsole dürfen sich jedoch 
schon bald über das bereits angekündig- 


Super Uision? 

Der Game Boy bekommt einen Konkurrenten - 
oder zumindest einen Mitstreiter! HARTUNG 
SPIELE BERLIN bringt das SUPERVISION-VI- 
DEOSPIELESYSTEM zum Preis von 1 1 9 DM incl. 
Breakout-/Arkanoid-Clone 'Crystball' auf den 
Markt. 


Super Vision ► 
oder bloß Game 
Boy-Abklatsch? 






1 . Sonic - The 1 ledgehog (Mega Drive, Sega) 

2. Super Contra (SuperNES, Konamijapan) 

3. Tins Toons Advent ü res (Game Boy, Kon am i) 

4. Thunderforce IV (Mega Drive, Technosoft) 

5. Parodius (SuperNES, Konamijapan ) 

6. Super Aleste (SuperNES, Toho) 

7. Quackshot- Starring Donald Duck (Mega Drive, Sega) 

8. Street Fighter 2 (SuperNES, Capcom) 

9. Super Mario Bros. 3 (N ES, Nintendo) 

10. Parodius (Game Bov, Palcom) 


te Bredator 2-SpieIchen freuen, das wie ‘Alien 3’ von Arena Hnter- 
ta in ment program m i e rt wu rde. 

In unserer Dezember- Ausgabe werden die MD-Fans auf alle Fälle 
Tests zu Side Bocket und Stirne World finden. Letzteres war auf dem 
Lynx schon ein recht spaßiges Programm. Was Euch sonst noch er- 
wartet? Als da wären: Team USA. Super High- Impact. Greendog und 
noch einiges mehr. So verspricht um Electronic Arts die Fertigstel- 
lungvon NHLPAHockey 93 rechtzeitig zum folgenden Heft, 

Auch Game Boy- Fans dürfen Roger Ctemen 's Baseball erwarten, 
sowie George Bore man 's KO Boxin g. Der Spinnenm ann treibt eben- 
falls in Kürze sein Unwesen im ‘Kekskasten’ (zum zweiten Mal), und 
ein schwarzer F-l-Ferrari - rot kann er jaschlecht sein - wird in Fer- 
rari GB Challenge hoffentlich zum Spielevergnügen werden. Falls 
nicht, können hoffentlich die Toxic Crusaders oder Tom & Jerry der 
Langewei le entgegenwi rken . 

So, dies war also der allmonatliche, kleine Überblick über die Spie- 
le, die wir demnächst erwarten. Logisch, daß für andere Konsolen 
auch etwas dabeisein wird. Noch mehr Informationen zu kommen- 
den Games könnt Ihr in unserem Messe-Bericht von der ECTS nach- 
lesen. Bis denn. ■ 
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Legend of Valour 


The Dawning 


• * 


Das Rollenspiel mit dem unglaublichen 360°-Grafik-Surround-System! 
Ein "überirdisches" Vergnügen in Hi-End-Qualität! 


Suchen Sie die Antworten 
zu den Fragen, die das 
Universum bewegen! 


Warum will man mir eine Lebensversicherung verkaufen? 
Wo finde ich eine Ärztin, die mich nicht bei jeder Behand- 
lung irgendwo amputiert? 

Warum ist es verboten, durch Fenster zu schauen? 


Spielbare Demo-Diskette 


gegen Einsendung von 6, -DM in Briefmarken für MS-DOS 3,5" und 5,25" 
(HD) erhältlich bei: Selling Points GmbH, Kennwort: Fenster, Verler Str. 1, 
4830 Gütersloh. Ab Oktober '92 spielbare Demo auch für Amiga. 


«Mf 
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SUPER SWIV 
- PREVIEW - 

System: SuperNES, geplant 
für: empf. VK-Preis: ca. 1 20 
DM, Hersteller The Sales 
Curve, England, Muster von: 

Hersteller. 


Demnächst ist der Mega- 
Mix aus 'Foundations Wa- 
ste', 'Sidewinder' und 'Silk- 
worm' - kurz SWIV genannt - 
auch für das SuperN ES in auf- 
gemotzter Form zu haben. 



er SWIV nicht kennt, dem 
sei gesagt, daß es sich 
hierbei um den zweiten 
Teil Sidewinders han- 


delt, welches seinerzeit ein äußerst erfolg- 
reiches Bailerspiel auf dem Amiga war. 



▲ Sec re t Weapons 


▲ ...Installation 
Vertification 


SWIV ► 



Da es jedoch irgendwelche Probleme mit 
den Rechten gab, durfte der zweite Teil 
nicht als Siikworm I!. sondern nur unter 
anderem Titel auf den Markt kommen. 
Man entschied sich für Secret Weapons 
Installation Vertification , kurz: SWIV. 

Bei SWIV handelt es sich um ein verti- 
kal und ein Stückchen nash jeder Seite 
scrollendes Shoot-’em-llp der futuristi- 
schen Sorte. Sowohl ein, als auch zwei 
Spieler können am Vergnügen teilhaben, 
und dies erfreulicherweise sogar simul- 
tan. Dabei übernimmt ein Spieler die 
Kontrolle über einen Heli, der andere 
über einen Jeep - beide mit modernsten 
Waffensystemen ausrüstbar, doch müs- 
sen diese erst frei geschossen und ergat- 
tert werden. Am Ende eines jeden Levels 
gibt 's selbstverständlich eine besonders 
harte Nuß zu knacken, beispielsweise ei- 
ne gut gepanzerte und verteidigungsstar- 
ke Basis. Wann Ihr Euch ans ‘Nüsse- 
kn ackern machen dürft, steht noch nicht 
hundertprozentig fest, spätestens jedoch 
zu Weihnachten... ■ 

hja 
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AUEN 3 

System: Mega Drive, geplant 
für: Game Gear, Master 
System, Game Boy, NES, 
SNES, empf. VK-Preis: ca* 
1 20 DM, Hersteller: Acclaim 
Entertainment, USA, Mu- 
ster von: Flashpoint, 2360 
Bad Segeberg, Bemerkung: 
US-lmport, wird fürs Sega- 
Geräte Ende Okt. offiziell hier 
erscheinen, Nintendo-Versio- 
nen folgen Anfang "93. 


ALIEN 3 - der Film: Lt. Ripley 
steht mit etwas mehr als 
zwei Dutzend Männern ei- 
nem riesigen, wesentlich 
gefährlicheren Alien als in 
früheren Zeiten entgegen. 
Es gibt keine Waffen, ledig- 
lich Feuer zur Verteidigung. 
Szenenwechsel: Alien 3 - 
das Spiel: Lt. Ripley, bis zu 
den Zähnen mit schweren 
Waffen ausgerüstet, kämpft 
gegen eine Vielzahl von 
Monster und muß dabei die 
Geburt neuer Aliens verei- 
teln... 

ietet ein Film nicht die er- 
| wartete, waffen lästige Ac- 
tion für ein Spiel, so muß 
man das ‘Drehbuch’ eben 
umschreiben, dachte sich Arena Enter- 
tainment, eine Abteilung von Acclaim 
USA. Das dabei ein Programm heraus- 
kommt, das rein gar nichts mit der Film- 
vortage zu tun hat, vermag da nicht wei- 
ter zu stören - Hauptsache, die Kasse 
stimmt... 

Der Spieler macht sich in der Rolle des 
Lt. Ripley - kahlköpfig wie im Film - mit 
Maschinengewehr, Handgranaten sowie 
Flammen- und Granatwerfer bewaffnet, 
auf den Weg, um Aliens en masse zu ver- 
nichten und die eingesponnenen Gefan- 
genen zu retten, bevor diese von den Fa- 
cäniggem 'geschwängert’ werden. 
Während dieser Mission ist Ripley ganz 
auf sich, die Waffen und den Scanner 




(zeigt an, wo Gefangene und Aliens sind) 
gestellt, während ein Zeitlimit sie zusätz- 
lich unter Druck setzt. Leergelaufene Ak- 
kus für den Scanner oder Magazine für 
die Waffen, können dank der umherlie- 
genden Extras auf gefrischt werden. Das- 
selbe giltfürdie Lebensenergie. 

Die Gefangenen innerhalb des Zeitli- 
mits zu finden, ist nicht immer ganz ein- 
fach, denn die unterirdische Station ist 
ziemlich vertrackt. Dabei gibt’s alles, was 
für ein Plattform-Actionspiel maßge- 
bend ist: Leitern, Treppen, ‘Rutschen', 
Aufzüge und schwebende Plattformen. 




A Vorsicht 
vordem 
Facehug- 
ger, der 
aus dem Ei 
springt! 

Ripley ► 
muß stets auf 
der Hut sein, 
denn die 
Aliens sind 
überall 




• III.! ^ ■ 

I tllff 


- s T - * 



lim iBjpt'iOBnDnanr : 






„Lahmer 
Film, flottes 
Game“ 



A Gleich gibt' s 'ne Grill-Party... 




Dank der massiven Alien- Brut ist der 
Spieler stets gefordert, zumal die Viecher 
urplötzlich aus dem Boden auftauchen. 
Leider vermißt man im Laufe des Spiels 
eine gewisse Abwechslung. Zwar ist die 
Alien-Hatz anfangs eine feine Sache und 
wesentlich actionreicher als der nur mit- 
telmäßige Film - auch an einen ‘Ober- 
motz’ wurde gedacht - doch richtig über- 
zeugend ist der Spiel ab lauf nicht. Denkt 
man andererseits an diverse andere Fil- 
mumsetzungen, so kann man mit dieser 
mehr als zufrieden sein. In Sachen Tech- 
nik hat sich Arena Entertainment sogar 
richtig angestrengt: Die Aliens & Face- 
hugger sind schön widerlich und gut ani- 
miert (letzteres gilt auch für Ripley), das 
Scrolling ist flüssig, und in Sachen 
Sound & FX gab ’s auch schon wesent lich 
schlechteres zu hören. Alien 3 - das Spiel 
ist keine Meisterleistung, aber auf alle 
Fälle turbulenter als der eher lan gwei li ge 
Film. ■ 

Hans-Joachim Amatm 


A Ripley im Kampf gegen ein 
Oberalien 
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Bayern: München 
12-18 Uhr 
089/761908 



PUNNY-5 ÖFTWÄiB 

Inh. Oliver Heck 

Versandzentrale: Stuttgarter Str. 99,7000 Stuttgart-Feuerbach 


Telefon 07 1 1 - 8 56 85 34 - 85 03 25 - 8 1 7 99 95 


Fax 07 11 - 8 17 99 95 - Btx *Funny-Software # 
Ladengeschäfte: 

Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach 
Schreiberstr. 18, 7800 Freiburg • Georgswall 3, 3000 Hannover 
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0761/382590 07361/680663 0511/321796 
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Für Druckfehler und Irrtümer keine Gewähr - Preisänderungen Vorbehalten - Lieferung per Nachnahme, Frachtkosten 9,50 - Eilzuschlag 7.— Ausland 

Alle vorherigen Preise verlieren hiermit ihre Gültigkeit 


Hessen: Frankfurt 
12-18 Uhr 
069/613282 

: Nur Scheck, Vorauskasse + 21,- 


SEGA MASTER 

Masäer System II nd- Sonic 

Masier System II 

Alex Kidöf 4 

Asien x 

Back to Itie Futur» 2 

Basketball Night mare 

Bubble Bobbto 

Donald Duck (Dine Gaper) 

Ghostbusters 

Indiana Jones 

Laser Ghost 

Micky Mouse 

Sontc 

Spdermann 

The FVintslones 

Wim beiden 

Wender Boy 3 

194.00 

144.00 

84.95 

94.95 

84.95 

04.95 

94.95 

94.95 

84.95 

94.95 
94,95 
94,95 
94,95 

94.95 

84.95 
105,95 

84.95 

SEGA MEGA DRIVE 


Mega Drive d. o. Spiel <d,J 

269,00 

Mega Drive md, Sonic (d.) 

324,00 

Mega Dnve Aclion Replay 

149,00 

Arch Rivals 

99.95 

David Robinson Supreme Court jap, 

84,95 

Deserl Strike 

111,96 

Dragons Fury 

98,95 

E-A Eishockey 

129,95 

F-22 Interceptor 

111 95 

Fi re Muslang j ap, 

86,95 

GhoVs n Ghosts 

121.95 

Jewel Master 

104.9S 

Kid Chamäleon 

112,95 

Kings Bounty 

101.95 

Micke y Mouse 2 

121,95 

Phamasy Star lll 

124.95 

Phekos 

111,95 

Road Rast 

111.95 

Quack Shoi 

111.95 

Skadow of ibe Beasi 

131,95 

Stridor 

131,95 


Ab 1.10. Neueröffnung: Düsseldorf - Wallstraße 21 


Toki 

119,95 

Two Grude Dadee US 

109.95 

War Song 

1 1 1 .95 

Wiesele war 

1 11,95 

Wonderboy 5 US 

119,95 

SEGA GAME GEAR 


Game Gear Grundgerat 

289,00 

Game Gear incl. Sontc + Netzteil 

344,00 

TV-Adapter 

196.00 

M aster-Gear - Adapter 

57,95 

Axe Batttor 

78,95 

Chess master 

74,95 

Donald Duck 

76,95 

Dragon Cryslal 

67 95 

Fantasy Zone 

59,95 

G-toc 

67,95 

Mickey Mouse 

67,95 

Pengo 

57,95 

Psychtc World 

57,95 

Putter Golf 

57,95 

Shinoöi 

74.95 

Spiderman 

82,95 

Super Golf jap 

54.95 

Super Monaco G.P 

57,95 

Tim Ruto Action jap. 

54,95 

The Berliner Walf jap. 

67,95 

Wide-Gear 

37,95 

Wonder Boy 

57,95 

Woody Pop 

57,95 


NINTENDO 


Nintendo Super Sei 

289,00 

NES Entertamemeni-set 

219,00 

Ajrwotf 

94,95 


Balm an 
Bayou -Billy 
Blades of Steel 
Blue Shadpw 
Chessmaster 
Gauntier 2 
Kmght Rider 
Mega Man 3 
Prooolocäor 
Rad Racer 
Solstice 
World Ghamp 


09.95 
114,95 

94.95 

92.95 

84.95 

94.95 

94.95 

99.95 

99.95 

94.95 

84.95 

89.95 


GAME BOY 

Gamaboy incl. Tatns 
Accu + Netzteil 
Gaseboy 
Gameboy- Lampe 
Gameboy-Lups 
Gameboy- Verstärker 
Gameboy- Koller 
Gameboy- Taschen 
Advent ur© Island 
Alleyway 

Amazing Spiderman 
Baimart 2 
Battletoads 
Boomerg Adventure 
Bubble Babble 
Castle vama 
Double Dragon VI 
Duck Tales 

Fl Raee & 4 Spieler Ad, 
Final Fantasy 
Final Fantasy Adv 
Fortified Zone 


156.95 

69.95 

24.95 

34.95 

24.96 

49.95 

34.95 

24.95 

69.95 

47.95 

47.95 

69.95 

77.95 

57.95 

67.95 

67.95 

64.95 

67.95 

67.95 

87.95 

87.95 

77.95 


Grem Vings 2 
Gargoyie s Quasi 
Hudson Havuk 
Hunt for Red Gctober 
MarbJe Madness 
Mysterium 
Nemesis 
Ninja Garden 
Nobumaga s AntHlion 
PmbaVl- Re v o.Gator 
Simpsons 

Skate or De- Bad n Rad 

Star Saver 

Super Mario Land 

Tennis 

World Cup 

WWF Superstars 


Aktive Franchise-Partner gesucht! 


ATARI LYNX 

Lynx Grundgerat 
Lynx Tasche groß 
lynx AdapL ZJg.Anz 
Lynx Netzteil ‘ 

Balm ans Relum 
Blue Lightning 
California Games 
C heckered Rag 
Chips C ha Menge 
Elektrocop 
Hard Driving 
tshido 
Klax 

Pac-Land 
Paperboy 
Road Blasidrs 
Robo Squasch 
Rygar 
Shanghai 
SVime World 
S.T.U.N Runner 
War-Birds 
Zartor Mercenary 


77.95 

54.95 

64.95 

74.95 

64.95 

69.95 

69.95 

64.95 

64.95 

49.95 

69.95 

67.95 

64.95 

49.95 

49.95 

52.95 

69.95 


198.00 

44.95 

34.95 

24.95 

77.95 

69.95 

74.95 

67.95 

69.95 

69.95 

79.95 

77.95 

74.95 

77.96 
74,95 

74.95 

69.95 

74.95 

74.95 

69.95 

77.95 

67.95 

69.95 


JIMMY CONNORS 
PRO TENNIS TOUR 
-PREVIEW- 

System: SuperNES, geplant 
für; empf. VK-Preis: ca. 1 40 
DM, Hersteller: Blue Byte, 
4330 Mühlheim an der 
Ruhr, Muster von: Herstel- 
ler. 


DieTage, in denen sämtliche 
Softwarelieferanten für das 
SuperNES aus Japan oder 
den Vereinigten Staaten ka- 
men, sind gezählt: BLUE 
BYTE aus Mühlheim steigt 
als erste deutsche Firma ins 
Nintendo 1 6 Bit-Geschäft 
ein und zeigt gleich, was der 
Slogan 'Qualität aus deut- 
schen Landen' bedeutet. 


[omebock 


immy Connors Pro Ten- 
I nis Tour ist der vieiver- 
sprechende Name des 

schwer zu erraten, daß der Spieler in die 
Rolle ‘Jimbos’ schlüpft und versuchen 
muß, am Ende der Saison in der Welt- 
rangliste den ersten Platz inne zu haben. 

Gespielt wird auf sämtlichen Belägen, 
sogar ein Wüstenplatz wurde integriert. 
Noch besser: Der geneigte Crack kann ein- 


30- iS 


Tennis mal 

anders: 

Schon mal im 
Schneesturm 
gespielt? 

► I 


\ 


mal das Springverhalten des (neonroten) 
Balles auf der Antarktis ausprobieren. Net- 
ter Gag! Ebenfalls mal etwas anderes ist die 
Tatsache, daß es bei manchen der rund 28 
(!) 'Furnieren hin und wieder zu regnen 
beginnt. Damit hat JCPTT auf alle Fälle 
schon einmal ein dickes Plus gegenüber 
allen anderen Tennissimulationen. Viel 
wichtiger jedoch ist die Steuerung, und die 
wurde hervorragend gelöst. Jeder Knopf 
des Pads ist belegt, wodurch sich Top- und 
Sidespins, Slices, Lobs, Volleys, Schmetter- 
bälle etc. hervorragend und kinderleicht 
spielen lassen. Ein solches Schlagspek- 
trum und eine solche Realitätsnähe weiß 
nicht einmal Final Match Tennis zu bie- 
ten. Neben den üblichen Funktionen wie 
Trainingsmodi, Übungsmatches und 
Welttour bietetjimmy Connors Pro Tennis 
Tour noch eine faustdicke Überraschung, 
wenn es ira Januar - spätestens Februar - 
auf den hiesigen Markt kommt. Doch dies 
ist noch Top Secret! ■ 

hja 
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PUTT & PUTTER 

System: Sega Master, ge- 
plant für: empf. VK-Preis: ca. 
90 Mark, Hersteller: Sega, 
Muster von: Sega, Hamburg. 


in hübsches kleines 
I Spielchen fürs Sega Ma- 
ster! Minigolf ä la extre- 
me, doof aber lustig - zu- 


mindest im Zweispieler-Mode. Worum es 
geht? Nun, Ein kleiner weißer Ball muß 
über eine völlig von Wasser umgebene 
Bahn in ein Loch geschlagen werden. Auf 
der Bahn befinden sich Flipper- Bumper. 
Fließband-Treibsand, bewegliche Brük- 
ken über rechteckige Wasserflächen und 
noch ein paar wenige Spielereien, die das 
Spiel derWirklichkeit entrücken, den De- 
signern das Leben leicht und den Spieler 
knifflig machen. 

Spaß macht das Ganze ca. einen hal- 
ben Nachmittag lang - danach kennt 


4 Das Spiel mit dem 
Plop: Zielen , Putten , 
Eagle! 


man alle 18 Kurse und zwei Bonusrun- 
den. Zu zweit gegeneinander (auf dersel- 
ben Bahn) mach Fs freilich mehr Spaß, 
weil in diesem Falle noch der Billard-Ef- 
fekt in die Spielberechnungen mit einbe- 
zogen werden muß. Unterlegt ist das 
Spiel mit Fahrstuhlmusik made in Japan 
und ein paar ganz witzigen Dreieckswel- 
len -Soundeffekten. 

Silly&putty 

Die Grafik ist schlicht gehalten, aber 
übersichtlich, ordentlich und sooo viel 
besser auf dem kleinen Sega wohl nicht 
zu machen. Sie ist eben dem Spiel ange- 
messen. Nicht mehr, und auch nicht we- 
niger. Wer das Geld grad‘ zuviel auf Ta- 
sche hat, kann ja mal in das Ding reinse- 
hen. Es ist niedlich, aber viel zu klein! PS.: 
Mein Favoritin Sachen Sound: Level 3. ■ 

Uli 
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WARRIOROF ROME II 

System: Mega Drive, empf. 
VK-Preis: ca. 110 DM, ge- 
plant für: Hersteller: Micro- 
net, Japan, Muster von: Flash- 
point, 2360 Bad Segeberg. 


ief in die Vergangenheit 
i entführt uns Warrior Of 
Romeil, Micronets neu- 
estes Strategiespie! . Kein 
Geringerer als Julius Cäsar hat Euch zum 
Oberbefehlshaber der römischen Trup- 
pen ernannt. Ihrhabtden Befehl, mit Eu- 
ren Soldaten Vorderasien zu erobern. 

15 Schlachten warten darauf, von 
Euch siegreich geschlagen zu werden. 
Das gesamte Gefecht wird Euch wie bei 
Populous aus der Parallel -Perspektive 
gezeigt. Dabei wird jede Legion durch ein 
kleines Männchen dargestellt, das sich 
dann mit feindlichen Soldatensprites 
prügelt. Vernichtete Armeen entschwin- 
den in Engelsmanier mit Flügelchen und 
Heiligenschein in den Wolken. Besonders 
am Anfang erscheint das Schlachtfeld als 
unüberschaubares Chaos, da sich alles in 




Realtime abspielt. Richtig planen läßt 
sich lediglich im Pausenmodus. 

Jede Einheit kann im Verlauf des Krie- 
ges bestimmte Erfahrungen sammeln. 
Besonders die Marschgeschwindigkeit 
könnt Ihr durch regelmäßige Standort- 
verlagerungen erhöhen. Angeschlagene 
Legionen sollten rechtzeitig in ein Kastell 


▲ Furiose Schlachten zu Lande und zu Wasser 


zurückgezogen werden, um sie wieder 
aufzupeppeln. 

Warrior Of Rome II bietet eine prakti- 
sche Benutzeroberfläche, die Dutzende 
verschiedener Menüpunkte beherbergt. 
Die Größe und Position der einzelnen 
Fenster könnt Ihr nach Belieben verän- 
dern. Spielstände kessen sich dank der 
eingebauten Batterie einfach speichern. 
Das ist auch bitter nötig, denn ein richti- 
ger Krieg zwischen gleichstarken Armeen 
kann viele Stunden dauern. Dennoch 
kommt keine Langeweile auf, da sich die 
Programmierer von Micro net wirklich 
Mühe gegeben haben. Die Animation ist 
echt putzig, und auch soundmäßig geht 
einiges ab. Gut, echte Strategiegame- Pu- 
risten werden sich an der manchmal auf- 
kommenden Hektik stören. Aber das ist 
Ans ichtssache. Mi r gefällt ’s! ■ 

mkl 
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ATOMIC RUNNER 

System: Mega Drive, geplant 
für: -,enripf. VK-Preis: ca. 100 
Mark, Hersteller: Data East, 
Muster von; Flashpoint, 
2360 Bad Segeberg. 


B uch Data East spielt or- 
dentlich auf dem Jump & 
Run-Markt mit. Ihr Neu- 
ling heißt Atomic Run- 
ner. Wieder einmal ist die Erde von Aliens 
überfallen worden. Wieder einmal bist 
Du die letzte Hoffnung. Wieder einmal 
gibt es eine Menge Extrawaffen. Wieder 
einmal gibt es Zwischen - und Endgegner, 
und wieder einmal ist der Preis jenseits 
der 10O-DM- -Grenze an gesetzt. 

Insgesamt durch sieben Level mußt 
Du Dir den Weg freischießen. Die Eigen- 
schaften von gut 80 Prozent Deiner Geg- 
ner lernst Du bereits im ersten Level ken- 
nen. Von da ab bleibt das Gameplay in Sa- 
chen Aliens und Schwierigkeitsgrad 
gleich. Lediglich die Endgegner wachsen 


in bekannter Manier Level für Level über 
sich hinaus. 

Ärgerlich sind ein paar Ecken, die 
schlichtweg nur unfair und häufig erst 
beim sechtsen Anlauf zu packen sind. 
Fair ist dagegen, daß es beim dritten Ver- 
such an der gleichen Stelle ein Geschenk 
in Form einer ganz passablen Waffe gibt. 
Der Spielspaß hält sich bis zum Showdo- 
wn auf der Freiheitsstatue in Grenzen - 
sprich überragt die andere Durch- 
schnittsware um ungefähr 0,2 Millime- 
ter. Die Grafik (Sprites und Scrolling) 
hält sich ebenfalls anstandslos im gesun- 
den Mittelfeld, Der Sound variiert nurwe- 


<v 




nig, bleibt aber auf moderater Lautstärke 
ertragbar. Summasumarum: Ein Game, 
für das der Begriff Durchschnitt erfunden 
worden ist. ■ 


ciis 
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>7IEGIV DRIVE 

Chuck Rock 

(US) 119.- 

The Terminator 

(US) 119,- 

Dragons Fury 

(US) 119,- 

Real Deal Boxing 

(US) 109,- 

Gleylancer 

(JP) 

119,- 

Thunderforce IV 



RGB 

(JP) 

119,- 

Bart Simpson 

(US) 

99,- 

Desert Strike 

(US) 

99,- 

Twinkle Tale 

(JP) 

109,- 

Sonic 

(JP) 

59 t - 

Streets of Rage 

(JP) 

69,- 

Quack Shot 

(JP) 

59,- 

Robocod 

(US) 

69,- 

Devilish 

(US) 

79,* 

Bad Omen 

(JP) 

74,- 

Oiympic Gold 

(JP) 

59 T - 

EA Hockey 

(DT) 

99,- 

Super Shinobi 

(JP) 

59,- 

Fhantasy Star II 

(US) 109 T - 

Super Monaco 



GPU 

«jp) 

109.- 

Afterburner III CD 

(jp) 

aA 

Prince of Persia CD (JP) 

a.A. 

Ninja Aleste CD 

up) 

a.A. 

Game Adapter 

<jp) 

29,- 

(Ermöglicht das Spielen von 

japanischen Modulen auf 

deutschen Mega Drives) 




SI6A 

GAME GEAR 


Mickey Mouse 
Ha Hey Wa rs 
Oüt Run 
Gaiaga 91 
Sonic 

Donald Duck 
Berlin Wall 
Oiympic Gold 
Aerial Assault 
G.G. Shinobi 
Ax Batller 
Arielle 


(JP) 49,- 
(JP) 3 Br 
(JP) 49 r * 
(JP) 49,- 
(JP) 49.- 
(JP) 39,* 
(JP) 49,- 
(JP) 49,- 
(US) 79,- 
(JP) 59,- 
(US) 69,- 
(JP) 69,- 



Nmja Gaiden 
Crystat Warriors 
Alien Syndrome 
Out Run Europe 
Super Kick Off 
Wonderboy II 


(jp) 

59* 

Paperboy 

79,* 

(US) 

79,- 

Robo Squash 

79,- 

(JP) 

69,- 

Rygar 

79,- 

(US) 

79,- 

Super Skweek 

79,- 

(DT) 

89,- 

Rampage 

79,- 

(DT) 

89.- 

Batman Returns 

79,- 



Warbirds 

Rampart 


79.- 

79,- 


NEO 


NAM 1975 
Baseball Stars II 
Mutation Nation 
Magician Lord 


World Heroes 106 MEG a.A. 
QjgQ Fatal Fury 329,- 


199,- 

379,- 

329,- 

279,- 


(Ni nf endo) 

super Famicom 


J IV MIAIil 

Ninja Gaiden 

79,* 

Top Players Golf 

279,* 

Super E.D.F. 

(US) 

89,- 



Casino 

79,- 

Baseball Stars 

279,- 

Zelda III 

(US) 

99,- 

UV^isJ 


Tokt 

79,- 

Andro Dunos 

349,- 

Street Fighter II 

(US) 

a.A. 



Turbo Sub 

79,- 

The Super Spy 

279,- 

Phnce of Persia 

(JP) 

139,- 

Blue Lightning 

69,- 

Scrapyard Dog 

79,- 

Cyber-Lip 

279,- 

Hook 

(JP) 

139,* 

Hydra 

79,- 

Chequered Flag 

79,- 

Senge ku 

279,- 

Phalanx 

(JP) 

139.- 

Chips Challenge 

69,- 

Viking Child 

79,- 

Ninja Combat 

279,- 

Span ky 's Guest 

(US) 

119,- 

Gates of Zendoeon 

69,* 

Crystal Mines II 

79,- 

Andro Dunos 

349,- 

Super Pang 

(JP) 

139,- 

Slimeworid 

69,- 

Hard Driving 

79r 

Ghost Pifots 

299,- 

King of the 



Gauntlet 

79.- 

Robotron 

79,- 

Alpha Mission II 

299,- 

Monsters 

(Jp) 

149,- 

Klax 

79,- 

S.T.U.N, Runner 

79,- 

Burning Fight 

299,- 

Robocop 111 

(US) 

a.A. 

Roadblasters 

79.* 

Bill & Ted 

79 T - 

Last Resort 

379.* 

Wings II: 



Xenophobe 

79,- 

Awesom© Golf 

79,- 

King of Monsters fl 

379,- 

Aces High 

(JP) 

aA 

Hockey 

79,* 

CyberbaJJ 

79,* 

Soccer Brawl 

329,* 

Super Nes 



Zarlor Mercenary 

79.- 

Xybots 

79 

Robo Army 

329.- 

mit Spiel 

(US) 

329,- 


chpnatcx 

Versandanschrift: 
Brückstraße 42-44 
4600 Dortmund 1 


Öffnungszeiten: 

Montags - Freitags: 
9.30-18.30 


dynatex 

Ladenlokal: 
Brückstraße 42-44 
4600 Dortmund 1 


Öffnungszeiten: 

Montags - Freitags 
9.30-18.30 

Donnerstags 9.30 - 20.30 
Samstags 9.30 - 14.00 


Telefon: 0231/556140 oder 573233 • Telefax: 0231/521553 


CNintendcQ 


GAME BOY 


Burgertime Deluxe 

(DT) 

44,- 

Adv e nt u re Island 

(US) 

49,- 

Double Dragon 11 

(US) 

54,- 

Snow Brothers 

(US) 

54,- 

A-Mazing Tater 

(US) 

49,- 

G-Bert 

(US) 

49,- 

Bo Jackson Two 



in One 

(US) 

59,- 

Spanky's Quest 

(US) 

59,- 

Jeep Jamboree 

(US) 

69,- 

Roger Rabbit 

(US) 

69,- 

Boxing 

(US) 

69,- 

Volleyball 

(US) 

69 r 

Ghostbusters 1J 

(US) 

69,- 

Viking Child 

(US) 

69.- 

Wave Race 

(US) 

59.* 

Soccer Mania 

(US) 

59,- 

Hudson Hawk 

(US) 

59,* 

Parodius 

(DT) 

79,- 

Boxxle II 

(US) 

69,- 

Return of the Joker 

(US) 

69,- 

High Stakes 

(US) 

69.- 

Pit Fighter 

(US) 

69,* 


Versandbedingungen: 
Inland 4-9 DM 
Ausland nur 
Vorkasse + 12 DM 

Bedeutung der Kürzel: 

(jp) Japanisch ^ 

(US) Amerikanisch 
(dt) Deutsch 

Preisänderungen und 
Irrtümer Vorbehalten, 

Weitere Artikel und Preise 
bitte telefonisch erfragen, 

Händleranfragen 

erwünscht! 
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EUROPEAN CLUB 
SOCCER 

System; Mega Drive, empf. 
VK-Preis: ca. 90 DM, geplant 
für: Hersteller: Krisalis/ 

Virgin, England, Muster 
von: Hersteller. 


Mit ihrem neuesten Modul 
namens EUROPEAN CLUB 
SOCCER serviert uns nun 
auch KRISALIS eine Fußball- 
simulation. Auf der Speise- 
karte steht eine riesige Aus- 
wahl aller wichtigen Vereine 
in Europa. 

© ogar die Trikot-Farben 
und Wimpel stimmen mit 
der Realität überein. 
Wenn Ihr die passende 
Mannschaft gefunden habt, müßt Ihr 






▲ Wer steht frei? 






Euch noch entscheiden, ob Ihr nur ein 
kleines Einzelspiel wagen wollt oder ob's 
die komplette Pokalrunde sein soll - 
Zweispielermodus und Codeword-Spiet- 
stände inklusive. 

Im eigentlichen Match können Eure 
Spieler passen, schießen und natürlich 
auch herzhaft foulen. Letzteres sollte 
man natürlich nicht übertreiben, da be- 
sonders unappetitliche Regelwidrigkei- 
ten schnell mit gelben und roten Karten 
bestraft werden. 

Ihr kontrolliert den Kicker, der sich in 
unmittelbarer Nähe des Balls befindet. 


Gescrollt wird derweil brav von rechts 
nach links. 

Das Modul bleibt dennoch weitgehend 
Standardkost. 

Grafik und Animation stellen zwar 
keine Delikatessen dar. sind aber durch- 
aus genießbar. Feinschmecker werden 
den Titelsong zu schätzen wissen - ein 
akustischer Festschmaus. 

Die Steuerung hingegen ist nicht das 
Gelbe vom Ei, Genaue Pässe oder Tor- 
schüsse sind allzu oft reiner Zufall. 

Die Rechnung bitte! Also, verwöhnte 
Gaumen sollten sich European Club Soc- 
cer lieber nicht auftischen, und wer abso- 
luten Heißhunger auf Fußballspiele hat, 
sollte zumindest vorher probieren. Wohl 
bekomm’s! ■ 

mkl 
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F1HEROMD 

t 1 / 

System: Mega Drive, geplant 
für: empf. VK-Preis: ca. 110 
DM, Hersteller: Varie Cor- 
poration, Japan, Muster von: 

Fandango, 8950 Kauf- 
beuren. 


Mögt Ihr Autorennen? Ja? 
Dann solltet Ihr besser auf 
den Kauf von Fl HERO MD 
verzichten, denn die Lust an 
diesem Sport könnte Euch 
glattvergehen. 


® achdem man sich für ein 
Rennen gegen den Com- 
puter, einen zweiten Mit- 
spieler oder die Uhr ent- 
schieden und je nach Eingabe zwischen 
vier bis 16 Autos gewählt hat, bestimmt 
man noch, welche Bereifung und sonsti- 
ge Einzelteile der Renner haben soll. Den 
Tiger kann man sich nicht in den Tank 


Kein Tiger 
imfank 



LfiP TI HE i 
i. 00:13:10 u 



[1111111 





▲ Wie lange man 
ersterbleibt , weiß 
keiner so genau... 


packen - zum Glück, sonst hätte das Spiel 
ja an Attraktivität gewonnen. 

Durch eine Einblendung wird man auf 
das jeweilige Wetter hingewiesen, das 
sich grafisch lediglich durch andere 
Farbgebung unterscheidet. Dafür be- 
kommt man sieben äußerst hartnäckige 


Computergegner, die auf den ohnehin 
recht tückenreichen Strecken scheinbar 
Herr jeder Lage sind. 

Tücken reich bedeutet jedoch nicht 
“interessant”: mal eine ausgedehnte Ge- 
rade, ab und zu auch eine Doppelkurve - 
in jedem Fall links oder rechts der Fahr- 
bahn irgendwelche Plakatwände, die 
man rammen kann, was die Erfolg- 
schancen weiter schmälert. 

Wenn einem die aktuelle Rennstrecke 
nicht zusagt, kann man durch erneutes 
Drücken von “Start” und den drei Knöp- 
fen den nächstfolgenden Parcours 
wählen. Bis man alle durch hat, wird 
man wahrscheinlich sanft entschlum- 
mert sein, wozu das Motorengeräusch 
aus dem Lautsprecher erheblich beiträgt. 

■ 

kate 
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GAME BOY> 
CORNER 


WWF SUPERSTARS 2 

System: Game Boy, empf. 
VK-Preis: ca. 60 DM, geplant 
für: Hersteller: Ljn, Japan, 

Muster von: Flashpoint, 
2360 Bad Segeberg. 


Pazifisten sollten jetzt lie- 
ber umblättern, denn ge- 
waltlos geht es bei WWF Su- 
perstars 2 garantiert nicht 
zu. 


ur Auswahl stehen neben 
! Hulk Hogan und dem Un- 
dertaker vier weitere 
amerikanische Elite-Cat- 
cher, mit denen Ihr je nach Lust und Lau- 
ne entweder allein oder per Linkkabel zu 
zweit in den Ringsteigen könnt. 

Sogar an Tag-Team Kämpfe und den 
berühmten Stahl -Käfig- Modus ist ge- 
dacht worden. 

Da bei WWF Superstars 2 so ziemlich 
alles erlaubt ist, könnt Ihr Euren Gegner 
nach Herzenslust vermöbeln. Im Ver- 
gleich zum Vorgänger wurde das Schlag- 
repertoire nahezu unverändert über- 
nommen. Vom normalen Tritt bis zum 
Clothesline ist so ziemlich alles möglich, 



◄ 

Gewalt ist 
Trumpf: WWF 
SUPERSTARS 

2 




was Spaß macht und wehtut. Besonders 
spektakulär ist der Sprung vom Seiten- 
pfosten. Die Steuerung ist allerdings 
recht umständlich: Um den Wrestlerzum 
Laufen zu bringen, müßt ihr nicht weni- 
ger als drei Knöpfe gleichzeitig drücken. 
Ein Running Elbow ist so kaum noch zu [ 
schaffen. 

Ganz generell kommt die Technik bei I 
diesem Modul etwas zu kurz. Es ist sehr 
viel effizienter, den Gegner einfach nie- 
derzuprügeln, als ihn nach einer elegan- 
ten Aktion zu pinnen. Moment, Moment, 
es gibt noch mehr zu meckern: Aus ir- 
gendwelchen Gründen wollen sich die 
Catcher selbst dann nicht erholen, wenn 
sie als Tag-Team-Patner gemütlich dem | 
Kampf Zusehen. Ob das realistisch ist? 

Auch auf die markigen Rededuelle vor | 
dem Kampf wurde verzichtet. Und im 
Vergleich zum Vorgänger ist die Grafik | 
sogar noch mickriger geworden. Ähnli- 
ches giltfür den Sound. 

Nein, unter meinem Weihnachts-I 
bäum liegt dieses Modul bestimmt nicht. 
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Die unentbehrliche 
Einkaufshilfe. 
Fakten und 
Einsteigertips zu 
66 Game Boy-Modulen, 
Vom Sportspiel 
bis zum Adventure! 
DAS Buch 

für den Game Boy-Fan. 

DM 29,80 


Für Pas Game Boy-Buch bitte Bestelikarte benutzen 
TRONIC Verlag • Postfach 870 - 3440 Eschwege 











GAME BOY 
CORNER 


KNIGHTQUEST 

System: Game Boy, geplant 
für: empf. VK-Preis: ca. 60 
DM, Hersteller: Taito, U.S.A., 
Muster von: Flashpoint, 
2360 Bad Segeberg. 


Warum sollte es dem Köni- 
greich Avalot anders qehen 
als vielen anderen Fantasy- 
Welten? 

as dachte sich auch das 
(Böse, suchte das friedli- 
che Ländchen heim und 
W verbreitete fortan Angst 
und Schrecken. 

Und wie das fl leiden-) Leben nun mal 
so spielt: Schon bald kam ein strahlender 
Held der auszog, die Sache wieder ins Lot 
zu bringen. Das einzige Problem war nur, 
daß Will, wie der tapfere Kämpfer ge- 
nannt wurde, anfangs noch recht 
schwach auf der Brust war: Schon ein 







lächerlicher Grünschleim konnte ihn 
aus den Stiefel 1 1 h auen , wie sol lte er da i m 
Kampf gegen Harpyen oder Orks beste- 
hen... Aber wo ein Will(e) ist, da ist auch 
ein Weg, und nach langen Zeiten des 
Trainings war Will dann soweit, sich den 
wahren ritterlichen Aufgaben zu stellen. 
Fünfmal wurde er vom König mit Aufga- 
ben betreut, die alle Kraft und Mut eines 
echten Ritters erforderten und wieder 
Friede ins Land bringen sollten... 

Vorausgesetzt, der Spieler hilft Will or- 
dentlich dabei. Hat der Held erstmal Le- 
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▲ MyHome is my Castle... 


vel 10 erreiciit, sind die beiden ersten Auf- 
träge kein Problem mehr - allerdings 
geht es danach erst richtig los... Knight 
Quest von Taito präsentiert sich als Rol- 
lenspiel in der üblichen Vogelperspekti- 
ve. bei den Kämpfen wird in die Seitenan- 
sicht umgeschaltet. Der Rest der Ge- 
schichte ist ebenfalls Standard - Monster 
meucheln, Gold sammeln, Ausrüstung 
kaufen, Labyrinthe durchqueren. Dabei 
möglichst am lieben bleiben, was aber 
nicht unbedingt wichtig ist: Das Spiel ist 
recht fair, wer ablebt, muß zwar am Aus- 
gangspunkt des Spiels wieder beginnen, 
behält aber die bislang gesammelten Er- 
füll rungsp unkte und Ausrüstungsgegen- 
stände. Der zweite Anlauf wird dann we- 
sentlich einfacher, was insbesondere Ein- 
steiger i n das Genre sehr motivieren wi rd. 
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ULTIMA - 

RUNES OF VIRTUE 

System: Game Boy, geplant 
für: empf. VK-Preis: ca. 70 
DM, Hersteller: FCI, Muster 
von: Flashpoint, 2360 Bad 
Segeberg. 


Ultima auf dem Game Boy? 
Was kann schon dabei raus- 
kommen, wenn ein giganti- 
sches Spielkonzept in einen 
"Minicomputer" gequetscht 
wird! Antwort: Kaum zu 
glauben, aber erstaunlich 
viel. 

a ie Abenteuer ranken sich 
um die “Runen der Tu- 
gend", die verschwunden 
sind. Als Avatar von For- 
mat laßt Ihr Euch natürlich nicht lum- 
pen und Lord British, der Britannia auch 
im Game Boy regiert, hat den Helden den 










— b 1 


▲ Ultima auf dem Game-Boy - 
Spaßmacht's und spielbar ist es 
auch - Hit! 

ersuchte. In der Tat ist sogar der Verbleib 
der “Runes of Virtue” bekannt: Jede ein- 
zelne wurde in einem finsteren Verlies 
versteckt, und Scharen von Monstern be- 
wachen sie. 

Eins, zwei, drei im Sch ausesch ritt, 
gehts ins Dungeon, wir kommen mit! 
Wer dort jedoch simples Monsterplätten 
erwartet, hat die Rechnung ohne Rich- 
ard Garriot gemacht. Der mag’s ein we- 
nig komplexer und mit mehr Gameplay! 
So erwarten Euch außer greulichen Be- 


stien auch noch jede Menge Rätsel und 
Puzzles. 

Irgendwie haben die Designer und 
Programmierer es verstanden, neben ei- 
ner gehörigen Portion original “Ultima- 
Touch” und Rollenspiel-Spaß von For- 
mat auch noch Puzzle-Elemente ä laA’o- 
ko Ban und Kicirk zu integrieren. Knall- 
harte Rollenspiel-Fanatiker kommen 
genauso auf Ihre Kosten wie Einsteiger, 
die noch nicht allzu viel Ahnung von der 
Materie haben. 

Ein Game, das unter der Vorgabe 
“Spaß muß es machen und spioelbarsoll 
es sein" entwickelt wurde, und dieser 
auch voll und ganz gerecht wird. Kein 
Wunder, daß Ultima - Runes of Virtue 
Lord Britishs (R. Garriotts Pseudonym, 
unter dem er selbst in den Games auf- 
taucht) Lieblings-Ultima ist! ■ 

hs 
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▲ Robin Hood auf japanisch 


mnm GMDEn (master System) 


Test in: ASM 4/91, 
empf. VK-Preis: ca. 80 
DM, Hersteller: Tee- 
mo/Sega, Japan, Mu- 
ster von: Sega, 2000 
Hamburg 36. 

Es läuft mit einem grü- 
nen Gewand durch den 
Wald und macht asiatische 
Fuzzis platt - was ist das ? 
Rohin Hood auf japanisch? So in der Art. Denn was der britische Un- 
derdog und Tecmos Kuttenknabe gemeinsam haben, ist der Kampf 
gegen das Böse. Als wunderschönes Multicolorsprite mit einem 
Breitsäbel und einigen Extras gesegnet, macht sich dieser Ninja- 
Kämpfer auf. um die Schergen des Bösen zu zerschnihbeln. lind daß 
dies gelingt, liegt nicht zuletzt an der tollen Ausnutzung der 8-Bit- 
Konsoie: Tolle Backgrounds zum Entlanghangeln, flüssiges Scrolling 
und üppige Animationen für riete, riete Lerels. Mögen die Feinde 

auch ein wenig zu gleichför- 


mig und eintönig erschei- 
nen (mal abgesehen von 
den Endgegneni ), als Ac- 
tionspiel taugt Ninja Gai- 
den auf jeden Fall. ■ 

msu 


Rampart (Lynx) 


■j fl* 
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Test in: ASM 7/92, 
empf, VK-Preis: ca 70 
Mark, Hersteller: Atari, 
Muster von: Hersteller. 


▲ Auf zum fröhlichen Bombadieren 


Von der Spielhalle über 
den PC zum Lynx. das ist die 
Karriere von Rampart , dem 
Ballerspiel für ruhige Schlöß- 
lebauer. Das Game geht pro 
Runde über drei Phasen: t. 
Mauern bauen. 2. Kanonen plazieren und 3. auf die feindlichen Schiffe 
ballern. Hat man kein Schloß mit einer ordentlichen Umzäunung 
mehr, darf man sich Looser schimpfen. 

Soweit, sogut. nur was die Jungs von Atari vergessen haben, ist. daß es 
keinen Mausanschluß für das L) mxgibt - ergo, die Steuerung um Ecken 
schwieriger ist. Zudem ist so ein kleiner Bildschirm nun nicht gerade das 
passende Medium für ein Schlachtfeld. Sieht man also von diesem und 
jenem kleinen Makel ab, ignoriert mehr oder weniger das typische Lynx 

Imttsprechergequake. kommt 


unterm Strich ein passables 
Game heraus , das zu seinen 
( wörtlich j großen Brüdern 
auf schaut. ■ 

CHS 
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SUPER SPREE IRUROERS (R15) | SPRRKV'S QUEST (SuperRES) 



A Uralt-Crafik aber toller Spielspaß 


Test in: 1,3 und 5/92, 
empf. VK-Preis: 90 
Mark, Hersteller: Taito, 
Muster von: Sega, 2000 
Hamburg. 

Erinnert Ihr Euch noch 
an das allererste Ballerga- 
me - Space In raders? 1978 
war das eine Seuche, die 
noch heute ihresgleichen 
sucht. Aber das ist lang her. Und doch ist diese r Klassiker immer noch 
das Vorbild für den Großteil 'aller Baller games. Nun - 14 Jahre später - 
kommt Taito mit der Master-System -Version auf den Markt. Das Spiel- 
ziel ist vom Urvater übernommen worden - eben feindliche Aliens 
zu Ex-Alienszu machen. Insgesamt 36 Wellern in zwölf Leveln müssen 
zurückgeschlagen werden. Auch heule noch macht diese Spielidee 
einjach nur Spaß. Egal, wie simpel der Bildschirmau fbau ist. die Mo- 
tivation ist gesichert. Wenn es denn Kritik geben soll, dann daran, 

daß die Aliens gelegentlich 


links und rechts aus dem 
Bild wandern oder sich 
vor dem gleichfarbigen 
Hintergrund perfekt tar- 
nen. Fazit : Ein leises Spiel, 
das ohne Schnickschnack 
auskommt. ■ 

cus 
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A Wer schmeißt denn hier mit Bas- 
ketbällen? 


Test in: ASM 8/92, 
empf. VK-Preis: ca. 1 10 
Mark, Hersteller: Natsu- 
me, Muster von: Flash- 
point, 2360 Bad Sege- 
berg. 

Nun läßt Spanky, der 
Affe, auch auf dem Super- 
NES die Bälle hüpfen.. Das 
Jump and Run Spanky s 
Quest zeichnet sich vor al- 
lem durch eine nicht gleich offensichtliche Portion Strategie aus. Wer 
nicht denkt, nimmt den schweren Weg, wer genau überlegt .für den ist 
das Level ein Spaziergang an der Elbe. Sechs Level ä 10 Stages lang 
muß sich unser Schimpanse mit frechen Früchtchen herumschlagen, 
die ihm ans Leder wollen. Seine Waffe ist ein kleiner Ball, der sich 
durch Köpfen vergrößern läßt. Während die Game-Boy-Version nur 
mit extrem dürftiger Graf ik aufwarten konnte, unter der Spielspaß 

und Augen litten, ist es auf 


dem SuperNES eine Augen- 
weide. Auch der Sound (gibt 
es japanischen Salon-Jazz?) 
ist durchweg hörbar. Ein 
Passwort-System macht übri- 
gens das Leben leichter. ■ 

cus 
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THE 5imPSOnS (HleguDriue) ■ mOCIC PDUERTURE (SuperHES) 



Test in: ASM 1/92, 
empf, VK-Preis: ca. 100 
DM, Hersteller: Flying 
Edge, USA, Muster von: 
Sega, Hamburg. 

In diesem Game bietet 
uns Sega Bart Simpson mal 
ganz anders an: Nicht als 
Farn i lienschreck, sondern 
als Retter der Welt in bester 
Mario-Jump & Run-Manier, Grafisch kann der Computer-Bart aller- 
dings kaum mit der Trickfilmvorlage mithalten. Zu eintönig, einfar- 
big und einfallslos wurde das Spiel gestylt. Die Charaktere bewegen 
sich vor den m üden Backgrounds wie gestrauchelte Existenzen und 
nicht wie geführt iche Mutanten aus dem All. Da wird dieA rbeit mit der 
Sonnenbrille , die die Aliens sichtbar macht, ein wenig mühsam. Zum 
Spielen eignet sich das Teil ohnehin nur dann, wenn eine Werbepause 
die originalen Fernsehsimpsons unterbricht. Schade eigentlich, aber 

wer nicht will, der hat 


^ S^ECS 

& L6SO 3 816 20 


A DerBartistab! 
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▲ Cute&Jump&Run: Magic Adventure 


Empf. VK-Preis: ca. 1 30 
DM, Hersteller: Bandai, 
Japan, Muster von: Fan- 
dango, 8950 Kaufbeu- 
ren. 

Ein schnuckelsüßer 
Fratz in dem Abenteuer sei- 
nes Lebens: als Einzel- 
kämpfer auf einer Insel 
macht er seinen Weg. Wohin 
und warum, geht leider in der japanischen Anleitung dieses Imports 
verloren. Spielbar ist dieses Game aber allemal, denn das Geschehen 
hat man schnell durchscha ut. Die kleine Spießgur kann sich in jeder 
Welt auf einer Art Straßenbahnschiene jrä bewegen und damit die 
einzelnen Unterleveis ansteuern. Das Problem : Dank japanischem 
Qn-Screen-Text versieht man den Sinn der Spiele nicht immer auf An - 
hieb. Ansonsten kann man Magic Adventure aber uneingeschränkt 
empfehlen. Der moderate Schwierigkeitsgrad macht Lame, und 

selbst die etwas kniffigen 
Stellen können dank einer • 

G ra fjk 8 I eingebauten Speicberbatte- 

Sound 8 1 rie problemlos zwischenge- 

Spielablauf 9 I lagert werden. Ein nettes 

Motivation 9 I Game gerade für die Klei- 

Gesamtnote 9 I nen! ■ 
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SHnDOUJ OF THE BEIIST (Lyn») ■ SUPER KICK OFF (EameGenr) 



▲ ... und es läuft und läuft 


Test in: ASM 11/89, 
empf. VK-Preis: ca. 60 
DM, Hersteller: Psygnosis, 
Mustervon: Hersteller 

Na, habt Ihr Lust, Mutatio- 
nen zu killen? Steht Euch 
der Sinn nach ein paar win- 
zigen Rätseln? Habt Ihr 
gerade mal 60 Mark auf 
Tasche? Gerade nichts zu 
tun? Dann marschiert jetzt zu Eurem Lynx-Dealer und schwatzt dem 
guten Mann Shadow ofthe Beast ab. Da habt Ihr erst mal genug um 
die Ohren. Im Gegensatz zur Urversion für den Amiga gibt es hier eine 
ordentliche Portion Taktik und lange Reisen durch Plattformlevel. 
Grafik und Sound sind für lynxisebe Verhältnisse gut gelöst, nur 
mit dem Schwierigkeitsgrad könnte so mancher ’ Einsteiger seine 
Problemchen bekommen. Zähne zusammenbeißen und durch- 
knabbern ist also angesagt. Selbst, wenn der Endgegner des jeweili- 
gen Levels auch beim zehn- 
ten Versuch noch nicht auf - 
geben will. Wenn irgendwie 
gar nichts mehr klappt. Sel- 
ten so ein Gameplay auf 
dem Lynx gesehen. ■ 
cus 
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»ZUFRIEDENSTELLEND« 



Test in: ASM 7/89, empf. 
VK-Preis: ca, 60 DM, 
Hersteller: U.S. Gold / 
Sega, Muster von: 
Virgin. 

Super • Kick Off bein ha llet 
alle wesentlichen Bestandtei- 
le des Orginals. So habt Ihr die 
Wahl zwischen verschiedenen 
Schiedsrichtern, Rasenver- 
hältnissen und einer Un- 
menge von Mannschaften. Das eigentliche Match wurde rein optisch fast 
1:1 1 vrn A rniga rübergezogen. Lediglich der Scan ner u runde zwecks Über- 
sichtlichkeit geopfert. Die Grafik geht voll in Ordnung. Das Scrolling ist 
schnell und recht flüssig, falls Ihr von dem leichten Ruckein abseht, das 
sich entwickelt, wenn sich zu viele Spieler auf dem Bildschirm tummeln, 
Karg gibt sieb der Sound. Außer der ' Titelmelodie läßt SK0 nicht viel von 
sich hören. Zudem könnt Ihr nur gegen den Computer antreten. da ein 
Zwei-Spieler-Modus fehlt. Positiv fällt hingegen die Steuerung ins Gewicht. 

Obwohl natürlich solche Spie- 


... und sie Hefen über das Grün,,. 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 8 

Sound 4 

Spielablauf 8 

Motivation 9 

Gesamtnote 8 


»ZUFRIEDENSTELLEND« 


le eher einen Joystick verlan- 
gen. könnt Ihr dank der sensi- 
blen Steuerungauch mit dem 
Steuerkreuz jeden Ball milli- 
metergenau ins Tor beben. 
Trotz einiger Schwächen 
macbtSKO wirklich Spaß. ■ 

mkl 
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Pfennige täglich kostet eine 
ASM-SPECIAL* wenn man 
sie 20.000 Tage 
(oder 54,79452 Jahre) lang 
behält und liest - 



Aber wen interessiert schon 
die Norm??? 






SPECIAL 5 
SPECIAL 6 
SPECIAL 7 
SPECIAL 8 
SPECIAL 9 



für entbehrliche 

20,- DM 


Solange Vorrat reicht! 

Bitte Bestellkarte benutzen 
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ynx-Begeisterte und alle, 
die einfach nur einmal 
ausspannen wollten, fan- 
den in den Spielparks - 
von Palmen eingeschlossen - die Mög- 
lichkeit, auf den zahlreichen Geräten ein 
paar Runden zu spielen. Am Stand des 
Internationalen Lynx Clubs gab es wie 
immer neueste Informationen über ak- 
tuelle Programme. 

So konnte man dort Neuheiten wie 
Double Dragon , Super Off Roaä oder 
Guardians - Storni over Doria bestau- 
nen, die erst in einigen Wochen erschei- 
nen werden. Aber auch für Fragen jegli- 
cher Art rund um den kleinen, dafür aber 
umso stärkeren Luchs’ standen die 
Jungs vom Club den Besuchern mit Rat 
und Tat zur Seite. 

Trotz regen Andrangs auf die Messe be- 
klagte der Club jedoch, daß der ganz 
große Ansturm auf die Lynx-Oasen aus- 
blieb. Doch mag dies nicht allzusehr ver- 
wundern, wurde j a zum ersten Mal - welt- 
weit - Ataris neues Kind voller Stolz prä- 
sentiert; der Falcon 030. Auch der Preis 




▲ Batman Returns - Huber goes. Mr. 
Lynx ist jetzt bei Bomicozu finden 


und die Ausstattung wurden nun be- 
kanntgegeben. Die Grundversion mit 
1MB ohne Festplatte wird 1398 DM, die 
große Version mit 4MB und 56MB Fest- 
platte 2398 DM kosten. Mehrmals täglich 
fand eine große Präsentation seitens Ata- 
ri statt, während der gezeigt wurde, was 
der ‘Falke’ alles unter seinen Schwingen 
verbirgt Ein erstes 3D-I)emo - natürlich 
aus deutschen Landen - versetzte das Pu- 
blikum mit seiner megaschnellen, auf- 
wendigen und ausgefüllten Polygongra- 
fik im True Color-Mode in Staunen. Ec- 
lipse zeigte dafür verantwort lieh. Was als 


Unter einem ganz besonderen Stern stand die 
diesjährige ATARI-Messe vom 21.-23. August. 
Die Weltpremiere des FALCON 030, des derzeit 
modernsten Microcomputers - laut Hersteller 
stand bevor und lockte das Publikum in Scha- 
ren an. Während im letzten Jahr das Entertain- 
ment-Center mit 40 Quadratmetern im Messe- 
rummel beinahe völlig unterging, fand zu die- 
ser Veranstaltung eine Steigerung von 2250 
Prozent statt, um es ein wenig 'theatralisch' zu 
formulieren. 


in Düsseldorf 




▲ Bindrucksvolle Grafiken des Fal- 
con 030 wurden bei den zahlrei- 
chen Präsentationen gezeigt Wa- 
rum aber ausgerechnet ein Adler 
gewählt wurde? 



Demo zu sehen war, wird übrigens ein- 
mal ein komplexes Weltraum spiel wer- 
den (Mischung aus Action, Adventure 
und ein bißchen Handel) und im Früh- 
jahr ‘93 erscheinen. Des weiteren kün- 
digt Eclipse an, für den Falcon ein Shoot- 
’em-Up (Horizontal-Ballerei, 256 Farben. 
Dual-Playfield-Mode, vielebenes Paral- 



▲ Entspannen unter Palmen bei 
'nerLynx-Runde 


lax-Scrolling) und ein Jump’n’Run zu 
produzieren, „Aber auch auf dem Adven- 
ture-Gebietwill man nicht untätig sein”, 
so Marc Rosocha, Chef von Eclipse. 

Eines der heißesten Gerüchte der dies- 
jährigen Messe war, daß April ‘93 der Ja- 
guar erscheinen soll. Leider gab es nur 
spärliche Informationen über dieses Teil. 
Wenn die Vermutungen stimmen, dann 
wird der liebe Jaguar eine 64Bit- Konsole 
mit RISC-Chip sein. Damit stünde übri- 
gens fest, daß der Panther tot ist. 


Jaguar: April’93? 


Nach Ende der Veranstaltung zeigte sich 
Atari sichtlich zufrieden, denn die erwar- 
teten 50.000 Besucher sollen sich 
tatsächlich auf den 20.000 Quadratme- 
tern Ausstellungsfläche getummelt ha- 
ben. Dabei war für jeden etwas geboten. 
So gab es neben den Entertainment-Cen- 
tern ein großes Forum, Workshops, Midi- 
und DTP-Center. Enterta inmen t-Soft- 
ware-Freaks freuten sich über die zahl- 
reichen supergünstigen Angebote, denn 
viele Firmen wie beispielsweise United 
Software und Bo/nico schmissen Soft- 
ware zu Dumping-Preisen unter das 
Volk. Allein deshalb ging so manch einer 
Sonntag abend mit fröhlichem Gesicht 
und reichlich gefüllter 1 Tasche nach Hau- 
se und dachte insgeheim schon an die 
Schnäppchen, die er machen könne, 
wenn es heißt: Atari-Messe Düsseldorf, 
die siebte... | 




Hans-Joachim Aman u 



► 

Am Stand des 
internationa- 
len Lynx Clubs 
gab's neueste 
Games und In- 
formationen. 
Kurzzeitig 
konntegarein 
Lynx mit Ta- 
statur be- 
staunt werden 
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Im Wohnzimmer der Zu- 
kunft wird sich zwar alles 
um den Fernseher drehen, 
doch der Zuschauer der Zu- 
kunft nicht zum Konsu- 
menten vorgefertigter Bil- 
der degradiert. Er wird 
selbst ein Teil des Gesche- 
hens sein, indem er be- 
stimmt, was geschieht! Die 
Zukunft gehört dem Fern- 
sehen als interaktives Me- 
dium. Und die Zukunft hat 
schon begonnen. 



as von Philips auf der dies- 
jährigen Photokina vor- 
gestellte CD-I eröffnet 

W diese neuen Welten auf 

allen handelsüblichen Fernsehern. 
Natürlich kann das CD-I auch zum ein- 
fachen Abspielen von Audio-CDs benutzt 
werden, dies ist aber nur eine winzige Fa- 
cette seiner Fähigkeiten. 

Das CD-I (Compact Disc Interactive) 
verbindet Audio, Text, Grafik und beweg- 
te Bilder auf einer normalen, digitalen 



▲ CD-I zum Mitnehmen: CD-I Player 


▲ CD-I 360 

Compactdisk, die als Datenträger fun- 
giert. Ihr könnt zum Beispiel ein Muse- 
um besuchen. Auf dem Femsehbild- 
schinn seht Ihr eine Museumshalle voll- 
er Exponate; Bilder und Statuen warten 
darauf, von Euch betrachtet zu werden. 
Mittels des “Thumbstick”, einer Art In- 
frarot-Joystick, wählt Ihr nun die Ausstel- 
lungsstücke aus, die Ihr genauer anse- 
hen möchtet. Gefällt Euch nichts, verlaßt 
Ihr mittels Daumendruck einfach die 
Halle und betretet die nächste. Die Bild- 
qualität, in der dieser Museumsbesuch 
stattfindet, läßt sich nicht mit “klassi- 
scher" Computergrafik vergleichen, hier 
wird Videoqualität geboten . 


Das Angebot der Software ist breit ge- 
fächert und bestellt nicht nur aus Kultur. 
Auch die Unterhaltung kommt nicht zu 
kurz Sandys Circus bringt ein interakti- 
ves Spielprogramm für Kinder, in der 
Qualität von Zeichentrickfilmen, Sandy 
der Seehund kann von den mit ihm spie- 
lenden Kindern nach Belieben gesteuert 
werden; sie entscheiden, welche Attrakti- 
on des Zirkus als nächste an der Reihe ist. 
Daß “Sandy ’s Zirkus" zusätzlich noch 
als animiertes Malbuch fungieren kann, 
ist das Schmankerl obendrauf. 

Aber das ist immer noch nicht alles, 
was CD-I Euch bietet, bei weitem nicht. 
Neben dem Abspielen von interaktiven 
“Programmen" birgt das Gerät weitere 
Anwendungsmöglichkeiten. Fotos, die 
mit herkömmlichen Fotoapparaten auf- 
genommen wurden, können, statt auf 
Papier abgezogen zu werden, auf eine 
Foto-CD aufgespielt werden. Auf eine CD 
passen ca. 1 00 Aufn ahmen , und der Foto- 
fachhandel, der diesen Service neben den 
herkömmlichen Verfahren anbieten 
möchte, strebt einen Preis von 1 DM pro 
Bild an. Diese Foto- CDs können nun ent- 
weder mit den CD-I -Player CD 220 oder 
dem speziell für Foto-CDs entwickelten 
Photo-CD- Player CDF 200 auf dem hei- 
mischen Fernseher angeschaut werden. 
Wer über ein CD-ROM/XA in seinem PC 
verfügt, kann die Bilder auch hier einie- 
sen und eröffnet seinem Computer damit 
völlig neue Grafikhorizonte. 

Auch der Audio-Bereich, aus dem die 
CDs bisher bekannt sind, kommt nicht zu 
kurz. Zusammen mit JVC wirdein Karao- 
ke-System für das CD-I entwickelt. Das 
Gerät soll auf dem MPEG-Standard ba- 
sieren, der zum CD-I-Standard voll kom- 




PHILIPS 
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patibel ist und bis zu 74 Minuten HiFi- 
Stereo-Ton und bildschirmfüllendes Be- 
wegtbild auf einer herkömmlichen 12- 
Zentimeter-CD unterbringt, 

Software 

Für das neue Philips-System wird es 
von Anfang an eine umfangreiche Pro- 
gramm-Bibliothek aus allen populären 
Bereichen geben. Hobbyfotografen be- 
kommen mit Ti me- Live Photograp hy 
einen intensiven Kurs in kreativem Foto- 
grafieren, der in 25 Workshops unterteilt 
ist. Im Rahmen dieses Kurses könnt Ihr 
Fotos machen, müßt im Programm sel- 
ber Blende und Belichtung einstellen 
und seht dann auch ein Foto, wie es bei 
der von Euch gewählten Einstellung ge- 
wordenwäre. 

Die Great Art-Serie führt Euch in die 
Welt der Kunst. Ähnlich wie der schon be- 
schriebene Museumsbesuch werden hier 
sowohl Programme angeboten, die sich 
dem Werk einzelner Künstler widmen, 
als auch solche, die ganze Kunstrichtun- 
gen behandeln. 

Das international anerkannte Smith- 
sonian Institute, das viele Museen und 
Galerien unterhält, bringt die Reihe 
Treasures of ihe Smithsonian heraus. 
Hier bekommt Ihr Gelegenheit, ebendie- 
se Ausstellungen auf die beschriebene 
Weise anzusehen. Auf der CD sind sogar 
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▲ 

Der portable Photo- 
CD-Spieler CDF 200 


150 Exponate zu sehen, die normaler- 
weise nicht ausgestellt sind. 

Natürlich kommen auch die Spiele 
nicht zu kurz. Vom Flipper über Brett- 
spiele bis hin zu Action- und Abenteuer- 
spielen wird es auf dem CD-I alles geben, 
was Euch aus den Bereichen herkömli- 
cher Computerspiele bekannt ist, nur 


hier in ganz anderer grafischer Qualität. 
Es ist sogar an gekündigt, daß in naher 
Zukunft Spiele mit Nintendo-Figuren 
wie zum Beispiel Donkey Kong für das 
CD- 1 verfügbar sein werden . 

Kreativität ohne Grenzen 



Auch für den Musikfreund wird ge- 
sorgt. Neben einfachen Musik-CDs wird 
es für das CD-I auch spezielle Program- 
me geben, die außer Musik auch Video- 
clips, biographische Notizen zu Interpre- 
ten und Komponisten enthalten. Inter- 
national arbeiten momentan über 200 
Programmhersteller an neuer Software 
für das CD-I. Anfangs werden monatlich 
mindestens fünf neue 'Eitel aus allen 
Sparten erscheinen, die zwischen 39 DM 
und 99 DM kosten. 

Tatsache ist, daß die Möglichkeiten der 
CD-I -Technologie nur durch die Kreati- 
vität der Programmgestalter begrenzt 
wird. Somit I aßt sich noch nicht berurtei- 
len, was Ideenreichtum auf dem CD-I 
noch alles verwirklichen wird. Was bisher 
vorliegt, ist zwar ein vielversprechender 
Einstieg, aber nicht mehr als die Spitze 
des Eisbergs, 

Der CD-I- Player GDI 220 wird ab Septem- 
ber bundesweit erhältlich sein und 1498 DM 
kosten. Sicher nicht billig, jedoch für ein 
Gerät mit diesen Möglichkeiten, von dem 
man sagen könnte, Zukunft inclusive. ■ 


▲ Der CD-I- Spieler CD-I -200 


{ feiner Stiller 


II 
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Clubs 



Für alle vereinsamten, kontaktarmen User ist hier unser Clubverzeichnis. Wer seinen Club eintragen lassen 
möchte, muß uns lediglich einen Brief mit den notwendigen Angaben und seiner Unterschrift schicken. PLK- 
' Adressen' werden allerdings nicht anerkannt, und Gewähr für die Richtigkeit der gemachten Angaben 
könnt Ihr von uns auch nicht fordern! Übrigens sollte Euer Club mindestens zehn aktive Mitglieder aufwei- 
sen können. Wo kämen wir denn hin? Also, Panchos, setzt Euch an denTisch und nehmt einen Wisch! 

Unsere Adresse: ASM, CLUBS, Postfach 870,3440 Eschwege 


Name: Amiga Club England 

Anschrift: Bastian Kuepper, 55 Derby Rd, Croydon, Surrey CRO 
3 SF* England 
$ptem/e:\i liiga 

kedmgimgefi/Xtisten 5 Mark i 3 sFr, 35oeS) 

Anzahl der Mitglieder: 42 

Aktkmmfheistg, : viermtl Mag. Beratung, Be^ zu Händlern 
Name: Amiga- Ti me 

Anschrift: Hei kn Koch, Harriehausen 7 T 5353 Bad Ganders* 

beim* Tel.; 03582/6106 

System/e; Amtga 

Bedtttgunfltni/Koskm : keine 

■I nzahi der Mitglieder r 

Akt io nen/L eistu n gen : An - und Verkauf V. Orig -Soft, Tips, Info 
gg. 60 Pfg. in Briefmarken 

Name: Förderwrein f. kreative Computeranwendunge.V Saar 
Anschrift: Kk€ t Grühiitigshnhe4,66fl2 Dudweiter.TeL 
06897/7681 llJbaiv.76ai01 t Fax: 0681/584275 
Spiem/e: PCs 

Bedingtmgen/Kosten: keine 
Anza&der Mitglieder, k. K 

slktionefi/Letsturigen: Infos. Beratung. Messe f. Privatanw. 

Name: Atari Demo Club 
Anschrift: Postfach 1 1 1 1.6433 Philippstal 
System/e : ST, SIE , Falcon 
Bedingungen/ Kasten: 5 Mark mtl. 

Anzahl der Mitglieder: 20 

Aktionen/ Leistungen: mtl. Club-Disk. kolo. Kleinanz., Hotli- 
ne, au@chlfd£ltd) 1 temos u ud T racker Modute 

Name: The Personal -Comp üler Club 

Anschrift; Björn fetefs, Ussing^tr Ütioder Frank Zetvos, Les- 

singsir. 19b» 6550 Bad Kreuznach 

Sptem/e: PC 

ttedingungfii/Knstm: 3 Mark mtl. 

.-1 n zahl ihr Mitglieder: 42 

Aktionen/ Leistungen: zweimü. Mag, drei mtl. Disk, Sam md- 
bai Wetlbewe rbe t etc . 

Name: TCP 

A nschrift: I torfstr, l 7 , 82 1 2 Übersee .Tel; 08642/6279 ( ab 
30h), Mailbox: 0864 1/2055 
System/# Amiga 

Betängungeri/KoslM Rückporto 
zahl ihr Mitglieder 153 
/iktionen/L'istungen : Mag, PD , low Cost 

Name: Amiga- Club Oberösterreich 

Anschrift; Franz Pichler , Bah nhofetr, 207, a- 4822 ßadGoaan 

Sptem/e: Amiga 

Bestin gu ngen/Ko&ten 20 ÖS mtl . 

Anzahl der Mitglieder: 12 

Aktiomvi/Leirtwigett Prf jgran imiemn g, Adve n Iure. Strategie 

Name Pro Atari Computerclub 

Anschrift: PRO ATARI. Kal f Rocker. Postfach 1453* 6908 Wies- 

loch. MausNel: Ralf Roeeker (KLAMMERAFFE! 1 LU 

SptmteSim 

Bedingungen/Kasten: md 5 Mark 
An zahl dtt. Mitglieder: 150+ 

Aktiunm/beistungen: mtl. Mag, Hotlines, Messen JnPxlisk 
bei: PAC NW, Moritz Kralemann, CoesfelderStr. 43* 4650 Gel- 
sen kirckuTd: 0209/™^ 

Name: ACC - Aktuel ter Computer CI u b 

Anschrift: Martin Fuchs , ACC , Reintliaj 1 20, 8133 Weyarn 

System/# STs 

Bedingu ngmifl&sl&t I nfos gegen 5 M ark (Schei n ) 

Aniiibi der Minimier 1 7 
AkHmm/Leistungm: A!ag, Verleih, auch rad. User 

Name: 3 -Star 

Anschrift: Dr Roben Reisch mann, Hardtheimer Weg 10. 7042 
Aidlingen 2 

Sptem/e: G ame Gear, NeoOeo. MegaDri ve, SNES , andern a . A. 
Bethngtmgyn/Ktkiim Aufnah me durch Abov. Mag 
Anzahl der Mit glmkr: 37 

Aktionm/LBGtu eigen Tests, Ti ps.Secondlfand .Treffs, Kon- 
takte zu Handel 

Name: Magic Productlons 

Anschnfi: fngo Klolzsch. Ahltener Str. 52h. 3 160 Lehrte 
S\sfem/e; Ami gm C- 64 
Bedhigu ngen/Kostm: 5 M ark zwe i m tl 
An zahl der Mitglieder: 1 5 

Aktumen/lmtungm zwei mtl, Disk, kolo. Kleinanz, Demos 

Name \i ntendo- User-Club 
\mchrift: Tobias Marker, Stettiner Weg 22, 4690 Herne 1 
System/*: Game Boy* NES, SNES 
itedingungetifKmteu Aufnahme 10 Mark, 5 Mark mtl . 
Anzahl derMitglwder: L2 
AktiomndAstungm: mtl. Mag 


Name: \ nte res sengen Ktnsc h aft A 1 000 

Anschrift: i GA 1000, lörg Herz. Nordstr 13t 54J2 Würges, Tel: 

02602/6390 

System/^ nur (!) Amiga 1000 
Bedingvngen/Kbstim : je nach Leistung 
Anzahl der Mitglieder ca. 120 

Aktionen/ Lnstg, ; mtl Diskmag, eig, PD -Serie, Mailbuxen, etc. 

Name: GCC - {terrnan CöflipUterClub 

Anschrift: GCC. Hiidegundissir 13» 4052 Korschenbroich 4 

Systemfe: PC ( ah 286) 

Bedingungen/Kasten: keine 
Anzahl der Mitglieder: 17 

Akttonm/Leistungm : drei mtl Mag, Tausch vEtgenprg, Hilfe 
Name: Amiga C I uh Bade n 

Anschrift ACB , Andreas R \ ndt* Ortenaustr. 1 5 . 7570 Baden Ba- 
dav Tel 0722 1/5497 1 otier Oliver Lederte, Sehasti anstr . 5 . 

7554 Kuppenhelm, Tel . 4)7222/47645 
Systems e: alle (hauptsächlich Amiga) 

BettinSXbstenr AtiFnah. 5 Mark, mtl. 2 Mark, jährl. 20 Mark 
Anzahl der Mitglieder: 1 1 

Aktiawn/Leistungen: C I ublreff . mtl . I itfobl att f drei mtl Disk, 
Clubkontakteetc. 

Name: Double Trnuble 

Anschrift: Matthias He rrendorf.B Li rgerstr 29, 1000 Berlin 47 
TeL: 030/684981 6 

S) Stem/e: Sega M aster. Sega Mega, NES 
Bedmgunf>ertKosten: Herl i nur 2 5 Mark, Nichlherl i ner 30 Mark 
Anzahl der Mitglieder: übe r 300 i n ganz Europa 
Akt ionovtmt urigen: bdo. viertel jährl. Mag, Holl i ne, Wettbe 
werbe, gute Bez m Versandliändlem 

Name: Amiga Soft; C! ub 

Anschrift: Florian Nuxoll.Knngc4kanip 36 .2848 Vechta 
Sptem/e: Amiga 

Bedingungen/Kbsten: halbj iihrl , 6 Mark i n B riefm . als Club- 
beitrag 

Anzahl der Mitglieder 45 

Aktionen/Leistungen: Preis vergleiche, Tips & Tricks 

Name I n lemationakr LYNX-Club 
A nscbnften - Deu tsc h I and - Hans-Jö rg Sehasti an . Siegfriedsir . 
3, 6384 Schmitten 3 

- Nieder] ande - jjeon 8 lor, Vanenbu rg 2, Ugpnelen Apeidom 

- Österreich - Chr. Lenikus, Uhortraun 27, A-48,3 1 Obertratm 
Schweiz - Eugen Rodel , Sängellweg 45 , QPiSOO Lange nthai 

System/e: Atari LYNX 

Bedingungen/ Kosten f Deutschland , ) , Anmeldegeb Ohr 3 
Mark (Grundinfos) f mtl. 3 Mark (für mtl Post) 

A n zahl der Mitglieder: ca. 1 30 

Aktionen/ Leistungen: fiiformaLmi lsausLmsch . M ag, Modul- 
Verleih . Modu I -Quelle. Treffen 

Name: Die hessische Amis 

Anschrift: StdTen Bdtr^Andrcasruh 27,640 1 1 ttriebhausen 
System/*: Amiga 

Bedingungeri/Kosteti; 15 Mark, f Hh rl 
Anzahl der Mitglieder: 60 

Aktionen' Leid u ngm: vierte! j iihrl . Mag, h albfäli rl . C I ub- Disk. 
Hilfe bei Hard- il Softprob lernen, Übungen zu Spielen, knlo, 
Kldnanz., Wettbewerbe, 15A. Rabatt beim Hard- u. Soflkauf 

Name: Ami ga - Fighte rs 

A nschrift Andreas Dubois, Stare nweg9. 79 30 E h i ngen 
System/e. Amiga 500 
Bedmgungen/Ifost&f: 5 Mark mtl. 

Anzahl der Afitglteder; 30 

Ahtumen/ Leistungen: mtl. Mag, kdo.PLA Bibliothek, mtl 
J^^isausschreiben.SimimLdeirtkauf/Scjnderki^tdiliori^ 

Name: Amiga- Club Oberhofen 

1,7981 Oberhofen Tel. 

0751/62918 (Mo., ML, Fr. ab 1610 

System/e: Amiga 500/ 1 000/2000, G ;mie Boy. LVNX 

Bedingungen/ Kosten: 36 Mark j iihrl, 

,4 n zaM der Mitglieder, 6 1 

Akttorteri/Leistungm: M ag. CI uhtreffen , E Inste igerh i Ifen , 
Spiele-DetiKv Service, Hotline, Preisausschreiben, Rabatte 
beim Einkauf 

Name Amiga - An kli -Ct ub 

Anschrift: Marc Fi scher. Buchemtr, 9a, 83) 1 Altfraunhofen 
System/e: Am i ga 500/2000/3000 
Bedingungen/ Kasten . b Mark mtl. 

A nzahlder AHtglieder: 30 

Aktionen/Lei&Jungm; mtl. Mag, An - lind Verkaufs Soft, Hotli- 
ne, Ai ifän ge rh i I fen, Tests ä Progmm inienrn g 

AVwz;eTlubNo, l 

Anschrift Michael Klesstnger, Feldstr. 26, 5630 Remscheid 1 1 
System/e Al le Sys Leine 
Bedittgungm/Kotfeit: kei ne 
Anzahl der Mitglieder: 120 


Aktionen/t.eistu ngen: Tausdibönre für Hard- & Soft, PD-»5oft 
f ür, Amiga u . ST, Ertymingsaiuitamch. FfoüLne, Rabatte beim 
Einkauf v, Hard - 11 . Soft. fkMnos, etc 

AV/ wie; Zefa Club 

A nschrift' Alexat wier Fabian, Cari-Benz-Str, 6c, 61 4(5 hensheim I 
System/e: C-64 

Bedmgungm/Kfxsten: ßesitrv C-64 mit Floppy; 4 Marktml 
Anzahl der Mitglieder; 1 50 
Aktionett/l£istuntien: mtl . 2 CI ubdisks, C I ubtreffen 

Name: .MiBI JC (Atari Bi t Byter l iser Club) 

Anschrift: Wolfgang Burger, Lieschen l>eck 45*4352 Herten 
Systmt/e : 'nur Alari 8-Bit 
Bedingungen/tmtm: 5 Mark mtl . 

A 7t zahl <ierMj}ftjeder:derm t % 1 1 
Aktfonefi/Ld$ttm#m; rierteljälirl, ,AJag{Disk& Papier) , PD-Bi- 
hliolhek. Rep aratu rsemee. I Ulfesteilungbei Problemen aller Art 

Name: AmtgaCli ib Österreich 
Anschrift: ACÖ* Kimhengasse 2 7 , A- 1070 Wien 
System/# Amiga 

SedjngungenZ&Gtm: jährl 120 öS 

Anzahl der Mitglieder ai 1300 

AkUonrtühnslu ngen; Hol I i ne lg] . v. 10- 1 2h & 20-23h, in Wien 

zwei mal wikrhentl . Cl ubnach mi nag 

Name; Mosh-Man i a-Game-E l ite 

Amchriß: .Andre Lorenz, Aspeloh 1 0, 4515 Bad Essen I 

8p$iem/& Amiga 500 

hetimgangenf Kosten: Aller zwischen 15 u, 20J. 

I nzahi skr Mitftteder 18 

Akiiofieftfbeisitmgen; Alle 2 Monate erschemifeiti Mag 
Name: AmigalAjw'erClub 

Anschrift: Michael Heiserer, Aichet 8, 820 1 Schönsten 
System/e; alle Amigas 
Bedinyn ngen/Kosten , kei ne 
AmabläerMitglteder P 

Aktionen/ Uist u uyem StdbtkoMen - PD Pool , Diskn lagazi n , 
eigene PD-Serie, Öeraiungetc, 

Name: FutureAJle.V 

Anschrift Alle Str 8, 5340 Bad Honnef ö 

Infos bei: Ralf Kalke wsky, Eichentkjrffstr. 30*4047 Dornigen 

SJel.&BTX 02106/45835 

Sysfm/w Amiga, C-64/1 28. +4, C- 16, Atari, PC taltehali! ) 

/ iedi ng 14 1 tgen/Kmtei 1 : 7*50 M ark i m Monat 
Anzahl der Mitglieder ■ 3(10 

Ahtionmi/beistungen; PD-Fooi für fast alte Rechner, sechs- 
wöchiges Mag, Scan-Service, Reparalur-Semce, Gmfikbiblio 
ütek, Messebesudie, Clubtreffen 

Name ; DRAGI - Digital Reality Atan Group I nt 
Anschrift DRAGI, /Jl Herrn Müller. Brühte r Str.42, 5353 Me 
chemteh-Firmenicb 
Systwn/e: STs 

ßidin/ungerd Kosten: mtl. 6 Mark, Studenten/ Schüler 4 Mark 
Anzahl dtr Mitg/kder: k. X 

Aktumeti/Lnsfuntfen: Snftverrmttlung, PD- Bibliothek, P<m>I 
für PD-Fonts für Signum, Calamus, etc. 

Hang Loose 

Anschrift: Wolfgang Weilzdörfer, Fürstenstr, 1 5. 8969 Diel 

manosriectTel 08374/8688 

S)stejnJe:C-()A 

Bedingu ngen/föstm I nfos 2 ,50 Mark, 7 , 50 mil, 

Anzahl ihr Mitglieder ca. 20 

Akttonm/leistungen: mtl. Mag, Vorstellung priv. Program- 
me, Soft - u . Hanl-F lohnmrln 

Name The ul Li mate Cöanpu terClub 

Anschrift: Alexander Carbin r Birkengangstr. 26, W-51 60 Sloiberg 

S^vm/e: Amiga 

ihdingn ngtndKasim keine EAbod Mags wird empfohlen) 

A nzahi der Mitglieder: ca, 250 
Aktionen/Leistungen: PD-PoolMagt2Disk,s) zweimtl 

Name: Magic Power 

Ä nschrift An' t Pump wark 7, 2942}ev r er. oder 
Herren garten I U942Jever. Tel: 0446 1/5^2 
Systetti/e: Amiga 

liedmgn ngm/ Kasten Aufnah. 5 Mark, mtl. 2 Mark 
A nzahi der Mitglieder U 

Aktionen/ Leistungen mtl. Mag, halbjahrl. Clubdisk, PD An 
gebot, Sammelbestdlu ngen 

Name Wanior-Club 

Anschrift: Mols Latoelsbergerjepl i tzcrStr. 16* 1000 Berlin 33, 
Tel.; 030/8262888 

Sptem/e: Mega. N ES, Game Buy 

Bedingungm/Küden 25 Mark jälirl 
A nzahi der Mitglieder: 1 Zl 30 

Aktionen/ f/istg. : kolo. vierteil ährl. Mag, HoUine, Trödelmarkt 

Name: TlteStnke Force 2000 Soft 
A nschrift: Stefan Konarkowski , Theodorstr 1 5 , 4390 Gl adbeck. 


Tel: 02043/3 3696 
System/e: C-64 (Disk I 
BedmgmReti/Knsteti: 1 0 M ark viertel j ährl 
A nzahi derMitftkder: ca . 80 

Aitioneti/Letsttingeti: mtl. Diskmag (gratisj , Weöbet., PD-Soft 

Name: VAM! - Vervi nigterAlari Schneider Ct u b 
A nschrift: Oppe rer Sascha* Daleu 470 t A-6^ T 3 Vandans 
S]slem/r: ST, Schneider C PC 464 
BedfagMxtm; 18 Mark (12ÜÖS) jhirrL.bzw. lOMarkCOöS) 

A n zahl der Mitglieder; 2 5 

Aktiorien/Leisfungen: Mag. Tausch v, KigeEiprt^dukten, gmite 
Bibi iothek, Tip-Sammlung* Bestellungei 1 

Same: Amiga-C I ub Hal ten 

Anschrift: Bastian Küpper. Remienza Andrrsmetla 10. 1- 21)080 
Basigliu/Miiann 3Jel . + Fas: 0039-2-907853,38 
Aji stem/e: Ami ga , ( kune Boy» Game Gear 
ikdhtgungen/KtiSteri: 5 Mark ( 5 sFr, 55 öS, altes inkl. I 
Anzahl der Mitglieder: 102 

AktkttMft/Läskmgen . Mag aJ le 4 Mon ate, Sam meid nkäufe, 
Hotline, Tips. Beratungen etc. 

Name; St Iper» MarioG ;une-Bov- Fan -( II ub 
A nschrift: S MC tFSF< 1 , ( Jese nar. 86, i 000 Ite rl I n 27 T 
Tel,: 050/4333913 (24h!) 

System/e: tiame Boy 

ßedivgungefdKashm: kein Mitgliedsheilmg. laiigl, Krstal 
tu n gtterA ersandkosien fü r das mtl c rsc hei n ende M ag Jmpad 
und sonstige Pust (ca. 25 Mark jährl.) 

A n zahl der Mifgliethr: über 50 1 11 D , A u nd C H 
Akthnen/Letstu ngm . Mag, I iotl i ne . CI nbr absilte 

Name: The Clevd and Bit- R iders 

Anschrift; Wi Ihel m van Beek , Sch metenheick 1 J0, 4 194 Btxb 

burg-Hau,Tel.;0282 1/6991 7 

Systm/e: Atari St., Amiga, PC 

Hedingtung^n/ Kosten Auhialime 5 Mark. mtl. 5 Mark 

An zahl der Mitglieder i 7 

AklümtotfUtetungen: PD-Bib lif ithek , witehentl TS reffen in eige- 
nem Clubraum.clubeigeneiSI', Benin mg f. Nkhtmitgliecter 

Name : Tlie real wild Dudes 

Anschrift: Tobias Küek. Stolperst r i 4, 2850 Ömnefhaven 
ti der: Ham’ Kink, Straßburger Plali 2 . 2850 Bremerh aren 
S)$iem/e : Amiga 

Fk>dirt$n ngen/Xosten alle 2 Monate zehn Mark 
An zahl der Mitglieder; 1 5 

A ktiothWLeMungeti: mtl Mag, Grafik- u. /AnimatioiFwdtbe- 
weibe fDPaült 3),Gebnitstri|^iÖk i re;isdiung, Preisaifösclireiljeii 

Name: T um Cats Computerc I ub 

Anschrift: Christian luhmai in* Ringer. 2,8^02 Burggmmbadi 

System/e C-64/ 1 28 

ikihngungen/Kosien mtl 3 Mark 

.4 nzahlder Mitglieder /yd >\ f 

Aktionen/ Lnst ungen: mtl. Mag, mtl. Preisausschreiben 

Name PijwerC.luh 

Anschrift; Mario Gmu|li,Schwetllstr 16. 1000 Berlin 49, lei 

030/7462509 

Splem/e: PC 

Beding n ngen/Kosten: Rückporto bei lege n ! 

Am abl der Mitglmierftü 

Aktmien/Leistungm: mtl Mag. Rabatte bei Soft-Einkauf* 
Clubtreffen 

Name: X LLC.H . ( Amiga I . ser Cl ub Herten > 

Anschrift: Ti mu Ge rtenbach , Bli tiku h len str . 1 2, 4 550 Reck 

llnghausen 

System/e: alle Amiga 

hkdmgun gen/ Kasten: Besitz einesvUnigas. 4 Mark mtl. 
Anzahl dtr Mitglieder: ca. 20 

Aktionen/ Leist ungen: Clubtreffen, Grafik- und Musikerstel- 
lung, Problemhilfe. Feten, eigene PD-Serie, PD- Tausch tage, 
Rabatte für Mitglieder 

Name: PC- Freak- Club 

Amcbrißijmvüft der Meuten. Dianastraite 8si, 6 100 Darm 

Stadt 1 2 .Tel : 06 1 5 1/375 1 1 3 *Hfer Frank Wessdv , Wi Isst raße 1 3, 

6100 Darmsladt 1 2, Tel.: 0615 1/371949 

System/e: PC und Kompatible 

iPdingungen/Kosten " , ■ 50 pro Person 

Anzahl der Mitglieder 3i 

Aktionen/Lästungen: Tausch, mtl. Mag, viertel jährl. Club- 
disk, Wettbewerbe 

Name The Real ComputerClub 

Anschrift: QiiverTretbai, Nonlstr 16,6842 Bü (Stadt 1 

Sptem/e: .Amiga 

ßedingungen/Küstefi: 3 Mark monatlich 
A nzahi der Mitglied r 36 

Aktionen/ Leistungen: mtl Mag, vteneliäbii Disk. Gehurts- 
lagsü berrasdmn g, Preisaussch re Iben 

Name: Compute rel u b W ei n beim e.V. 

Anschrift: Jürgen KOhmSomirergasse 1 05 t 6940Wdnbdm, 
Tel: 0620 1/56585 
Spien l/c: PC, Amiga, ST r C-64/l 28 
hedingangen/Kaskm jugerall . 20 Mark Jährl * Vol 1 1 ä! 1 ri ge: 

40 Mark jährl. 

1 nzahlder Mitglieder. 35 

Akliomn/Uidungen: ;mimal mtL tllubabend, Pnneküiben 
de, Messebesucht! , EDV-Ku rsc sptwel l fü rPraue n de . 

Name: .Amiga-Cl ub (BTX) 

Anschrift; *4136192# 

S^stemAe: .Amiga 
hedingungen/Kosten 
An zahl der Mitglieder k A. 

Akliütien/I Ästungen: TSW. Forum, (JBG, A-SeHen. Sanimel- 
besle 1 1 u ng, Börse. Ti ps etc . 

Name: PiMergames 

Anschrift, W, G mßhd', Augsbu rgtrStr. 33,890 1 Königsbninn 
System/e; Amt ga, C-64 . PC, ST 
Bcdingu ngm/ Kosten 3 Mark mtl 
An zahl der Mitglieder: 10 

Aktkmen/letstu ngm Mag zweimtl . , Wettbewerbe, Tips 
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Clubs 


Name: BostiJe ErrorCIub 

Anschrift: AmSüldnermoos 20. 8055 Hai Ibergmoos 

System/#: alle 

BedmgutigmfKosim; unter IRJLBM 3(vJ.» über 1BDM60/J, 
Anzahl derMUgfteder: ca, 70 

Aktimm/LeislungeriXA uh rau m , zweimal wöchentl . Club- 
treffen, gtotiger Hattt-Einkauf, PD-Pool (Amiga, PO. Mai G 
1/93747+93748) 

Xmm: MultiAtari UserClub 

Anschrift: T. GeutherA-Rdnliadl-Su.^a, LM073 Halle Ifele) 
Svtfem/e; AmnH-M 

faängungen/täxtetii Tciliiah.an Treffen 1 Mark, sonst kolo. 
Anzahl (Lr Mit fth\kr: cel 50 
AkUonm/Uislungrti: m d.CI ubtreffen 

Name: Amiga SUir-CI uh 

Anschrift: Manen Schnellbädier, MarburgtrSlr 433555 Um 
haisen/bdin 

Si sstemfe: Ami ga 500 , 1000» 2CXKJ 
Bvetingunipn/Khstm; Scholen f>«50 MarkmtU Eiw.SMgfk mtl 
Anzahl der Mitglieder: 42 

AkUonmfL&stungm; PD-Versand (mt3.doe0tsk).Chibt!tf- 
fei 1 . M ag Tips & T ricks , Gebu m agsüberrasdi un g 

Name; Nintendo CI ame Boy Service Club 
Anschrift: M. Kreu^pSinttier, Tfetahameratr. 5, 8307 Bad Eudorf 
Game Boy 

Becängung&i/ffaslen: Aufnahme 5 Mark. danach mtl. 3 Mark 
. Sn : ahl (kr Mitglieder: 5b 

Aktianen/Lästitugm: viertel jährh Mag, 1 loiUrM?» Verleih, 
Tausch 

Name: CDTV -Profi -Corner 

Anschrift: Sykosoft» Iktkelfeimor Sir. 2a» 48 15 Sch lofci 1 loln- 
$tukenbrock,Td: (05207) 5589, Fax: (05207) 5015 1 
Sptm/e: CDTV, Amiga + CD ROM 
Btidttigungpt/fötsi&t; mtl 5 Mark 
Anzahl derMÜglmkr; 3 5 

Aktx)mn'ü&tung&i: Jnfobhüt, Hotline, Verleih und Verkauf 
von CDTV-Sofl, Wettbewerbe, techn. Service 

Name: Computer CI uh 2000 

A mehrt ft; ImMuhktnfeid 16,2852 Bederkesa, Td a 

0t745/1332«!er76B7 

Beditigungen/ffasleu: Porto 
Anzahl der Mitglieder: 500 in ganz Europa 
Attemrt/Ld&ung&t; zwintll .Diskmag» Klohmarki. PD-Ver- 
sandefc. 

Name: Consote-Club-No. 1 

Anschrift: W. Schädle. PF 322,8938 fluchloe.Tel.: 08241/295 i 
fystemfa Sega Mega, Super Famicum.NMS , PC~Kngn ie r Neo 


Gec . Game Gear, Q ame Boy 

ßefiingungmffiostm: vierte tf.ihrl. 16 Mark/ Info gegen adres- 
sierten und frankierten Rückurmch lag 
A nzaM derA litgl jeder 260 

Aktionm/LMg. : vie rtel j äh rl . M ag, 1 loü i ne Mn - Fr. 1 8-20h 
Name: Thebest Am(ga 

Anschrift: Oliver Wei ner, Müll len strafe 1 46a, 480C ) ft lelefeld. 
M: 0321/296440 
Sysfem/e; Amiga 

Aameide^feah r 1 5 Mark 
A nzahl (ierMUjftteckr 45 

Aktmien/Uisfunpfin: Tips& Tri c ks. Geh u nsiagsübemi- 
sch ung, Soft-Tat ech . I nfras geger 1 R ückpurtu 

Name: Extrem 

Anschrift: Stefan H Qis, Dl n xperloe r Sir.87, 4290 Bocholt, Td . : 
02871/42766» Fax: 072/6 ferteuSehiitflz Johan- 
nes-Meis Sir. 12,4290 Bocholt 3, Tel.: 02874/3570 
Spletn/K Amiga, C-64/U8, PO, ST. Oanietk m NES» GameGear, 
LtiiA, Sega Mega & Sega Master 
Hödingungeri/Kbstm , mtl. 5 Mark 
An zahl der Mitglieder: KG weit 633 
Aktionen/Leislgc. Hotline (täg. I#i'23h 1 Td.:02871/4agS6) i 
Wettbewerbe, Mag, ProgrammiertiOfen . PD-Soft, Softeniwick- 
lun&Clubtrcffen 

Name: Powcr-WuNd- 01 uh 

Anschrift: J. 1). Mailänder, Knulslr.2B ( 429014ücho4t t Td,: 

03871/185115 

System/#: Ami ga& 0-64 

Bedmjfingeri/fotfeti je nach L'isig. 5-30 Mark 

Anzahl derMilglieder: (>6 

Ahtimen/Leistu ngm . 

Amiga/( GM-PD-Pool, Gopy- Parties, 1 )igGSen1ce. WVUl>m j r- 
be, T ausch ho rsen , 1 ml , Softliefe ru n g 

Name: AlwtV 's Revenge 

Anschrift: Marcus Rüde, BlankenburgerStr.28, 0-5300 Schö- 
nebeck h Tel /Fax; (0037) 93^510 1 
Systm/e: PO, auch 0-64, Amiga* ST 
äedmgu n&n/Xüsten: keine Systemkriege, kei ne Wm , Auf 
n ä hm e 5 Mark, danach mi! . zehn Mark/lnibsgegen Rückporto 
Anzahl (krMüfftkder: zehn 

AkiMMl/LästiMgen: Mag. Cheats, Hotline. Cootfax, Sanime 

lelnkäufeetc. 

Name: The lhjveSü|)erireaks 

Anschrift:}. Küßner. H;mpGird4, 225IArlmit.Td, OtM/lbll 
Sysfem/e: C-64 

Betlmgun&n/tiitftm; Aufnuh.; 12 Mark, mtl. 5 Mark + Porto 
Anzahl derUitftmhr; 37 

AktmnmJLhstungm: mtl Mag, Infos gegen Rückporto 


Name: Pov^rgames 

Anschrift: W, GraShof, AugstiurgerStr.33. 890 1 Königshrumi 
System/#: A niiga, G-64, Pt 7 ST 
Iteittigangeu/Ktätm: mtl. 3 Mark 
Anzahl der Mitglieder. 10 

Aklionm/Leislungen: zttümti Mag, W'ettbewerbeeic. 

A ame: I nsiders Oi^mpu terClub 

Amcbfp: Michael I luberts, Galgötbergstr.8 ,3200UUdedwim 

Sysfm/e: Amiga, PC 0-64 

Bedingm§eti/#töen: 5 Mark mtl, od. 50 Mark iinjahr 
Anzahl der Mitglieder: 13 

Ak&mm/Lastii. : kolo. m d . M ag, Wellbe» , kolo. drd mtl. rii] )isk 
Näme: Sonic Olub 

A mebrift: Ralf Al tman n , Al eman nenstr. 5 1 , 7700 Si n gen, Td , 
07731/49592 

System e: Sega Mega, Sega Master, NBS, Game Boy 
Ikvitegun^t/ffoslett: 1 5 Mark dmi mtl, 

A n zahl der Mitglieder: 46 

Akimwi/Ijeistungen: Sofiveriel h . Sammelbestel I nagen , 
d reimt! M ag» Treffen » 01 ub karte ete 

Name: Amiga-’I^» 

Anschrift: Nico Püthmann. Mom-Cenä-Sir. 1 2 04690 Herne 1, 
Tel,; 1)2323/ 10507 
Sytfm/e: Amiga 

Bedtngmgm/Kn^lim: 3 t 5d Mark mtl. 

Anz(ihl der Minimier: 17 

Aktkmetdl&mmgm: mtl. M%sechsjntl. Cluhdisk» sechsmtl 
Kick Off- Tum ier 

Name: Amiga-Olub 

Amebrifi: thuiid Gaethke, HdhertBöBatKtr, 94, 4290 Bocholt 
Sptetn/e: Amiga 
Boihngungm/ftotfen: 5 Mark nid 
Anzahl der Mi{#lu\ler: PO 

Ätiionert/Le&mgm: mtl. Mag, bs! ltge Hartl- fk Soft, Pl> Pool» 
Mailbox, Info gratis 

Name: AmigaMöosters 

Atmbnft: Marcel Gaieau, Hintermark 3» 5400 Koblenz 
Sysiem/e: Ami ga 500, Sega Game Qm 
8&ärigiw&ri/Ktoien:Aufad'ime 10 Mark, 5 Mark mtl. 

A nzahl der , Mitglieder: 20 

Akluymm/lmiun$$n; Mogzweimtl., Pn?ÄauÄchrejbei,01iib^ 
karte, (k*burtsUi^gt^:henk 

Name: Ami gaOcmputercl uh Essen 
Anschrift: tvb Gerhani Rally, Keptar . 5, 4300 Essen 1 
Svsiem/e: Mni^i 

Bedingungen/Nbslen: Sdiük rS; Azubis 3 M ark mtl * 

Anzahl der Mitglieder 12 

AktwttettfLästimftm . kob. Kidnanz, in Mag& Diskmagetc. 


Name: Magic Productians 

Anschrift: IngoKloUsdi. Mi! teuer Sir 52b, 3 }60 Lehrte 
Systm/e: Amiga, 0-64 
Ikvimgmgm/Khslm zwefmtl 5 Mark 
Anzahlder Mitglieder: 12 

Aktionm/Leistungen: CIüIkJ isk zwuim l ! , I nfodlsk gg. 3 Mark 
Name: Pee Seu Sunshi 1 m Club 

Anschrift. Stephan Müller, Sch omhorsistr. 3^. 2800 Bremen 1 , 

Tel;042 1/237835 

Svstem/e: Pi*, Amiga» GameBoy 

fkdfngutigen/Kosleft: 40 M ark Au fnah me, 20 Mark jährlich 

An zahl der Mitglieder: 207 

.Akttoften/LeLvlmgetr: M i tgl ieds karte t Hoüt ne { iuj r M i 

der. 19h 2 1 .JQh. Td~ 0421/23^35) 

Name: RTS ProgmminerClub 

Anschrift: Roland Süd, Feuchter Str, 26, 8508 Wesuldstei n 3, 

Tel: 091 29/32HOnd. 09139/7369 ab 17h 

Spiew/e: ST. Mega ST 

Bedi n£ untiim/Kijst& / kob. » möglichst Programm k lerfahrung 

Anzahl der Mitglieder 10 

Akfionen/Lmfu ngwi: Mag, Pmgramintemng 

Name: SSSC I n lemati t>md 

Anschrift: c/o BorisAsch^anden, Rehbiihfstr , 41,CI! 8610 
lister» -01/941 0286 
Sy&emfa Amiga. K, C 64 

Bedingungm/ifasten: fährt. 2335 Mark hFr 15,-, OeS 168.-) 
Anzahl der Milglieder: 19 

Mm ft/httäatitfen: uweimtl. Mag. keine Raubkopien 

Name: Bcchuroer PO-Club 

Anschrift: Postfach 101 1-T). 4630 Bochum 

System/e: PCs jederArt 

Bedfrtgun^m/Noskm: einmal i g 10 Mark 

Anzahl der Mitglieder; z. 2t "3 

Ak tiommfljeistunfpn: jährldubfete, zffeimtl. dubdlsk 

Name: Europ-€omputer-Club 

Anschrift: RogerZüger, Bettnau, OH 8854 Sieboen 

Systiefü/e: PO 

Hcdin^unycn/Knshm jahri. 50 Mark (40sFr.) 

Anzahl der MUgUeder: 1 6 
AkUonen/Lämngm; ml3. Mag. Mailbox (ScpL l 

Name: The Advanced Am iga I "ser 
Anscbriß:dote)Äm& Kunz. Postfach 101 103, 4550 Mülheim 
jLd.Ruhr 
Sy'slem/e: Amiga 

Bedmgungeti/Nosim: kein Beitrag 
Anzahl der Mitglieder; 90 

Aktian&vLeistungetu Dti^mag, DenK^THxd , Xtembextard 
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Bedingungen für ASM-Freundschaftswerbung: DerGeworbene darf für die Dauer von einem Jahr vor der Werbung kein ASM-Abo bezogen haben. Abo-Laufzeil: 12 Ausgaben. Man darf sich nicht selbst werben' Gilt nichl für Special' 

nsm - JETZT HUCH HniBJMIRESnBO 

Näheres hierzu auf der Abo-Werbeseite/Abokarte ganz hinten im HefHl 
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Gesammelte Ulerke HSm 11/92 


Hit Titel 

Ausg. 

S. 

Rubrik 

Hit Titel 

Aust-. 

s. 

Rubrik 

Hit Titel 

Ausg- 

s. 

Rubrik 

Hit Titel 

Ausg- 

S, 

Rubrik 

lOtiOMigiia 

i mi 

45 

Acta 

QgoHeat 

0t«2 

43 

Acta 

Fort Apache 

02*2 

44 

Sirategte 

UxdOf The Ri ngs ( Auuga i 

mn 

58 

Konv. 

l»69 


m 

Preview 

Cisco Heat (64) 

«OT2 

103 

Konv. 

* FroeD.C. 

06*2 

54 

Adventlire 

List F i les * Shervock 1 lolmei 

08*2 

56 

Preview 

• 1K69 

ÜK*2 

118 

Simulation 

Cisco iteatt PC) 

03*2 

112 

Knnv 

Frenette (Atili ST) 

01*2 

112 

Knnv 

* LdteAfl 

02/92 

110 

Knnv 

3- D- Matura 

08*2 

IW 

Preview 

üvitfcata 

01*2 

35 

Preview 

FmtdmfJ 

02*2 

46 

Mion 

hm IM The Final Chall 

mi 

41 

Preview 

4D Sfjorts Boxi Og (Mgu) 

02*2 

108 

Knfiv. 

• Ctvilbation 

03*2 

6 

Strategie 

(PLoc 

Ö9*2 

19 

Acriai 

* i/vtujiTuibij t^ailtfngell 

01*2 

14 

Acta 

A320 Airbus 

05*2 

50 

Emulation 

• Cmlization(JW) 

m«i2 

99 

Kntjv 

(MACCGH) 

09*2 

19 

Konv 

* üirenltheT^ripireis 

08*2 


Adventure 

A320 Airbus 

flfi*2 

117 

Krww 

CJik-Clak 

mz 

30 

Acüun 

Gatewai 

0G*2 

63 

Preview 

HtaritaffaF 

01*2 

44 

Stritiegte 

A0>AiAus(ST) 
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Ishar (Silmaris, ASM 8/92) 

Losungswort Fafiiir/Fafnet 

Die Teilnahme am Live- Rollenspiel auf der Starken - 
burg hat gewonnen: 

Christopher Klatt, 87 1 1 Markt Einersheim 


CSS ( Ami Shows, ASM 9/92) 

Losung: Computer ShopperSbow (CSS) 

Eine Wochenendreise zur CSS fiir zwei Personen 
nach Köln hat gewonnen: 

Dieter Zilch, 6438 Bad Soden-Sal münster 

Je eine Eintrittskarte zur CSS erhielten: 

Marcus Petsch. 0-1199 Berlin 
Guido Krug. 8733 Bad Bocklet 
Markus Maier, 830 1 Aigisbach 
Roland Sengenberger. 8580 Bayreuth 
Martin Ebert, 3008 Garbsen 2 
Dragan Mitrusevk, 5650 Solingen 1 
Stephan Alsleben ,7140 Ludwi gsbu rg 
Regina Link, 4000 Düsseldorf 1 
Frank Scheffler, 4650 Gelsenki rchen 
Dieter Wissel, 8752 Mömbris 3 


Je ein Mousepad geht an: 

Oliver Riepe, 4902 Bad Salzuflen 1 
Mario Engels, 4000 Düsseldorf 
Stefan Riske, 3320 Salzgitter 1 
Heidemarie Deckmann, 5880 Lüdenscheid 
Wolfgang Gradl. 8452 Hirschau 
Marcel Ritter, 4300 Essen 12 
Nino Kernt, 0-9374 Geleimt 
Ulrich Schulz, 4620 Castrop- Rauxel 
Markusjansen, 5 1 90 Stolberg 
Christian Preiß,8500 Nürnberg 90 


Atari (ASM 7/92) 

Lösungen: 1) Atari, 2) b, 3) Casino. Super Sweek 

Je ein Lynxgehtan: 

Jörn Wittmann, 3456 Hess. Lichtenau 
Kurosch Rezwan, 6 1 lOWolhusen 
Jürgen Brümmer. 2720 Rotenburg/Wümme 
Klaus Leiner, 6660 Zweibrücken 
Thomas Tennert, 71 lOÖhringen 
Fritjof Eckardt. 4100 Duisburg 1 1 
Winfried Buhl, 5948 Schmallenberg 1 
Volker Bischoff, 6747 Annweileram Trifels 
Emst Vondrau, 874 1 Hollstadt 
Michael Janke, 2401 Groß Gronau 


Je ein Portfolio erhalten: 

BeatSchultheiss, CH-6285 Hitzkirch 
JÖm Poßögel, 0-6901 Jena-Amb. 
Volker Settgast, 2980 Norden 1 


Hinweis in eigener Sache! 

Bei einige n Wettbewerben werden Spiele für ver- 
schiedene Computersysteme verlost. In aller Regel 
bitten wir darum, uns das jetveäige System mit 
anzugeben. Einige Pappnasen (sorry!) überlas- 
sen uns die Qual der Wahl und meckern dann, 
wenn wir was für dm PC schicken, obwohl sie doch 
einen Amiga haben . was wir natürlich nicht wuß- 
ten. Aus diesem Grund werden wir künftig die Zu- 
schriften, wo die (geforderte) Systemangabe fehlt, 
nicht mehr berücksichtigen. 

Ferner bitten wir Euch, Euren Absender vollstän- 
dig und lesbar (!!) anzugeben, am bestem in 
Druckschrift oder so. Was u ir nicht entziffern kön - 
neu. fliegt auch raus. Last hut not least ein Tip für 
jene, die der Bundespost wohlgesonnen sind: Es 
hat keinen Sinn, mehr als eine Karte je Wettbewerb 
pro Teilnehmer zu schicken, da wir alles nachprü- 
fen und aassortieren. Der Rekord liegt übrigens 
bei 72 Zuschriften eines einzelnen Freaks auf em- 
und dieselbe CompetiHon ! Wer bietet mehr? 


11 


92 


159 













Inserentenverzeichnis 

ABO SOFT 

64/65 

ESSER-SOFT 

73 

KONAMI 

9 

SOFT & SOUND 

31 

ACCLAIM 

39 

EXPERT SOFTWARE 

132 

UFETIMES ^ 

132 

SOFTWARE 2000 

25 1 

ACCOLADE 

15 

FSE-KAISERSLAUTERN 89 

MAXION 

125 

STARBYTE 

19,21,23 

ARBIROSOFT 

77 

FUNTASTIC 

79 

MICROPROSE 53.1 15.121.123 

VIRGIN 

55 

ASI 

163 

FUNNY SOFTWARE 

35, 143 

MULTI MEDIA SOFT 

91 

TRONIC -VERLAG 

11,57.76 

BACHLER 

33 

GROSS ELECTRONIC 

87 

OKAY SOFT 

132 

93,97,101 .103-105, 

BOMICO 

50/51 . 1 64 

HARTUNG SPIELE 

59.61 

PFISTER 

71 

111,131,136.139,147, 

CDV 

135 

HEIDAK 

28/29 

PHILIPP MORRIS 

2 

151,153,157.162 

DIF GAME VERLAG 133 

ICP-VERLAG 

99 

PSYGNOSIS 

13 

UNITED 

63 

DYNATEX 

145 

JOYSOFT 

67 

SKYLINE 

45 

U.S. GOLD 

141 

ELECTRONIC LAND 130 

KAISERSTÜHLER 

134 

SOFT GONGE PT 

113 

WIAL 

( 46/47 

ENGLBERGER 

95 

KAROSOFT 

75 

SOFTPOWER 

130 

WUPPERSOFT 

134 

Ein Teil der Abo- Auf läge enthält Beilagen des Inte re st -Verlag es 
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Generolkorte 



PLAYSOFT-STUDIO SCHLICHTING, Computersoft- 
ware + Versand GmbH, Katzbachstr. 8, 1000 Berlin 
61, Tel.: (030) 7861096. 

POWERSOFT, Schwedens*. 18 c, 1000 Berlin 65, 
Tel.: (030) 4922056. 


BIENERGRÄBER, Offen sener Straße 126, 2000 
Hamburg 54, Tel.: (040) 5401217. 

COSI, Postfach 1123, 2060 Bad Oldesloe, Tel.: 
(04531) 87821. 

FINGERHUTH, Computersoftware & Zubehör, 
Wansbeker Chaussee 40, 2000 Hamburg 76 Tel.: 
(040) 2505759. 
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FLASHPOINT, Hamburger Sfr. 68, 2360 Bad 
Segeberg, Tel.: (04551) 4097. 

HUDSON SOFT, Ferdinandstr. 2, 2000 Hamburg 1, 
Tel.: (040) 339926. 

SOFTWARE 2000, Lübecker Sfr. 10, 2320 
Ptön/ Holste in, Tel.: (04522) 1379. 

VIRGIN GAMES GMBH, Neuer Pferdemarkt 1, 
Postfach 305568, 2000 Hamburg 36, Tel.: (040) 
431660-0. 


ASTRO-VERSAND, Postfach 1330, 3502 Vellmar, 
Tel.: (0561)880111. 

COMPUTERPARTNER T + S GMBH, Waldstr. 25, 
3388 Bad Harzburg, Tel.: (05322) 54057. 
CWM-VERSAND, Schmiedestr. 5, 3388 Bod 
Harzburg, Tel.: (05322) 54081. 

4000 

ASCON, Brockhogener Str., 4830 Gütersloh, Tel.: 
(05241) 39083. 

BACHLER, Postfach 429, 4290 Bocholt, Tel.: (02871) 
183088. 

BLUE BYTE, AkHenstr. 62, 4330 MÜhlheim/Ruhr, 
Tel.: (0208) 473837 

COMPY-SHOP GMBH, Missundestr. 48, 4600 
Dortmund 1, Tel.: (0268) 497169. 

DEFCOM SOFTWARE, Tirolerstr. 64, 4350 
Recklinghausen, Tel.: (02361) 651007. 

DIE CASSETTE, Markt 13, 4950 Minden, Tel.: (0571) 
21648. 

DYNATEX, Brückstr. 42-44, 4600 Dortmund 1, Tel.: 
(02301)4134. 

ECUPSE SOFTWARE DESIGN, Versmolder Str. 41, 
4802 Halle/Westfalen, Tel.: (05201) 16989. 
EUROSYSTEMS, Bredenbachstr. 129, 4240 
Emmerich, Tel.: (02822) 45589. 

GERMAN DESIGN GROUP, Buchholzstr. 17, 4755 
Holzwickede, Tel.: (02301) 12647. 

KORONA SOFT, Carl-Bertelsmann-Str. 53, 4830 
Gütersloh, Tel.: (05241)1828. 

LEISURESOFT, Robert-Bosch-Str. 1, 4703 Bönen, 
Tel.: (02383)69-0. 

UFETIMES, Pestalozzi str, 6, 4350 Recklinghausen, 
Tel.: (02361) 36267. 

MINDSCAPE INTL., Daimlerstr. 10a, 4044 Kaarst 2, 
Tel.:(02131)67544 

POWER STATION RECORDS, Nakatennusstr. 2, 
4050 Mönchen Gladbach 1, Tel.: (02161) 490555. 
RUSHWARE COMPUTERSPIELE GMBH, Bruchweg 
128-132, 4044 Kaarst 2, Tel.: (02131) 607-0. 
RAINBOW ARTS / SOFTGOLD, Daimlerstr. 10, 4044 
Kaarst 2, Tel.: (02131)6602 0. 

RTS ROLAND TOONEN SOFTWARE, Postfoch 31, 
4178 Kevelaer, Tel,: (02832) 78184. 

SOFT & SOUND, Gneisenaustr. 1, 4000 Düsseldorf 
30, Tel.: (0211) 494862. 

SOFTSHOP GMBH, Limbecker Platz 9, 4300 Essen 
1, Tel.: (0201) 238256. 

SOFTWAREVERSAND GEBAUER, Sternwandstr. 69, 
4000 Düsseldorf, Tel.: (0211) 309233. 

STARBYTE SOFTWARE, Nording 71, 4630 Bochum, 
Tel.: (0234) 680460. 

THALION SOFTWARE GMBH, Königsstr. 16, 4830 
Gütersloh, Tel.: (0524) 10120. 

UNITED SOFTWARE, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2, 
Tel.: (05244) 4080. 

KAI UFFENKAMP- COMPUTER-SYSTEME, Gartenstr. 
3, 4904 Enger, Tel.: (05224) 2375. 


ART & FUN, Köln-Aachener-Str. 86, 5013 Elsdorf, 
Tel.: (02274)81981. 

COMPUTERSTUDIO, Hindenburgstr. 82, 5630 
Remscheid, Tel.: (02191) 385424. 

CPS FRANK HEIDAK, Bürgerstr. 8 -10, 5000 Köln 1, 
Tel.:(0221)92571411. 

DIGITAL CONCEPTS, Börsenstr. 55, 5650 Solingen, 
Tel.: (0212) 870128. 

DIGITAL MARKETING, Krefelder Str. 16, 5142 
Hückelhoven 2, Tel.: (02435) 2086. 

JOYSOFT, Gottesweg 157, 5000 Köln 41, Tel.: 
(0221) 443056. 

KINGSOFT, Grüner Weg 29, 5100 Aachen, Tel.: 
(0241) 152051. 

MEDIENCENTER ISERLOHN, Werninger Str. 45, 
5860 Iserlohn, Tel.: (02371) 24599. 


ATARI COMPUTER DEUTSCHLAND GMBH, Postfach 
1213, 6096 Raunheim, Tel.: (06142)2090. 

BOMICO, Am Südpark 12, 6092 Kelsterbach, Tel.: 


(06107) 7606-0. 

DEMONWARE GMBH, Strahlenberger Str. 125a, 
6050 Offenbach, Tel.: (069) 8004703-99. 

DIE SPIELBURG, Friedrich-Ebert-Straße 1, 6250 
Worms, Tel.: (06241) 593763. 

KONAMI EUROPE GMBH, Postfach 560180, 6000 
Frankfurt/M. 50, Tel.: (069) 950812-0. 

MN-HOBBY SOFT, Amtsgasse 3, 6940 Weinheim, 
Tel.: (06201) 181201. 

NINTENDO OF EUROPE GMBH, Babenhäuser Str. 
50, 6754 Großostheim, Tel.: (06026) 5050-0. 
PRESTIGE, Bahnstr. 59, 6140 Bensheim 1, Tel.: 
(06251)65711. 

7000 

ATTIC ENTERTAINMENT SOFTWARE, Untere 
Vorstadt 37, 7470 Albstadt, Tel.: (07431) 54305. 
CDV SOFTWARE, Ettlinger Str. 5, 7500 Karlsruhe, 
Tel.: (0721) 22295. 

FUNNY SOFTWARE, Stuttgarter Str. 99, 7000 
Stuttgart-Feuerbach, Tel.: (071 1) 8568534. 

SKYLINE, St. Pöltener Str. 28, 7000 Stuttgart, Tel.: 
(0711) 812736. 

TOP4, Hackstr. 30, 7000 Stuttgart 1, Tel.: (0711) 
2624209. 

8000 

COMPUTER-SHOP (GAMESWORLD), 

Landsberger Str. 135, 8000 München 2, 

Tel.: (089) 5022463. 

CONTITRONIC, Schellingstr. 20, 8000 München 40, 
Tel.: (089) 284964. 

ECS VERTRIEBS GMBH, Rosenheimer Str. 92a, 8000 
München 80, Tel.: (089) 4489389. 

FANDANGO, Kirchenplatz 2, 8950 Kaufbeuren, 
Tel.: (08341) 14053. 

FUNTASTIC COMPUTERWARE, Müllerstr. 44, 8000 
München 44, Tel.: (089) 2609593. 

GERDS COMPUTER- ECKERL, Putzbrunner Str. 19, 
8012 Oltobrunn, Tel.: (089) 6096698. 

GROSS ELECTRONIC, Gartenweg 4, 

8391 Röhmboch, Tel.: (08582) 1599 

HIGH SCORE GAMES, Herzogstr. 2, 8000 München 

40, Tel.: (089) 344388. 

UFESTYLE SOFTWARE ARTS, St. Wolfgang-Str. 21, 
8859 Sinning. 

MAGIC COMPUTERSPIELE, Trierer Str. 110, 8500 
Nürnberg 50, Tel.: (0911) 48871. 

PEKSOFT, Müllerstr. 44, 8000 München 50, Tel.: 
(089) 2609380. 

SAFER GAMES, Minnewitstr. 28, 8000 München 90, 
Tel.: (089) 6908687. 

SOFTWORLD, Peter-Henlein-Str. 73, 8500 
Nürnberg, Tel.: (0911) 437474. 

THEO KRANZ-GAMES, Juliuspromenade 11, 8700 
Würzburg, Tel.: (0931) 571601. 

T.S. DATENSYSTEME, Dennisstr. 45, 8500 
Nürnberg, Tel.: (0911) 288286. 

WIAL-VERSAND, Liegnitzer Str. 13, 8038 
Gröbenzell, Tel.: (08142) 9011. 


0-1000 

COMPUTER ZENTRUM, Grossestr, 13, 1260 
Straussberg. 

0 2000 

COMPUTER & TECHNIK STRALSUND, Langestr. 13, 
2300 Stralsund. 

0-4000 

COMP AS, Wordgasse 4, 4300 Quedlinburg. 
0-7000 

PSW COM TAC GMBH, Steinbrückstr. 1 , 7700 
Hoyerswerda. 

0-8000 

HHW COMPUTERSTUDIO 2000 GMBH, Gojliser Str. 
21, 8028 Dresden. 


Österreich 

MES SIMULATIONS, Klostertolerstr. 25, A-6951 
Braz, Tel.: (05552)81210. 


Schweiz * 

DISCADE, Bochstr. 22, CH-8200 Schaffhausen, Tel.: 
(05325) 1332. 


...AN EUREM KIOSK!!! 
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| GOBLHNS 2 * 

■ BATMAN RETURNS 
J ’ILLY PUTTY 
| HEXUMA 
< ACTIOH l ABENTEUER 

* zmmsmi 


100 % 

PREISWERT 


100 % 

SCHNELL 


Wenn Sie 
ASM abonnieren, 
sparen Sie gegen- 
über dem Einzel- 
kauf einen Batzen 
Geld! Das Porto 
übernehmen selbst- 
verständlich wir. 


Wenn Sie ASM 
abonnieren, be- 
kommen Sie ASM 
noch vor dem 

offiziellen Er- 

§ 

scheinungstermin - 
früher als Ihre 
Nachbarn. 


Widerrufsrocht: 

Abo-Vereinbarungen können inner- 
halb einer Woche beim Tronic-Ver- 
lag, Postfach 870, 3440 Eschwege, 
schriftlich widerrufen werden. Zur 
Wahrung der Frist genügt die recht- 
zeitige Absendung des Widerrufs. 


Hü 


100% 

KOMPLETT 


Wenn Sie ASM 
abonnieren, ver- 
passen Sie mit 
Sicherheit keine 
einzige Ausgabe 
und erhalten 
somit ein lücken- 
loses Nachschlage 
werk. 
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ASM BAZAR 


□ riimi;i V 

□ Lexkre*» 

C Mavtrlck*J(jyho;ird 
O Loopz 

□ Monster Business 

G MX.D.S 

□ U^liul EXCCSS 

□ Turrlcjin . , 

□ Block Out 

O Super Off Road 

LJ Le mmings .,., 

□ Lemmings 

□ i:,S,S, Enterprise 

□ Maslerbbler 
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*— (CÖ4) 

-- tO PC <□ 3,5', □ 5,25”)) 


— '■*«»•• , < Amiga ) 

- * !□ Amiga. □ Atari ST) , 

(FC (□ AAL D 5,25* ' 

(□ Amiga, □ Atari ST) 

— (AwtiSf). 

. tD Amiga. □ Atari ST, PC (□ 3,5\ □ 5,25")). 

(Q Amiga, O Atari ST. □ C64 i , 

- CPCCD 3.5", D 5*25*». 

- t Amiga). 

— , CIUescti-Modellhauisatz). 

(□ Atari ST, FC <□ 3.5 P , □ W)). 


49.95 DA 

29.95 DA 

39.95 DM 

29.95 DM 

29.95 DM 

24.95 DM 

29.95 DM 

19.95 DM 

49.95 DM 
49,95 DM 

49.95 DM 

39.95 DM 

49.95 DA1 

24.95 DM 


PACKS 


O Buck Rogers- Pack (0 pc (□ 3.5-, p 

n*cmr, . „,.r .. — ^ — .1 Sl-AclJon-Pack ( Ivltial Excess. Monster Business. Turrican) . 

nÄW CoDMlM C^npcm. 

BgggSS P— :r~: — — ^ CM T ^tTf5H 

3 ' LV,ünkt ’ v >■ ^ McKrj^-ken. MI i-Aufkl., ah U & ' Umdkfte Atifl f nür 5ffli Stk uD SaA-t □ fei51 

L W ing Commander & Chamber of the Sei Mutant Priestess , pr i^nd^ 5 >5 i 

□ PC Sport Pack 5,25“ * (PC 5,25).. 

□ ,K "' k,,:l J - rLlV " r R*d Ä te,' Annga > 

L. Virgüi-Pack ZTTÜ!!!”"“ ' . .-. «c'i S , 

C Virgin- Pack * , .1“ !' 

□ FC^nind-nck 1 . (Antfg a , 

r"i pr Cj-LBijut dl-i.,-L > i ntT ifdXUWSCl 1 

□ PC-Soufid-Pack 2 (ohne Hardware i. 


ä 99, — DM 
ä 69,95 DM 
ä 69,95 DA 
ä 49,95 DA 
ä 99,— DM 
ä 99, — DM 
89,“ DM 

79.95 DM 
99, — DM 

59.95 DM 

69.95 DM 

69.95 DM 

39.95 DM 
3 249, — DM 
ä 149, — DM 


CDs 


□ Chris Hüfsbecks -Shades* CD ^ 23 95 DM 

G Chris Ifükbec ks . Apldva Sou ndtrack- CD a r>M 

□ Amlga Sound Hdltkm-CD , 1 ... . 15fo¥liT" t 21 SS 

□ Jochen Hippehi <;|ve K a try -CD 1 11 J ^ ™ 


□ Space Kat H-Ahgefetzt 

□ Top Secrvl Hint Hook 

□ 4er Ruch -Pack 

C '66 Game Boy-Spiele" 


□ Das Neue Computer Hausbuch ^ 

□ spitt Bat-imcfgviftktificii a 

* * Z""ZZ* 

* * | 

(Hassbuch. Space Hat I & II. TopSecrcD. A 25,- — DM 

f Facts, Details und Praxistips v. A. Hink X H Stiller, 200 Seiten i A 29,80 DM 


7,50 DM 
"\80 DM 
7,80 DM 
7,80 DM 


HEFTE 


□ Das ASM- MEGA^PACK *91 tkompl, Jahrgang 1991 irni I Samniel ordnet) ä 66, — DM 
r »rr t , oa , L Das ASM- MEGA- PACK ’90 (kompl Jahrgang 1990 inel. I Sammdordner) ä 60,— DM 

G Da^ ASM -MEGA- PACK 89 (konipt, Jahrgang 1989 mcl Ji Sammdordner ' . h ftii ijm 

□ fer-Pack (ASM SjH-daJ Xr 5,6,7 ,8,9) I 20 — JSJ 

- 


□ folgende ASM/« 


ASM Special Mr. Q 0 □ 0 0 ä 7, S Q RM 

Oldkwl ASM □ 10 /H 7 DliSfl □USB ä 6 , SO DM 


zum Neu preis 


LJ ASM Extra I 


0 M G3 OU ä 9,80 DM 
- 30 Sierra-Läsungen ä 14,80 DM J 


T-SHIRTS & ORDNER 


□ ASM Samniclordner i weiß, 2 Sick. ) 16,80 DM 

□ ASM -Space-Rat ■ Shirt ■ U ... i 20,— DM 

P Turrlcan- Shirt 

E oder S t bitte ankreuzen ),. ..ä 24,95 DM / 

D Bitmap Urothm-Shirt i XL) ä 28,95 DM 

C Electronic Arts-Shirt i.XlJ ^ 23,95 DM / 

D Factor 5-Shlrt t XL, ab 16. 1 12) ü 26,95 DM 


h Porto A'erpackung (Inland 1,00 DM, Ausland 6,00 DM) 

hzw% NN -Gebühr 1 6,30 DM D 


I MICRO WELI.E 

□ Risk 1t (Amiga) 

O Spuct-bali CAmlga) 

ä 10,- DM 

ä 10,^ DM 

D Space Cab (Artoiga > 

i 10,- DM 

D Freddy (Amiga) .. 

k 10,- DM 

□ Chemiron t Atari ST) 

□ Skat 2000 (Atari ST) 

ä 10,- DM 

ä 1 0 - l>M 

□ The Secret Cavt (Atari ST) 

Minde^tabnahme boi Nficrowelte: 

... ä 10,- DM 

2 Programme 

Gesamtbetrag 
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Stückzahlen nninigen. Mtt Erscheaisi tterr Ausgabe verlieren a!Je anderen Preislisten ihre Gültigkeit In P.icb angdxitcnc SoftwaieLt w 
L mtn useh ausgoscTklo&Hcn Bei Zahlung Ln Pfstuertzeichcn kann die Bestellung nicht au-sgduhrt werden 
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IN DEUTSCHLAND ERHÄLTLICH IN ALLEN FÜHRENDEN; ElLIAL 

hertie und* Karstadt. so\Vj £- allen fili^n von all^a^H^ 

SCHREIBER COMPUTER UND ALL EN^CÖM PUTE R JMLfAU^JW 
fJtSCOUNTlJND PORST, ALLEN PC-COMPUTEft-CEjyi^lÄltaiÜ 
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SOFTWARE LTD 


UND BEUTE IM 


"Anders als die vielen 
langweiligen Kriegsspiele 


,r Vikings ist ein heißer 


“machend 1 

AMI« 


bis m seehs 


BOMICO, Am Südpark 12 , 6092 Kelsterbach, Tel. 0 61 07 / 76 06-0 
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